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1. Introducao

Parabéns por seu Micro CLP fornecido pela Metaltex Ltda.

O Micro CLP Nexo é uma CPU compacta e expansivel que substitui mini-CLPs, multiplos
temporizadores, relés e contadores.

O Micro CLP Nexo se encaixa perfeitamente no espaco entre os relés de temporizacdo e os CLPs
low-end. Cada CPU incorpora ndao apenas um reldgio e calendario em tempo real, mas também
fornece suporte para mddulos de E / S de expansGes opcionais para aprimorar aplicagdes de controle e
monitoramento.

Os ajustes de dados podem ser facilmente realizados através do teclado, do visor LCD ou do
programa NeXoladder. As opc¢bes de trilho DIN e painel estdo disponiveis, oferecendo flexibilidade
total as varias necessidades de instalacdo de sua aplicacao.

O Micro CLP Nexo estd disponivel em versGes de 120V / 240V AC ou 12V e 24V DC, tornando-se a
solucdo ideal para substituicdo de relés ou aplica¢cdes de controle simples como iluminagao de prédios
e estacionamento, gerenciamento de iluminacdo automatica, controle de acesso, sistemas de rega,
controle de bombas, Sistemas de ventilacdo, automacao residencial e um amplo campo de outras
aplicacoes exigentes de baixo custo.

Recomendamos a leitura deste manual antes de colocar o Micro CLP Nexo para funcionar. A
instalagao, programacao e utilizagdo da unidade sao detalhadas neste manual. O Micro CLP Nexo é rico
em recursos, oferece um modo de operagao off-line, permitindo configuragao completa e testes antes
do comissionamento do servico no campo. Ao rever este manual, vocé descobrirda muitas outras
propriedades vantajosas do produto, o que simplificard e otimizara muito o uso do seu Micro CLP
Nexo.
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2.Validade deste manual

O manual se aplica aos dispositivos CLPs da linha NEX:

NEX14-DR
NEX16E-AR
NEX16E-DR
NEX18-AR
NEX18-DR
NEX18-DRT
NEX-EA4I
NEX-SA2VI

3. Instrucdes de Seguranca

Este manual contém avisos que devem ser observados para garantir a sua seguranga pessoal, bem
como para evitar danos materiais. Os avisos referentes a sua seguranga pessoal sdo destacados no
manual por um simbolo de alerta de seguranca; Avisos referentes a danos a propriedade apenas nao
tém simbolo de alerta de seguranga. Os avisos abaixo sdo classificados de acordo com o grau de
perigo.

Cuidado

Indica que podem ocorrer mortes ou ferimentos graves se ndo forem tomadas as devidas
precaucdes.

Com um simbolo de alerta de seguranca indica que podem ocorrer lesdes pessoais menores se ndo
forem tomadas as devidas precaucdes.

Cuidado

Sem um simbolo de alerta de seguranca indica que podem ocorrer danos a propriedade se ndo
forem tomadas as devidas precaugdes.
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Atencao

Indicar que um resultado ou situacdo nao intencional pode ocorrer se o aviso correspondente nao
for levado em consideracao.

Se existir mais do que um grau de perigo, sera utilizada a adverténcia que representa o maior grau

de perigo. Um aviso de aviso de lesdes a pessoas com um simbolo de alerta de seguranga também
pode incluir um aviso relativo a danos a propriedade.

4.Prescricoes de Uso

Observe o seguinte:

Atencao

Este dispositivo e seus componentes sé podem ser utilizados para as aplicagdes descritas no
catdlogo ou na descricdo técnica e apenas em conexdo com dispositivos ou componentes de outros
fabricantes aprovados ou recomendados pela Metaltex.

O funcionamento correto e confidvel do produto requer transporte, armazenamento,
posicionamento e montagem adequados, bem como operag¢ao e manutencao cuidadosa.

Isencao de Responsabilidade

Analisamos o conteudo desta publicagdo para garantir a consisténcia com o hardware e software
descritos.

Como a variancia ndo pode ser totalmente excluida, ndo podemos garantir total coeréncia.

No entanto, as informacgGes nesta publicacdo sdo revistas regularmente e as corre¢des necessarias
sao incluidas nas edi¢des subsequentes.

Suporte Adicional

Estamos orgulhosos em responder sua pergunta assim que pudermos:
Por favor, consulte o nosso site em www.metaltex.com.br para seu ponto de contato mais préximo
ou envie um e-mail para engenharia@metaltex.com.br



http://www.metaltex.com.br/
mailto:engenharia@metaltex.com.br
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4.1. Instala¢ao / remogdo do CLP Nexo

Dimensoes:
As dimensdes de instalacdo do CLP Nexo sdao compativeis com trilho DIN 43880.

O CLP Nexo pode ser encaixado de forma a ser montado em trilhos DIN de 35 mm de acordo com
EN 50022 ou na parede.

CLP Nexo Largura:

- NEX14, NEX18 tem uma largura de 95mm.
- Os médulos de expansado tém uma largura de 72mm.

Atencao

Sempre desligue a alimentagdo antes de "remover" e "inserir" um mddulo de expansao.

4.2. Montagem em trilho DIN

Montagem

Como montar um mddulo CLP Nexo e um mddulo de expansao em um trilho DIN:
1. Encaixe o médulo bdsico CLP Nexo no trilho.

2. Empurre a extremidade inferior para encaixa-la. O blogqueio de montagem na parte traseira deve
encaixar.

3. Encaixe o médulo de expansdo CLP Nexo no trilho.
4. Deslize o médulo para a esquerda até tocar na CPU do CLP.

5. Empurre a extremidade inferior para encaixa-la. O blogueio de montagem na parte traseira deve
encaixar.

6. Remova a tampa de plastico na porta de expansao da CPU e do médulo de expansao.
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Além disso, o conector no cabo plano para a CPU.

AL B2 1) 30 05 16 17 4 1 1A

"
Sencorcroncrhan
ACS L= a0y NEX14-AR IMPUT JRAC

MEAQ

ar “ E possivel misturmxpan'sbes alimentadas tanto em CA como em CC.

| 22iz8:25 20170713

OUTAIT Aalisay 184

Repita os passos do mdédulo de expansdo para montar outros mddulos de expansao.

Remocao

Remocdo do CLP Nexo:
Se vocé instalou apenas um CLP Nexo basico:

1. Insira uma chave de fenda no olhal na parte inferior do bloqueio de deslizamento e mova a trava
para baixo.

2. Desloque o CLP Nexo basico do trilho DIN.

Se vocé tiver conectado pelo menos um maédulo de expansdo ao CLP Nexo bdsico:

1. Remova o conector do cabo.

2. Deslize o médulo de expansdo para a direita.

3. Insira uma chave de fenda no olhal na parte inferior do bloqueio da corredica e mova a
alavanca para baixo.

4. Desloque o mdédulo de expansao do perfil.

Repita os passos 1 ao 4 para todos os outros médulos de expansao.
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4.3. Montagem com Parafuso

Para montagem com parafuso, deslize primeiro as guias de montagem na parte traseira dos
dispositivos para o exterior. Agora vocé pode montar o CLP Nexo na parede por meio de duas laminas
de montagem e dois parafusos @M4 (torque de aperto de 0,8 a 1,2 Nm).

—
Montagem

de Slide
AN

[

]—/,IV_' \_B\J

Molde de perfuracdo para montagem com parafuso

Antes de montar o CLP Nexo com parafuso, vocé precisa perfurar usando o modelo mostrado
abaixo. Todas as dimensGes em mm
Orificio de furagdo para parafuso @ M4, torque de apertode 0,8a 1,2 Nm

CPU Linha NEX
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Linha NEX14 e NEX18:

84+10.5 | 72 +/0.5 |

98 +/- 0.3

nx 72+0.5

1. NEX18 CPU. NEX-E extenséo

4.4. Conexao da Fonte de Alimentacao

As versdes NEX18-AR e NEX14-AR, sdo adequadas para operacao com tensdes nominais de 110 V CA
e 240 VCA. As versOes NEX18-DRT, NEX18-DR e NEX14-DR podem ser operadas com uma fonte de
alimentagdo de 12 ou 24 VDC.

Nota

Uma falha de energia pode causar um sinal adicional.
Dados do ultimo ciclo ininterrupto sdao armazenados no Nexo.
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Para conectar o CLP Nexo a fonte de alimentacao:

Com alimentacgdo CC

L+

L

®
M

Com alimentacao CA

N

4.5.

Requisitos

H_H"hu.___,_,_r"

Conectando as entradas

Nas entradas vocé conectar elementos sensores, tais como: barreiras de luz, interruptores
momentaneos, comutadores, interruptores de controle de luz, etc.

Tipo AC Tipo DC

Sinal status 0 Corrente de Entrada <40VAC <0.03mA <5VDC <0.1mA
Sinal status 1 Corrente de Entrada >79VACde 0.06 0.24mA >10VDC de 0.3mA
Entrada Analdgica Nao se aplica EAO-EA6(0-10V DC)
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Ligacdo das entradas sio mostradas nas figuras abaixo:

Entradas digitais CC

L+ * *9—909990 9o

. ARERREN

L+ M 112 13 14 15 16 17 18

DC12~24V
Entradas digitais CA

g

L N 11 12 13 14
i QQQQQAQQ

AC 110-240V
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Entradas Analdgicas de tensdo (0...10VCC)

L+ M A1AI2AI3AI4
i CQOQQQQQ

DC12~24V

Entradas Analdgicas de corrente (0...20mA)

L+
M

M L+

electric
current
0/4..20mA

reference
current M

I1 M1 12 M2 13 M3 14 M4

L+ M
OOOCOOOOCOOC

——

DC12~24Y INPUT 4x(0/4-20)mA

PR-E-AI-I
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A figura acima mostra como fazer uma medicdo de corrente de quatro fios.

4.6. Conectando as Saidas

Requisitos para saida relé

Varias cargas tais como, lampada fluorescente, motor, contatores, etc., podem ser conectadas as
saidas do Nexo. O valor maximo de corrente nos contatos de saida é de 10A para a cargas resistivas e
3A para cargas indutivas. A conexado estd de acordo com a figura a seguir:

L / L+

| (27 %3 =7 2o @9 w9
l
® Load

N/ M ]

Saida Relé

Requisitos para saidas a transistor:

A carga deve ter as seguintes caracteristicas:

- A maxima corrente chaveada nao pode exceder 0.3A.
- Quando a saida estda em ON (Q=1), a maxima corrente é de 0.3A.
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L+

L+ M

I1 Tz I3 I4 IS

e e

@D
Ql

@@
Q2 I

3

2

DC

=

@S

_|_

Saida Transistor PNP
Notas (PNP):

- A tensdo da carga deve ser <60VCC (deve ser CC).

NEX-SA2VI (Saida analdgica de corrente ou tensdo).

OUTPUT 2x(0~1DV)

OOOOOO0O0COO0

Y

Vi

SCO000

COOOOC
V2 M

R1

V1,v2:DCO...10V
R1>=5KQ

R1
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4.7. Instrucoes da porta de comunicacao

[oleleie 0 0 e elelelel0)0)0)6) m':mszjz
BE1Z=2V e P

n Porta de
U‘ ~ |expansdo/RS485
ol = B = K O S —

DQUTFUT fafelay 104

0 0 00 09 9 |

1.Porta de programacgdo/RS232 (Cabo RS232, cabo USB, cabo RS5485).
Se a porta de programacao for usada como RS232 comum segue a pinagem do cabo NEX-C-RS232:

PINOS FUNCOES

2 RXD
3 TXD
5

Outros NULL
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1. Porta de expansdo/RS485 (pinagem)

z L 1
4 a o 3
B o = 5
g =T =) T
] o o—19
12 uooQ 11
14 T o= 13
16 r o 15
3------RS485 A
5------RS485 B
4-----GND
6------GND
7------CANL
9------CANH
15-----+5V
16------+5V

5. Guia de referéncia

5.1. Area de memorias especiais

SMBO

Always_On SMO0.0 Bit sempre em 1

First_Scan_On SMO0.1 Bit em 1 apenas no primeiro escan
Clock_60s SMO0.4 30 segundos DESL, 30 segundos LIG
Clock_1s SMO0.5 0.5 segundos DESL, 0.5 segundos LIG
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SMB1
Result_0 SM1.0 Bit ligado quando certas operagoes executadas retornam 0(zero) result =0
Overflow_Illegal SM1.1
Neg_Result SM1.2 Bit ligado quando uma operagdao matematica produz um numero negativo
Divide_By_0 SM1.3 Bit ligado quando ha tentativa de divisdo por 0(zero)
Table_Overflow SM1.4 Bit ligado quando a tabela de instrucdo esta cheia
Table_Empty SM1.5 Bit ligado quando uma LIFO ou FIFO recebe uma tabela vazia
Not_BCD SM1.6 Bit ligado quando tenta converter um valor ndo BCD para um valor bindrio
Not_Hex SM1.7 Bit ligado quando um valor ASCII ndo pode ser convertido para um valor hexadecimal valido

Endereco interno das variaveis dos botoes do LCD:

ESC - SM190.0
OK - SM190.1
up - SM190.2
DOWN - SM190.3
LEFT - SM190.4
RIGHT -  SM190.5

Quando o valor de SM192.0 for 1, o LCD estara ligado.
Quando o valor de SM192.0 for 1, o LCD estara apagado.

SMW22-SMW26 Tempo de Escaneamento

SMW?22 Tempo de scan do ultimo scan.
SMw24 Tempo de scan minimo.
SMW26 Tempo de scan maximo.

Eventos de interrupcdo

11.2 Rising edge PLC_EVENT_INPUTPO 0 Maior Prioridade
11.4 Rising edge PLC_EVENT_INPUTP1 1 Alta Prioridade
Timer interrupt 0 PLC_EVENT_TIMERO 10 Baixa Prioridade
Timer interrupt 1 PLC_EVENT_TIMER1 11 Menor Prioridade
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NEX14-DR, NEX18-DR e NEX18-DRT

11.0 HCO
11.1

11.2 HC2
11.3 HC3

Cada contador de alta velocidade ocupa uma entrada para receber o pulso.

Modelos suportados

NEX14-AR
NEX14-DR
NEX18-AR
NEX18-DR
NEX18-DRT

6. NeXo Ladder informacgoes de uso

6.1. Menu principal

Arquivo Editar Vista PLC Depurar Ajuda

6.1.1. Arquivo

1 | Novo Ctrl -+

@  Abrir... Ctrl+0
Abrir arguive PMW... Ctrl+P

ﬁ Salvar Ctrl+5
Salvar Como...

Salvar Binario...

Upload... Ctrl+U

4 I»

Download... Cirl+D

Sair
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Novo: Usado para criar um novo projeto, assim como o atalho CTRL + N.

Abrir: Abrir um projeto (*.VCW), também pode ser aberto com CTRL + O. Se precisar abrir um arquivo
de PWM (*.PWM) vocé pode usar o atalho CTRL + P.

Salvar: Salvar o projeto em edic¢do, atalho CTRL + S.

Salvar como: Vocé pode salvar o projeto com outro nome.

Salvar Binario: Salvar o projeto no formato bindrio

Upload: Carregar o programa do CLP para o PC, assegure que a comunicagao esteja OK. O programa

serd carregado para um novo projeto, podera ser salvo e nomeado. Use o atalho CTRL + U se preferir.

Download: Enviar o programa para o CLP, compile o seu programa, vocé também podera envia-lo ao
CLP usando CTRL + D.

Sair: Fechar o NeXo Ladder®.

6.1.2. Editar

¥ )| Desfazer Ctrl+Z
i | Refazer Ctrl+¥
&  Recortar Cirl+X
Copiar Ctrl+C
B colar Cirl+Vv

Seledonar Tudo Ctrl+4

Encontrar e Substituir Ctrl+F

Desfazer: Desfazer a ultima acdo, vocé pode usar esse comando multiplas vezes. Se vocé abrir, salvar,
ou compilar o projeto o buffer serd zerado. E possivel usar esse comando também pelo atalho CTRL +
Z

Refazer: Refazer a ultima acdo.
Recortar: Remove objeto(s) selecionado(s) e armazena na clipboard do sistema.
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Copiar: Copia objeto (s) selecionado (s) para clipboard do sistema.
Colar: Cola o objeto que esta no clipboard.
Selecionar Tudo: Seleciona tudo, também feito através do atalho CTRL+A.

2o

Encotrar e Substituir: Usado para “procurar”, “substituir” e “ir para” textos no programa, na tabela de
variaveis, bloco de dados, tabela de simbolos e tabela de estado, vocé também pode usar o atalho
CTRL+F.

Sair: Fechar o NeXo Ladder®.

6.1.3. Exibir

E g

Componente »

{#} Enderecamento Simbdlico

Barras de Ferramentas »

Quadro 3

STL: Mostra o programa em instrugdes STL (Lista de Texto).

LAD: Mostra o programa em LAD (Ladder).

Componente: Visualizar alguns componentes como, bloco de dados, blocos de sistema, programa em
edi¢ao, simbolos de fungdes, varidveis, referéncia cruzada, configuracao de comunicagao.
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Endere¢amento Simbdlico: Mostra os simbolos das varidveis.

4 < Program Editor -~ Variable Symbol ¢

Symbol Adress Data Type  Comment

i | Start MO.0 BOOL

¥ | Stop Md.2 BOOL

" | Motor M0.3 BOOL

BOOL

MD.0 (Start) M0.2 (Stop) M0.3 (Mator)

| | | | r

. | L )
M0, 3 (Motor)

| |

| |

Barra de Ferramentas: Mostra ou oculta barra de ferramentas.

Padrao

Depurar

Instrucdo

Instrucdo (Modo Fx)

EREEE

Vocé pode escolher ferramentas 4 mostrar, por padrdo sao todas ativas.

Quadro: Janelas de operac¢do. Mostrar ou esconder:

i Status Chart
i Project Manager

[V information Cutput

E'g Debug Information
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6.1.4. CLP

P | Rodar

Parar

Varredura Unica

Multiplas Varredura. ..

Reinicializar

Compilar

R

Compilar tudo

Limpar...

Informacao...

Ler Data e Hora do PLC...
Gravar Data e Hora do PC no PLC...

Tipa...

Rodar: Mudar CLP para o modo Rodar, requer comunicagao entre o CLP e o programa.
Parar: Muda o CLP para STOP.

Compilar: Compilar o programa da pagina atual.

Compilar tudo: Compilar o projeto todo (Programa, Dados e Sistema).

Limpar: Limpar todos os dados do CLP, permitido somente Off-line.

Informagao: Ler informagdes do CLP.

Gravar Data e Hora do PC no CLP: Escrever data/hora do CLP, requer comunicac¢do ok.

Tipo: Escolher tipo de CLP.
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6.1.5. Depurar

m Conectar
ﬁm Desconectar

Conectar: Mostra dados do CLP na janela de edi¢ao (monitoramento).

Desconectar: No Desliga o monitoramento. Isso ndo coloca o CLP em modo STOP, para colocar em
STOP use o menu PLC > Stop.

6.1.6. Ajuda

Sobre. ..

Selecdo de Idioma »

Chamar Arguive de Ajuda...

Sobre: Informacgbes sobre o programa.
Selegdo de Idioma: Seleciona o idioma, Portugués ou Inglés.

Chamar Arquivo de Ajuda: Abre o arquivo de ajuda.

6.2. Barra de Ferramentas

NE@ 90 SRR e A BE s 2k —H4r-0D0 ARt o — | =
Novo: Usado para criar um novo projeto, assim como o atalho CTRL + N.

Abrir: Abre um projeto (*.VCW), também pode ser aberto com CTRL + O. Se precisar abrir um arquivo
de PWM (*.PWM) vocé pode usar o atalho CTRL + P.

Salvar: Salva o projeto em edigdo, atalho CTRL + S.

Desfazer: Desfaz a ultima agao, vocé pode usar esse comando multiplas vezes. Se vocé abrir, salvar, ou
compilar o projeto o buffer sera zerado. E possivel usar esse comando também pelo atalho CTRL + Z.

Refazer: Refaz o que foi desfeito.
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Recortar: Remove objeto(s) selecionado(s) e armazena na clipboard do sistema.
Copiar: Copia objeto(s) selecionado(s) para clipboard do sistema.

Colar: Cola o objeto que estd na clipboard.

Enderegamento simbdlico: Mostra os simbolos das varidveis.

Compilar: Compila o programa da pdgina atual.

Compilar tudo: Compila o projeto todo (Programa, Dados e Sistema).

Upload: Carrega o programa do CLP para o PC. O programa sera carregado para um novo projeto,
podera ser salvo e nomeado.

Download: Compila o programa e envia para o CLP.

Conectar: Mostra dados do CLP na janela de edigdo (monitoramento).
Disconectar: Desliga 0 monitoramento.

Rodar: Muda CLP para modo RUN, requer comunicacdo ok do CLP com o software.
Parar: Para as instru¢des do menu principal.

Apagar: Apaga a instrugao selecionada.

Selecionar: Seleciona ferramenta.

Contato normalmente aberto: Insere contato aberto.

Contato normalmente fechado: Insere contato fechado.

Borda de subida: Insere borda de subida do contato.

Borda de descida: Insere borda de descida do contato.

Bobina: Insere bobina. Deve ser inserida no fim da linha.

Instrugdo de entrada: Insere fungdes especiais. Na janela como mostrado:
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'[]‘ [ Manter esta caixa de didlogo

ok | [Referénca | [ concelr | [ Auca |

Entre com a instrugcdo na janela, ou use o botdo "Referéncia".

Nivel: Conecta fungdes, contato e bobina com uma linha horizontal.

Linha horizontal: Insere uma linha horizontal.
Linha vertical: Insere uma linha vertical.

Inverter linha: Inverter da linha da linha.

6.3. Instrucgoes

- instrucdes
=-8

@-{Z] Drive UART

Comunicacio Aberta (UART)
[#-{_] Comunicacio Modbus (UART)
-~ Driver CAN

Comunicacdo Aberta CAN
Funcoes do LCD

#-{Z] Sub-otinas
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6.3.1. Projeto
Tipo de CLP — e
Selecione o tipo de CLP: | NEX13-DRT e
Item walor
Manter a gama  800Byte
Memaria 52K
PLC Mome MEX Micra CLP

PLC Informagdes MEX18-DRT

£ >
Memdria: | *I* MODBUS 1x (0 ~ 31) ~
BOOL 10.0 ~I31.7
BYTE 180 ~IB31
WORD WO ~ IW30
DWORD ID0 ~ID28 v
Comjunto de | D A4 O LDN AN ON A
instrucoes: | ) p AT OI LDMNI ANI QNI
NOT EU ED ALD OLD LPS
LDSLRDLPP = =I §
SI R RI AENO NOP TODR
TODW GPA SPA LDB= AB= OB= v

Para selecionar o tipo de CLP, quando selecionado, os parametros aparecerao na arvore de instrucdes.

6.3.2. Bloco de dados

El ﬂ Eloco de dados
i B DAT_0 (DATO)

------ B DaT_1(DAT1)

No Bloco de dados temos DAT-0 e DAT-1, vocé pode inserir um Data Block novo com o botdo direito do
mouse.
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O bloco de dados tem a seguinte estrutura:

endereco Tipo de dados valor comentaric

BOOL
BOOL
BOOL
BOOL

No bloco de dados, vocé pode inserir o endereco, tipo, valor e comentario de uma varidvel. O
conteludo do data block é escrito no CLP depois do download, e permanece até que um programa novo
seja enviado ao CLP.

6.3.3. Bloco de Sistema

8% Bloco de sistema

Dé um duplo click em Bloco de sistema para abrir a janela:

Bloco do Sistema ot
Meméria Retentiva Interrupcao Forcar Saidas
R5232/R5485 R5232/R5485 CAM Senha

Padrao
Porta 0 Porta 1

Protocolo: |Mml:|.|s v| ||1.|m|:._.5 v|

Estagdo: | 1 | | 1 | ({Intervalo 0... 255)

Velocidade: |9509|ZFS V| |9500|:ps V|

Bit dados: |gg:u‘u] V| |BlRTU] V|

Paridade: |m V| |m v|

b.Parada: |1 git ~| |18t v|
Tempo Resposta {100ms) | 10 | | 10 | (Intervalo 1... 255)
Intervalo de quadros (B) | 10 | | 10 | (Intervalo 1... 255)

As modificactes sd terdo efeito apds o Download

[ o | cancelar

Interface RS232/RS485: Todas as portas usam o protocolo MODBUS. Vocé pode usar até 4
portas: porta 0, porta 1, porta 2 e porta 3.
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Interface CAN:

Bloco do Sistema *
Memdria Retentiva Interrupcao Forcar Saidas
R5232/R5485 R5232/R5485 CAN Senha

Porta 0 Porta 1
Taxa: |500,000|:ps v| |5m!mums v|
wwn 2| [
As modificactes s6 terdo efeito apds o Download
[ oc ]| cancelr |

O Nexo suporta comunicacdao CAN. Podemos aprender sobre ela no Bloco de comunicacao.

Interface de Senhas:

Bloco do Sistermna X
Memdria Retentiva Interrupcdo Forcar Saidas
RS5232/R5485 RS5232/R5485 CAN Senha

Sequranca
@ﬁl’vel 1; Liw%

() Mivel 3: Minimo
() Nivel 4: Total

ol
I

Flivre: Todas as fungoes sem restricdo.

As modificacies so terdo efeito apds o Download

ok || Cancelar

Temos 3 niveis de senhas.
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Level 1 - Fraca: todas as fungbes, sem restri¢oes.
Level 2 - Minima: necessdrio senha antes de usar qualquer funcao.
Level 3 - Forte: Upload e Download bloqueado e necessario senha antes de usar qualquer fungao.

Interface Areas Retentivas:

Bloco do Sistema pod
RS232/RS485 RS232/RS485 CAN Senha
Memdria Retentiva Interrupcao Forgar Saidas

Padrao
Area Inicia em Tamanho
Bloco 0 VB w | 0 | | 256 | | Limpar |
Bloco 1 VB e |CI | |EI | | Limpar |
Boco2 |7 v [o | [32 | [ Lmpar |
Bloco 3 T - |54 ||32 | © Lmpar |
Bloco 4 C e |CI | |1E | | Limpar |
Bloco 5 MEB o | 14 | | 18 | | Limpar |
@ Lirmpar Memdria @ Limpar Retentiva
As modificactes sd terdo efeito apds o Download
oK || Cancelar

Por padrio, toda area de memoria M, T, V, e C s3o configuradas como retentivas. E possivel redefinir
essas areas para nao retentivas. Para os temporizadores e contadores, somente a memoaria do valor
atual poderd ser mantida. Os bits sdo resetados quando o Nexo é desligado.

Todas as varidveis armazenadas na area retentiva sdo gravadas permanentemente. O Nexo pode
armazenar até 800 bytes.




ETALTE

Configuragao de Interrupgao:

Bloco do Sisterna *
RS5232/R5485 R5232/R5485 CAN Senha
Meméria Retentiva Interrupcdio Forcar Saidas
Padrdo
Tempo Interrup 0 (1ms) (Intervalo 1... 255)
Tempo Interrup 1 (1ims) (Intervalo 1 ... 255)
As modificacies s6 terdo efeito apds o Download

O Nexo possui 2 eventos de interrupgao por tempo, interrupgao O e interrupgdo 1. Vocé pode ajustar o
tempo de interrupgdo entre 1 e 255 milisegundos.

Tabela Forgar Saidas:

Bloco do Sistema e
R5232/R5435 R5232/R5485 CAN Senha
Meméria Retentiva Interrupcio Forgar Saidas

Saidas Saidas

D123 4567

Q0.x [m] [m] [m] (] [m] (] [ [m] ~ 34.x [m]
Q1.x (][] o] (o] ] ][] o] :
Q2. [m] [m] ] (] (o] (] [][m] 6. (]
Q3. [m] [m] o] (] (] (] [][m] ~ 7.x ]

As modificagbies s terdo efeito apds o Download

Lok el |

As saidas podem ser forgadas para 1, o estado forcado se mantém até mesmo quando o Nexo estd em

modo STOP.
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6.3.4. Bloco de Programa

El:li Bloco de programa

i -dIF MAIN (INTO)
-0 INT_1{INT1)
.40} SBR_O (SBRO)

O bloco de programa possui trés partes, nomeadas de MAIN (Programa principal), INT-1 (rotina de
interrupcdo) e SBR-0 (sub-rotina). Selecione qualquer um deles e click com o direito para remover ou

adicionar um novo INT ou SBR. O MAIN ndo pode ser removido.

6.3.5. Simbolo de funcao

----- @ Simbolo funcio

De um duplo clique em "Simbolo funcdo" para abrir a interface:

simbolo enderego comentario
¥ | MAIN IMTO
¥ | INT_1 INT1
V¥ | SBR_O SBRO

Vocé pode mudar os simbolos, enderecos e comentarios.

simbeolo enderego comentaric
¥ | MkF INTO Varidvel de contagem
| MTX INT1 Principal
¥ | ALM SBRO Teste

6.3.6. Simbolo de variavel

Elﬁ Simbolo varidvel
. ¢’ USR_D (USRO)
i ﬁ USR_1(USR1)

De um duplo clique para abrir:

simbolo enderego Tipo de da.. comentdric
BOOL
BOOL
BOOL
BOOL
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E possivel alterar os simbolos, enderecos, tipos e comentarios:

simbelo enderego Tipo de da.. comentdrio
v | Iniciar 10.0 BOOL Inicio do processo
v | Parar 0.1 BOOL Parar processo
Alarme Q0.0 BYTE Alarme
BOOL

Quando o endereco e o tipo ndo coincidem o endereco fica vermelho.

6.3.7. Monitor de valores

Duplo clique para abrir:

Monitor de Valores

enderego Tipo de da..  wvalor forgado enderego Tipo de da..

walor forgado

4] »|H]| CHT O

Moritor de Valores | Saida de Informagéo

No Monitor de valores vocé pode monitorar e forcar valores.

6.3.8. Referéncia cruzada

.55 Referénda cruzada

A referéncia cruzada mostra o endereco, simbolo, localizagdo e instrucdo como na imagem abaixo:

| - Simbolo de Funcdo Simbolo varigwel Editor de Programas Bloco de dados .~ Referéncia Cruzada x]

enderego simbolo localizagdo contexto
10.0 Iniciar ALN (SBRO) NETWORK 1 Col 0 Row 0 11
10.1 Parar ALN (SBRO) NETWORK 1 Col 6 Row D -0

Ndo é preciso fazer uma compilacdo para usar a referéncia cruzada.
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6.3.9. Comunicacao

’ comunicacio

Configuracao de interface de comunica¢do com o Nexo:

comunicagdo *
Porta serial  Modbus TCP/IP  CAN Kvaser CAMpro  CANalyst-II
Padréo
Estagao: |u v|
Porta: | e
Parémetros do barramento
Taxa de |9600|:ps V|
Paridade: |H{I'E V|
Gitde | 18it v|
oK || Cancelar

Porta Serial: Configuracao serial padrao.
MODBUS TCP/IP: Ainda ndo é suportado.
CAN Kvaser, CANpro, CANalyst-1l sdo modos de comunicagao CAN.
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MODBUS TCP/IP: Ainda ndo suportado.

comunicagdo X
Porta serial Modbus TCP/IP  CAN Kvaser CAMpro CANalyst-II

Padr3o

Esiz:ﬁn:|g V|

Adaptador: | 0.0.0.0 {Qualcomm Atheros ARS172/3176/3178 PC ~ |

Endereco IP: | 132.168.0.191 |

Par13:| 3388 |

[ ok | cancelar

CAN Kvaser, CANpro, CANalyst-1l sdo modos de comunicacao CAN.

comunicagdo X

Porta serial Modbus TCP/IP  CAMKvaser CAMpro CAMalyst-II

Padrdo
Estacao:
Canal CAN: | e
[] Exdusive []sem Acesso Inidal

Paradmetros do barramento

Velocdade: |500,000bps |

Amostragem: e

CAN Envelope: Rx T E

[ ok | cancelar




ETALTE

6.4. Instrucoes

E@ instrugdes
@ Booleana
-] Reldgio
@ Comunicagies
@ Comparacao
@ Conversores
@ Contadores
@ Reais
@ Inteiros
-] Interrupcio
@ Logica Binaria
@ Maver
@ Controles de Programa
@ DeslocamentoRotacdo
-] Texto
-] Tabela
@ Temporizadores
-] Saida de Pulsos
(2] Drive UART
@ Comunicacdo Aberta (UART)
@ Comunicacao Modbus (UART)
-2 Driver CAN
@ Comunicacdo Aberta CAN
@ Funcoes do LCD
@ Sub-rotinas

6.4.1. Projeto

Tipo de CLP - *
Selecione o tipo de CLP: | NEX18-DRT v
Ttem valor
Manter a gama  800Byte
Meméria 52K
PLC Mome MEX Micro CLP

PLC Informagles MEX18-DRT

PAETALTEE, meaihi,.,
| T i i iy iy |

e . "&’) wR wA

< >

Meméria: | *[* MODBUS 1x (0 ~ 31) ”

BOOL 10.0 ~I31.7

BYTE IBO ~1B31

WORD W0 ~IW30

DWORD ID0 ~ID25 W

Conjunto de [ p A O LDM AN ON -
instrucBes: | (DI AT OI LDNI ANI ONI

NOT EU ED ALD OLD LPS

LDSLRD LPP = =I §

SIR RI AENO NOP TODR

TODW GPA SPALDB= AB= OB= v

[ oc ]| cancolr |

As instrucdes serdo explicadas detalhadamente na secdo de instrucdes.
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6.4.2. Bloco de dados

El ﬂ, Eloco de dados

------ B DaT_o (DaTO)

No Bloco de dados temos DAT-0 e DAT-1, vocé pode inserir um Data Block novo com o botdo direito do
mouse.

O bloco de dados tem a seguinte estrutura:

endereco Tipo de dados valor comentaric

BOOCL
BOOL
BOOL
BOCL

No bloco de dados, vocé pode inserir o endereco, tipo, valor e comentdrio de uma varidvel. O
conteudo do data block é escrito no CLP depois do download, e permmanece até que um programa
novo seja enviado ao CLP.

6.4.3. Bloco de Sistema

48} Bloco de sistema

De um duplo click em Bloco de sistema para abrir a janela:

Bloco do Sistema x
Memdria Retentiva Interrupcdo Forgar Saidas
R5232/R5485 RS232/R5485 CAN Senha

Padréo
Porta 0 Porta 1

Protocolo: |m v| |Mmh.|s vl

Estacio: | 1 | | 1 | (Intervalo 0... 255)

Velocidade: |9600I:ps V| |9500|¥5 Vl

Bit dados: |501TU] V| |801TU] Vl

Paridade: |m v| |m vl

b.Parada: |1t v 18t v
Tempo Resposta (100ms) [ 10 | [10 | ntervalo 1... 255)
Intervalo de quadros (B) [ 10 | [10 | ntervalo 1... 255)

As modificacdes =6 terdo efeito apds o Download

oKk || cancelar
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Interface RS232/RS485: Todas as portas usam o protocolo MODBUS. Vocé pode usar até 4

portas: porta 0, porta 1, porta 2 e porta 3.
E possivel ajustar o baud rate, data bit, stop bit, paridade, timeout e o frame interval time (janela

de varredura).

Interface CAN:
Bloco do Sistemna it
Memaria Retentiva Interrupcao Forcar Saidas
R5232/R5485 R5232/R54585 CAM Senha
Padrao
Porta 0 Porta 1
Taxa: | 500,000 bps “ | 500,000 bps e
Estacio: |1 1
FxMsgID: | 22 22
TxMsgID: | 21 21
Tempo reset: | 5op 500 (10 - 1000ms)
As modificacoes so terdo efeito apas o Download
QK Cancelar

O Nexo suporta comunicagdo CAN. Podemos aprender sobre ela no Bloco de comunicagao.
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Interface de Senhas:

Bloco do Sistema pod

Memdria Retentiva Interrupcao Forcar Saidas
R5232/RS485 R5232/RS485 CAN Senha

Padro
Seguranca

@ﬂl’uel 1 Uw%

(i Mivel 3: Minimo
(iMivel 4 Total

SEMNHA

Confirma

FLivre: Todas as fungoes sem restrigda,

As modificagies so terdo efeito apds o Download

ok | Cancelar

Temos 3 niveis de senhas.
Level 1 - Fraca: todas as fungbes, sem restri¢oes.
Level 2 - Minima: necessdrio senha antes de usar qualquer funcgao.

Level 3 - Forte: Upload e Download bloqueado e necessdario senha antes de usar qualquer funcao.
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Interface Areas Retentivas:

Bloco do Sisterna -
R5232/RS485 R5232/RS485 CAN Senha
Memdria Retentiva Interrupcio Forcar Saidas
Padréo
Area Inicia em Tamanho
Bloco 0 VB e |U | |256 | | Limpar |
Bloco 1 VE e |U | |U | | Limpar |
Bloco 2 T e ||:J | |32 | | Limpar |
Boco3 |1 e | [32 || lmpar |
Bloco 4 T e |U | |1E | | Limpar |
Bloco 5 ME - | 14 | | 18 | © Limpar |
[+]Limpar Memdria [~]Limpar Retentiva
As modificagies so terdo efeito apds o Download
[ ok || cancelar |

Por padrdo, toda area de memoria M, T, V, e C sdo configuradas como retentivas. E possivel
redefinir essas areas para ndo retentivas. Para os temporizadores e contadores, somente a memoria
do valor atual podera ser mantida. Os bits s3o resetados quando o Nexo é desligado.

Todas as varidveis armazenadas na drea retentiva sdo gravadas permanentemente. O Nexo pode
armazenar até 800 bytes.

Configuragdo de Interrupgdo:

Bloco do Sistema h:4
R5232/R5485 RS5232/R5485 CAN Senha
Memaria Retentiva Interrupcio Forcar Saidas

Padrao

Tempo Interrup O {1ms) (Intervalo 1... 255)
Tempo Interrup 1 (1ms) (Intervalo 1... 255)

4s modificactes sd terdo efeito apds o Download
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O Nexo possui 2 eventos de interrupgdo por tempo, interrupcao 0 e interrupcao 1. Vocé pode ajustar o
tempo de interrupcdo entre 1 e 255 milisegundos.

Tabela Forgar Saidas:

Bloco do Sisterna 4
R5232/R5485 RS232/RS5485 CAN Senha
Memdria Retentiva Interrupgdo Forcar Saidas

Saidas
o123 45867 0

1234567
QO.x [m] [m] (][] ][] (][] Gy [m] [wm] ] [wm] ] [w][m] [m]
Q. [m] (] (][] ] o] ][] .5 [mm] [wm] o] o] o] o] [m] [m]
Q2.x [m] [m] (][] ] o] (][] 6.5 [mm] o] o] o] o] o] [ ][]
Q3.x [m] [m] (] ] ][] (][] 7. [mm] [wm] ] o] [wn] ][] [mo]

As modificactes s terdo efeito apds o Download

. ok || Cancelar

As saidas podem ser forcadas para 1, o estado forcado se mantem até mesmo quando o Nexo estd
em modo STOP.

6.4.4. Bloco de dados

El:li Bloco de programa

O bloco de programa possui trés partes, nomeadas de, MAIN (Programa principal), INT-1 (rotina de
interrupgdo) e SBR-0 (sub-rotina). Selecione qualquer um deles e click com o direito para remover ou

adicionar um novo INT ou SBR. O MAIN nao pode ser removido.

6.4.5. Bloco de dados

----- @ Simbolo funcao
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De um duplo clique em "Simbolo funcdo" para abrir a interface:

simbolo enderego comentario
i | MAIN INTO
| INT_1 INT1
¥ | SBR._0 SBRO

Vocé pode mudar os simbolos, enderecos, e comentarios.

simbolo enderego comentario
¥ | MET INTO Variavel de contagem
| MTX INT1 Principal
¥ | ALN SBRO Teste

6.4.6. Simbolo de variavel

Elﬁ Simbalo varidwel
. g’ USR_D (USRD)
& USR_1 (USR1)

De um duplo clique para abrir:

simbole endereco Tipo de da.. comentdric
BOOL
BOOL
BOOL
BOOL

E possivel alterar os simbolos, enderecdes tipos e comentarios:

simbolo enderego Tipo de da...  comentario
v | Iniciar 10.0 BOIOL Inicio do processo
W | Parar 0.1 BOOL Parar processo
Alarme Q0.0 BYTE Alarme
BOOL

Quando o endereco e o tipo ndo coincidem o enderego fica vermelho.
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6.4.7. Monitor de valores

El Monitor de Valores
¢ cHT_0 (cHTO)

Duplo clique para abrir:

Manitor de Valores

enderego Tipo deda... wvalor forgado enderego Tipo de da... walor forcado

Hi4dj k| H|| CHT @

[Moritor de Valores | Saida de InformacB

No Monitor de valores vocé pode monitorar e forgar valores.

6.4.8. Referéncia cruzada

----- 15 Referénda cruzada

A referéncia cruzada mostra o enderego, simbolo, localizagdo, e instrugdao como na imagem abaixo:

4 < Simbolo de Funco Simbaolo varigvel Editor de Programas Bloco de dados -~ Referéncia Cruzada x]_

enderego simbolo localizagdo contexto
10.0 Iniciar ALN (SBRO) NETWORK 1 Col 0 Row 0 -11-
0.1 Parar ALN (SBRO) NETWORK 1 Col & Row 0 s

Nao é preciso fazer uma compilagao para usar a referéncia cruzada.

6.4.9. Referéncia cruzada

e comunicacio
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Configuracdo de interface de comunicacdo com o Nexo:

comunicacio X
Porta serial  Modbus TCP/IP  CAM Kvaser CANpro  CANalyst-II
Padrio
&Eﬁm|n v|
Porta: | v
Parimetros do barramento
Taxade 9600 bps v|
Paridade: | NONE v|
Bitde | 1Bit v|
[ ok || cancelar

Porta Serial: Configuragao serial padrao.
MODBUS TCP/IP: Ainda ndo é suportado.
CAN Kvaser, CANpro, CANalyst-1l sao modos de comunicacdo CAN.

MODBUS TCP/IP: Ainda ndo suportado.

comunicagio >
Porta serial Modbus TCP/IP  CAM Kvaser CAMpro CAMalyst-II

Padrdo

Esmg?'n:|g; v|

Adaptador: | 0.0.0.0 (Qualcomm Atheros ARB172/8176/8173 PC ~ |

Endereco IP: [ 192.168.0.191 |

Porta: | 3888 |
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CAN Kvaser, CANpro, CANalyst-1l sio modos de comunicacdo CAN.

comunicagac >
Porta serial - Modbus TCP/IP  CANKvaser CAMpro  CAMalyst-II
Padrdo
estoci:
Canal CAN: | "
[ exdusive [ sem Acesso Inidal

Pardmetros do barramento

Amostragem: o
CAN Envelope: Rx | 21 | x| 22 |

[ ok | cancelar

6.4.10. Editor de Programas

4 Simbolo de Funcio | Simbolo varidvel . Editor de Programas x|
simbolo Tipo devar.. Tipo deda.. comentario
TEMP BOOL
TEMP BOOL
TEMP BOOL
TEMP BOOL
LIMHA O
Inidio do Programa
MO.0 Qo.0
| )
Q0.1
LIMHA 1
M. 1 V0.0
| (s
10
K
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6.4.11. Saida de Informacao

Saida de Informacdo n x

Compilando blaco ... -
M7 (IMTO)
MTX {INT1)
MTX (IMNT 1), NETWORK 0 Erro : Erro de analise Bloco(instrucio)
ALM (SBRO)
total 1 Errofs)
Compilando blocos de dados ...
DAT_0 (DATO)
DAT_1 (DAT1)
Tamanho do bloco de dados ; 0 Byte(s) (0.0%:)
Compilando o bloco de sistema ...
5YS_0 (5Y50)
5Ys_1{5Y51)
5YS_2 (5Y532)
5Ys_3 (5Y53)
5Y5_4({5Y54)
5YS_5 (5YS5)
5YS_6 (5Y56)
5Y5_7 (5Y57)
5YS_a (5Y53)
5Y5_9 {5Y59)
Tamanha do bloco de sistema @ 150 Byte(s) (53.6%:)
Compilando bloco ...
M7 (INTO)
MTX (INT 1)
ALM (SBRO)
Tamanho do bloco @ 4 + 184 Byte(s) (0.8% +0.3%:)
total 0 Erro(s) W

Manitor de Valores |_Sa|'da de Informacao |

Status: Capitulo 5.3.7.
Informacoes: A janela de informacdes mostra erros de compilacdo, informacdes sobre memoria, bloco
de sistema, etc.

6.5. Conceitos de programacgao

6.5.1. Como o programa funciona

O programa roda em um ciclo, o Nexo Ié e escreve os dados continuamente. Quando é feito o
download do programa para o Nexo e colocado em modo RUN, a unidade de processamento central
(CPU) executa o programa na seguinte ordem:

A: Leitura das entradas.

B: Uso das entradas para o controle ldgico.

C: Armazena a imagem do resultado l6gico em um registrador.

D: No fim do programa, envia a imagem do registrador para as saidas.
E: Repete todos os passos.
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O NeXo executa uma serie de tarefas repetidamente. O ciclo de execu¢do dessas tarefas e
chamado de scan cycle. As tarefas sao:

A: Leitura do status de entrada.

B: Execugao das instrugdes do programa, armazenamento de dados.

C: Execugdo das comunicagdes.

D: Execugdo de auto teste e diagnostico de CPU. O Nexo confirma se o hardware, a memdria de
programa e os modulos de expansao estdao em operagao normal.

E: Os valores armazenados na imagem sdo escritos na saida.

Atencao: A execucdo do scan cycle sé ocorre quando o Nexo estda em modo RUN.

6.5.2. Visao geral enderecamento

Identificando enderegos absolutos e simbélicos

Vocé pode usar enderecos absolutos ou simbolos para identificar instru¢des no programa. A referéncia
absoluta usa a area de memodria (bit/byte) para identificar os enderegos. A referéncia simbdlica usa
letras, nimeros e alguns caracteres para identificar enderecos ou valores.

Como mostrar o enderego no editor does programa:

10.0 — O endereco absoluto é composto da area de momoria mais o bit endereco.
#INPUT1 — O simbolo ‘#’ indica uma variavel local.

INPUT1 — Nomenclatura global

??.? ou ???? — Indica um endereco indefinido (deve ser definido antes da compilacdo).

Simbolo Global
Os simbolos do escopo Global podem ser usados em todo o programa.
Pela tabela global de variaveis, vocé pode assimilar um simbolo a uma variavel.

Variavel Local
As variaveis locais sdo declaradas dentro de uma POU, e s6 podem ser usadas na POU onde foi
declarada

Atengao: Se vocé usar um mesmo simbolo no escopo local e no global, as varidveis locais tém
prioridade.

As varidveis locais usam a meméria temporaria L, ndo utilizando assim memaria de programa no CLP.
As sub-rotinas que usam apenas variaveis locais, sdo rotinas moveis, que podem ser usadas em mais
de um programa. Como a variavel local é tempordria, lembre-se sempre de inicializar os valores na
POU. Somente a tabela de varidveis global suporta varidveis constantes.
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6.5.3. Como organizar o programa

Elementos basicos de controle do programa
O programa NeXo consiste nos seguintes tipos de programa:

Programa Principal: Corpo principal do programa, é onde colocamos as instrugdes de controle. As
instrucOes sdo executadas em sequéncia uma vez a casa ciclo (scan).

sub-rotina: a sub-rotina é executada quando é chamada pelo main, interrupt, ou até mesmo outra
sub-rotina.

interrupt routine Sub-rotina de interrupgdo, é executada somente quando o evento de interrupcao
ocorre.

Como finalizar uma POU
O compilador usa funcdes incondicionais para terminar cada POU: END, MEND, RET ou RETI. Se alguma
dessas funcdes incondicionais forem usadas, o compilador retornard uma mensagem de erro.

6.6. Como usar o Nexo Ladder

6.6.1. Como contruir um novo projeto

CliqueE [ ., Criar novo projeto.

Abra um projeto existente
Cligue em no icone "Arquivo", selecione"Abrir" ou "Abrir arquivo PWM".

6.6.2. Principio de trabalho em Ladder

A logica Ladder (LAD) é uma linguagem grafica similar a um diagrama elétrico onde varios
componentes graficos compdem uma rede légica em forma de escada. Esses components sao:

Contato 7F: Quando o valor logico do contato NA é igual a 1 o do contato NF é igual a 0, a ‘energia’
pode passar por esses contatos.

Bobina ™2 : A bobina representa uma saida.
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Bloco U : Cada bloco representa uma fungao.

A "energia" flui do lado esquerdo da rede até os blocos ou bobinas no lado direito.

6.6.3. Regras de paralelos e series

Uso dos contatos
Cada Linha deve comegar com um contato. E ndo pode terminar com um contato.

Uso das bobinas

A linha n3o pode comecar com uma bobina.

A bobina é usada para terminar uma linha légica. Uma linha légica pode ter mais de uma bobina, que
pode ser inserida em uma ramificacdo paralela a linha logica.

As bobinas ndo podem ser inseridas em série.

Uso dos Blocos de Fungao

Se o bloco possuir ENO, o bit habilitado, sera estendido até a saida do bloco; Significa que vocé podera
inserir varios blocos em série desse. Se o bloco ndo possuir ENO n3do poderd ser utilizado mais blocos
na mesma linha ldégica.

Tamanho limite da Linha logica

A area onde é colocada o elemento légico é chamada Célula. Uma linha légica pode possuir até 32
células verticais e 32 horizontais.

6.6.4. Entrada de comandos

Linha
Vocé pode usar linhas verticais e horizontais para ligar os componentes em uma Linha Légica.

AR L — |

Duplo clique na Raiz do projeto
1. Coloque o cursor na célula onde deseja inserir o componente légico.
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2.Selecione a instrucdo desejada com 2 cliques.

El@ Booleana

A instrucdo ira aparecer na célula selecionada:

METWORK 2

Pela barra de ferramentas ou atalhos
1. Selecione a célula.

METWOREK 3

2.Clique no botdo desejado na barra de ferramentas
AR L — |

Ou use os atalhos do teclado (F4= contato, F6= bobina, F9= bloco).

3. O segundo passo é selecionar a instrucao na lista que ira aparecer.

ET .
"‘ e
i

<=B
<=D
<=1
<=R
<=B
<D

< =R

B8
m

b
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6.6.5. Como enderecar os elementos

Quando um elemento logico é inserido, a instrugdo fica com sinais de interrogacao. Isso indica
gue a instrucdo ndo foi vinculada a nenhum endereco de memdria e o compilador retornard um erro.
Vocé podera inserir um endereco de memaria, ou um simbolo ja declarado na tabela global ou local.
Atenc¢ao: Quando um simbolo é declarado na tabela local, automaticamente é vinculado a uma
memoria L.

6.6.6. Como editar os elementos

Cortar, copiar, colar, ou apagar multiplas linhas
Clicando e arrastando, ou clicando com a tecla Shift pressionada é possivel selecionar multiplas linhas.

E possivel cortar e copiar:

1. Textos do programa.

2. Instrugdes em LAD e STL.

3. Uma linha logica inteira.

4. Multiplas linhas adjacentes

5. Todas as linhas

6. Tabela de simbolos, Linha e coluna da tabela

7. Tabela de monitoramento, linha e coluna da tabela.

Editar células, instru¢tes, enderegos e ramificagoes
Selecione a célula, e clique com o botdo direito do mouse:
E possivel apagar, cortar, copiar e colar elementos e ramifica¢des:

I0.0
e
Desfazer Ctrl+Z
Refazer Ctrl+Y
LA - Recortar Chrl+ X
Copiar Ctrl+C
Colar Ctrl+V
Selecionar Tudo Ctrl+A
LIMHA 2 Localizar e substituir Ctrl+F
C p— |- g S
M Excluir 3 Ramo
I Lugar Elermento 3 Coluna
enderego Tip Zoom R Linha

Interromper

Sub-Rotina
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Use também as teclas DELETE ou BACKSPACE para apagar células.
Use o mouse para selecionar as linhas verticais.

LIMHA O

| (e0)

M0.0

6.6.7. Como usar o Encontrar / Substituir

1.Selecione Editar > Encontrar e Substituir, ou o atalho Ctrl+F:

-
Encontrar e substituir M

Encontrar o que: | |

Substituir a

(7 Encontrar para cima (@) Encaontrar para baixo

estado localizacao

| Proximo | | substitur | | Substitua tudo |

Func¢ao Encontrar
1.Entre com a string para procurar, selecione entre Encontrar para cima ou Encontrar para baixo.

Fungao Substituir

1. Entre com a string para procurar, selecione entre Encontrar para cima ou Encontrar para baixo.
2. Entre com a string para substituir no campo "Encontrar o que".

3. Cliqgue em "Préximo" para encontrar a préoxima string.

4. Para substituir, clique "Substituir". Se quiser substituir todos, clique “Substituir todos”.
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Onde usar
Vocé pode usar o "Encontrar" e "Substituir" na janela de edi¢dao do programa para localizar strings
como instrugdes, numero de linha, titulos de linhas. O "Encontrar" nao localiza strings em comentarios.

6.6.8. Como identificar erros no programa

Os erros aparecem em vermelho. Quando um valor ou simbolo com erro é substituido a fonte volta
para a cor normal automaticamente.

6.6.9. Como compilar

Vocé pode usar o botdo na Barra de Ferramentas "CLP" ou menu "Compilar".
M | Rodar
W | Parar

Varredura Unica

Miltiplas Varredura...
Reinicializar

Compilar

[ [

Compilar tudo

Limpar...

Informacao. ..

Ler Data & Hora do PLC...
Gravar Data e Hora do PC no PLC...

Tipa...

"Compilar" 1 Permite compilar um Unico elemento do projeto. Quando vocé seleciona "compilar", a
janela atual é compilada e as outras janelas ndo sdo compiladas.

"Compilar tudo" IS Compila o editor do programa, o bloco do sistema e o bloco de dados. Quando
vocé usa o comando "Compilar tudo", todas as janelas sdo compiladas.

Use a Saida de Informagao para resolver problemas
Quando um programa é compilado, a janela de saida lista todos os erros do programa. Os erros
incluem localizagdo (Network, linha e colune) e tipo de erro.
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6.6.10. Como salvar o projeto

Vocé pode usar o botdo "Salvar" na barra de ferramentas para salvar o seu projeto ou usar o atalho
CTRL +S.

Gl salvar Ctrl+5
Salvar Como...

Salvar Binario. ..

"Salvar" permite que vocé salve todas as mudangas rapidamente no seu projeto.

"Salvar como" permite que vocé altere o nome do projeto atual e o local do diretdrio.

6.7. Comunicagao e transferéncia do programa

6.7.1. Configuracao de comunicacao

Para estabelecer uma conexao entre o computador e o Nexo é preciso selecionar o tipo de conexdo de
acordo com o cabo utilizado.

Vocé pode mudar os tipos de conexdao em qualquer momento.

Passos para estabelecer a comunicagdo:

1. Use o cabo de comunicagao para conectar o CLP e o computador.

Parametros Padrao:

Estacdo: 0

Porta: Selecione a porta correta

Taxa de: 9600 bps

Stop bit: 1 bit
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comunicagao X
Porta serial Modbus TCP/IP  CAM Kvaser CAMpro CAMalyst-II
Padrao
Estacio: |0 v|
Porta: | v
Pardmetros do barramento
Taxa de |9600|:ps V|
Paridade: |H{ﬂ£ v|
Bitde |1Bit v|
[ ok ]| cancelar |

2. Selecione o modelo do CLP: Certifique-se de que o modelo PLC no software seja compativel com o
modelo PLC atual.

Tipo de CLP — x
Selecione o tipo de CLP: |NEX18-DRT bl
Item wvalor
Manter agama  S800Byte
Memdria 52K
PLC Mome MEX Micro CLP

PLC Informagdes MEX153-DRT

ll DAETELTES RS J

R
£ >
Memdria: | *I* MODBUS 1x (0 ~ 31) ~
BOOL 0.0 ~I31.7
BYTE IB0 ~ IB31
WORD WO ~ IW30
DWORD D0 ~ D28 v
Conjunto de | |p A O LDN AN ON A
instrucdes: | DI AT O LDNI ANI ONI
NOT EU ED ALD OLD LPS
LDSLROLPP = =I5
SI R RI AENO NOP TODR
TODW GPA SPA LDB= AB= OB= v

ok | | cancelar
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6.7.2. Download do programa

Com a comunicagao entre o NexolLadder e o CLP Nexo estabelecida, vocé pode descarregar o
programa, com os seguintes passos:

Atengdo: o novo programa subscreve o programa antigo.

el

1.Antes de descarregar o programa no CLP, o programa deve ser compilado

. . . ~ hd
2.Apd6s compilado corretamente, clique no botdo "Download" — na barra de ferramentas ou
selecione Arquivo> Download.

A interface é a seguinte:

NeXo Soft =)

@ PLC esta em execugdo, pare PLC? -

Clique em Sim, o software ird descarregar automaticamente o programa, o bloco de dados e as
configura¢des da CPU para o PLC.

3.Quando o programa é descarregado corretamente, a interface é a seguinte:

NeXo Soft = ]
| e—— N —

Execute o PLC, inidalizar todas as variaveis PLC? -
[SIM] Run PLC e PLC inidalizacdo de variaveis
[n&o] Run PLC, mas nao inidalizar variaveis
[Cancelar] Mao corra PLC

[ sm || nEe || cancelar

Ha trés opgdes para vocé escolher.

g

para monitorar o programa. Quando vocé escolhe "cancelar", o PLC para. Vocé pode clicar no

n e "QE

para monitorar o programa.

e em seguida, clicar em "conexdo

botdo "executar
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5. Se o CLP definido no software for diferente do PLC da conexdo real, o software exibirda uma
mensagem de aviso.

NeXo Soft E=EE)

Erro de Receber Codigo de dados e
Separar PLC (1/1)

o |

6.Vocé pode clicar duas vezes em "Gestdo de Projeto" para modificar o modelo do CLP.

== projeto [NEX18-DRT]
i El i- Bloco de dados

------ B DAT_0 (DATO)

7.Clique no botdo “download” para descarregar o programa novamente.

8.Se o programa for transferido corretamente, vocé pode alterar o CLP do modo "Parado" para o modo
"Execucao".

6.7.3. Como corrigir erros de compilacao e erros de download

A janela de saida exibe automaticamente informacdes do programa e mensagens de erro quando vocé
compila um programa ou descarrega um programa.

A informacdo normalmente inclui o erro de Network, a posicdo da coluna, linha, cédigo de erro e as
instrugdes.

Compilando blocos de dados ...
DAT_0 (DATO)
DAT_1{DATL)
Tamanha do bloco de dados @ 0 Byte(s) (0.0%:)
Compilando o bloco de sistema ...
SY5_0 (5Y50)
5YS_1(5Y51)
5Y5_2 (5Y52)
5Y5_3 (5Y53)
5YS_4 (5Y54)
5YS_5 (5YS5)
o¥S A (SYEE)

Monitor de Valores 1Sa|'da de Inﬁarmaﬁ?‘u[




Se vocé fechou a janela de saida, selecione Vista > Quadro > saida de informacgdo na barra de menu,
para exibir novamente a janela de saida.

6.7.4. Como monitorar e depurar o programa

Apds o download do programa, vocé pode usar a funcdo de diagndstico da barra de ferramentas
"debug".

Barra de ferramentas Depurar : P == 53

O que é "estado de monitoramento"?

O estado de monitoramento mostra o valor atual dos dados do CLP e as informacdes do estado atual.
Vocé pode monitorar, ler, escrever e impor os valores dos dados do CLP usando a tabela de status.
Quando o programa é executado, existem duas maneiras de visualizar o CLP Dindmica de dados.

Monitoramento de tabela Exibe o status dos dados na tabela: vocé pode especificar o endereco,
tipo de dados, valor e for¢ado.
Monitoramento do status do programa Exibe o status dos dados na janela do editor do

programa: o valor atual do dado do PLC é exibido na instrucdo STL ou no grafico LAD.

As condi¢des do status de exibicao de dados

1. Comunicagdo entre o NexolLadder e CLP.

2. Descarregue o programa para o CLP.

3.Para visualizar as mudancgas continuas do estado de dados do CLP, o mesmo deve estar em modo
RUN.

4.Se o programa que vocé monitorar nao for implementado, ndao havera um estado exibicao.

Atencao:
Ao transferir o programa, vocé deve selecionar o modo RUN no CLP para executar o programa. Por
exemplo, no modo STOP, vocé ndo poderd ver os resultados esperados da operacdao logica do
programa.

Como visualizar o status dos dados

No modo RUN, cliqgue na conexao ¥ para monitorar o programa. insira o endereco dos dados que
deseja visualizar na tabela de estados, a tabela de status mostrara seu valor atual.

A cor do status de execugao:

Contato: quando o contato é ligado, as instru¢cdes mudarao a cor.
Bobina: quando a saida é ligada, as instru¢cdes mudardo a cor.

Manual Completo — CLP NeXo



M0,0 |1 Q0.0 1
| | ()
Q0.1/1

— (-

Os valores do estado sao coletados de maneira continua ou instantanea

Continuidade

1. Abra a janela do editor do programa e inicie o "monitoramento do status do programa". Quando o
CLP estiver no modo RUN, vocé pode visualizar o estado continuo dos dados do programa.

2. Abra a janela da tabela de status e inicie o "monitoramento da tabela de status". Quando o CLP
estiver no modo RUN, vocé pode visualizar o estado continuo dos dados do programa.

Instantaneo
Com o CLP no modo STOP, vocé pode coletar uma Unica atualizacdo de status, vocé também pode usar
as fungoes de "varredura multipla" e "digitalizacdo unica".

CLP modo RUN / STOP

Segue abaixo os seguintes métodos para alterar o modo de operacao do CLP:

1.Clique no botdo "RUN" para executar o modo RUN. Ou clique no botdo "STOP" para executar o modo
STOP.

2.Selecione o comando CLP > executar, para executar o modo RUN, ou selecione o comando PLC> stop,
para executar o modo STOP.

3. Insira uma instrucdo no programa (modo STOP).

Atencao:

Quando o CLP estiver no modo STOP, vocé podera executar as seguintes operacdes:

1.Use a tabela de status ou a janela de monitoramento do status do programa para ver o valor atual
dos dados.

2.Fornecer um numero limitado de varreduras.

Quando o CLP estiver no modo RUN, vocé ndao podera usar a fungiao "primeira verificagdo" ou
"varredura multipla". Quando o CLP estiver no modo RUN, vocé podera escrever e for¢ar dados na
tabela de status. Vocé também pode executar as seguintes operagoes:

1.Utilize a tabela de status para visualizar o estado continuo dos dados do programa.

2. Use o monitoramento do status do programa para visualizar o estado continuo dos dados do
programa.

Prioridade e cancelar prioridade

Forgado Digite o endereco e o valor que deseja forcar na tabela de estados. Em seguida, selecione a
funcdo "aplicacdo". Antes de cancelar o obrigatdrio, a funcdo aplicacao foi efetiva.
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Maonitor de Valores

enderego Tipo de da...  wvalor forgado enderego Tipo de da... walor forgado
MO0 BOOL 1 10.0 BOOL ~|o ndoéo... ||
VBD BYTE 16220 i
VB1 BYTE 15270 nao e obrigatdria
desconheddo
VB2 BYTE 1620
VB3 BYTE 1620
VB4 BYTE 1622F
M 4] k|| CHT O _—

]_Monitor de Valores | Saida de Informacdo

Funcdo "Aplicacdo" abrange as funcbes "ler imediatamente" e "escrever imediatamente". Os pontos
de E/ S podem ser forgados e outras areas de armazenamento ndo podem ser forgadas.

Cancelar o obrigatério Selecione "ndo forcado" na tabela de status para cancelar obrigatério

Como executar um nimero limitado de varreduras
Unica varredura:

1.PLC deve ser selecionado para o modo PARAR.
2.Selecione PLC > Unica varredura na barra de menu..
Multiplas varreduras :

A caixa de didlogo aparece da seguinte maneira:

MeXo Soft - X

Execute Sacs

| |

[ o« ]| concelr |

3.Entre com o numero de varreduras em seguida clique em "OK".

6.7.5. Operacao e opcoes do CLP

Elementos do programa de controle

Programa Ladder

No LAD, os elementos bdsicos da ldgica sdo representados por contatos, bobinas e caixas.

A entrada é representada por um simbolo chamado contato. O contato é dividido em contato
normalmente aberto e contato normalmente fechado.

Contato normalmente aberto: é um contato aberto.

Contato normalmente fechado: é um contato fechado.
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A saida é representada por um simbolo chamado bobina.
Os blocos sao blocos de fungdao com varias fungdes. Os blocos podem facilitar a programacao.

Programa STL
Os elementos do programa STL sdo representados por instrugdes. O diagrama de linha e as instrudes
sdo seguintes:

LAD 5TL

00 104 0.0 o100

H S
= Q0.0

Configuragao dos blocos do sistema
Instrucdo: a anotacdo detalhada da interface esta em operacgdo ---> blocos do sistema
Instructions : The detailed annotation of operation interface--->System blocks

7.Descricoes de instrucoes Nexo Ladder

7.1. Boleana

=1+ Booleana
..... 4| _I I_
..... 4| _Iﬂ_
----- -1 -JI)-
----- A1 Il
----- -l -|NOT]-
----- 41 -|P|-
----- Al M-
----- < o)
----- < -{I)
----- < 3)
----- <» -{3I)
----- < R)
----- <» -{RI}
..... 1] SR

..... 1 RS
..... 1] MOP

Como chamar o arquivo de ajuda
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7.1.1. Normalmente aberto e Normalmete fechado

...... 4| _I I_
...... 4| _m_
Entrada / Saida Operando
Bit (LAD, STL) ,Q,M,SM, T,C,V,S, L
Entrada (FBD) ,Q, M, SM, T,C,V,S, L, Enable bit
Saida (FBD) I,Q,M,SM, T,C,V,S, L, Enable bit
Mormalmente aberto e Quando o bit for igual a 1, o contato normalmente aberto
Mormalmente fechado (NA) é fechado e o normalmente fechado (NF) é aberto.
Quando o bit for igual a 0, o contato NA permamece aberto
: : e o contato NF permanece fechado.
1 |
Em STL, o contato NA é representado pelas instruges "LD",
' I IIEII e IIORII.
17
Em STL, o contato NF é representado pelas instrugées "NOT",
"NOT AND" e "NOT OR".
Exemplo:
LINHA 0
10.0 M0.0
| (s ]
0
LINHA 1
0.1 Q0.1
| )
10.2
| 7

Como chamar o arquivo de ajuda
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7.1.2. Imediatamente o contato NA e imediatamente o contato NF

Quando o CLP executa as instrugdes, a instrugao imediata
obtém o valor de entrada real, mas o CLP n3o atualiza o
registro da imagem do processo. A atualizagcdo imediata do
contato ndo depende do ciclo de verificagdo do CLP; Sera
atualizado imediatamente.

Imediatamente o contato MA
imediatamente o contato NF

1 I Quando o ponto de entrada real é 1, imediatamente o
contato NA é fechado.

1 Quando o ponto de entrada real é 0, imediatamente o
contato NF é fechado.

Em LAD, as instrucGes imediatas de contato NA e contato NF
sdo representadas pelos contatos.

7.1.3. NOT inverte instrucao

As fungdes da "instrugdo NOT" sdo as seguintes:

|n5tru;ﬁn NOT Quando a entrada é 0, a saida é 1.

Quando a entrada é 1, a saida é 0.

nor |
Em LAD, a instrugdo NOT é representada por um contato.
Exemplo:
METWORK 0
M. M1 M2

Eamnt
p—

M0.3

jnor | ¢ )
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7.1.4. Borda de subida e borda de descida

Entrada / Saida Operando Tipo de dado
Entrada (FBD) Booleana
Saida (FBD) 1,Q,M,SM, T,C,V,S,L, Enable bit Booleana
Borda de subida e Quando a légica é convertida de 0 a 1, o tempo de condugdo
Borda de descida dos contatos da borda de subida é um ciclo de varredura.
| P
Em LAD, a borda de subida e a borda de descida sdo
| N representadas pelos contatos.
Exemplo:
METWORK 2
M1.0 M1.1
o | P (s )
1
M2.1
— 5 )
i
M1.1
| (R )
1
M2.1
— r )
1
7.1.5. Saida
Entrada / Saida Operando Tipo de dados
Bit ,Q M, SM,T,C,V,S, L Booleana
Entrada (LAD) Enable bit Booleana
Saida (FBD) ,Q,M,SM, T,C,V,S, L, Enable bit Booleana
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Saida

A instrucdo de saida grava o novo valor do bit de saida para
processar o registro de image.

— ] Em LAD e FBD, quando a instrugdo de saida é executada, o
CLP ird abrir ou fechar o bit de saida no registro da imagem
do processo.
Exemplo:
METWORK 0
M.0 MO, 1 M0,2
| [ | | P )
| [ | | L
M0, 3
o | ()
7.1.6. Saida imediata
Entrada / Saida Tipo de dados
Bit Q Booleana
Entrada (LAD) Enable bit Booleana
Saida (FBD) 1,Q,M,SM,T,C,V,S,L, Enable bit Booleana

Saida
imediata

O novo valor gerado pela execugdo da instrugdo de saida
imediata é gravado na saida real e no registro de imagem do

—{ 1)

processo correspondente.
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7.1.7. Set e Reset

Entrada / Saida Operando Tipo de dados
Bit ,Q,M,SM,T,C, V,S, L Booleana
N VB, IB, QB, MB, SMB, SB, LB, AC, constant, *VD, *AC, *LD Byte

Ainstrugao "Set" pode mudar um ou mais bits para 1.
Set e Reset

A instrucdo "Reset" pode mudar um ou mais bits para 0.
— 5 ] ¢ p p

[ R J O valor de N esta entre 1 e 255.

Exemplo:
NETWORK 2

M1.0 M1.1
| | | | ¢
| | 1 P T { s )

7.1.8. Set e Reset imediato

Entrada / Saida Operando Tipo de dado
Bit Q Booleana
N VB, IB, QB, MB, SMB, SB, LB, AC, constant, *VD, *AC Byte
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"Set imediato" pode definir muitos pontos imediatamente.

Set e Reset
R . "Reset imediato" pode redefinir muitos dos pontos
imediato imediatamente.

Ovalorde N é entre 1 e 128.
st ) significa "referéncia imediatamente"; o novo valor gerado
( R ) pela execugdo da instrugdo é escrito para a saida real e o registro
de imagem de processo correspondente.

7.1.9. Instrucao SR

Entrada / Saida Operando Tipo de dado
S1, R (LAD) Enable bit Booleana
S1, R (FBD) 1,Q,M,SM, T,C,V,S,L, Enable bit Booleana
Saida (LAD) Enable bit Booleana
Saida (FBD) ,Q,M,SM, T,C,V,S,L, Enable bit Booleana
XXX ,Q,MV,S Booleana

Instrucao SR

Quando R e S1 sdoiguais a 1, a saida é 1.
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Segue a tabela verdade da instrugdo "SR":

Instrugao S1 R Saida
SR 0 0 Estado Anterior
0 0
1 0 1
1 1 1
Exemplo:
METWORK 3
M3.0 M3.2
| —f =
M3.1
| | o
| | -
7.1.10. Instrucao RS
Entrada / Saida Operando Tipo de dado
S, R1 (LAD) Enable bit Booleana
S, R1 (FBD) 1,Q,M,SM, T,C,V,S,L, Enable bit Booleana
Saida (LAD) Enable bit Booleana
Saida (FBD) 1,Q,M,SM,T,C,V,S, L, Enable bit Booleana
XXX ,QM,V,S Boolean




ETALTE

Instrucao RS

—g RS

Quando R1 e S sdo iguais a 1, a saida é 1.

Segue a tabela verdade da instrugao "RS":

Instrucao S R1 Saida
RS 0 0 Estado anterior
0 1 0
1 0 1
1 1 0
Exmeplo:
NETWORK 4
M3.3 M3.5
| | g RS

|
| | R1
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7.1.11. Instrucao NOP

Instrucao NOP

A instrucdao NOP é invalida na execucao do
programa do usuario. A instrucdo NOP nao
pode ser usada no modo FBD. O valor de N esta
entre 0 e 255

7.2. Instrucao Reldgio

Como chamar o arquivo de ajuda

7.2.1. Lé e grava a hora em tempo real

Entrada / Saida Operando Tipo de dado
T VB, IB, QB, MB, SMB, SB, LB, *VD, *AC, *LD Byte

Lé e grava a hora

em tempu real A instrucdao READ-RTC |é a hora e data atuais do relégio e
carrega no buffer de tempo de 7 bytes comegando no
endereco T.
READ_RTC
—En
—r
SET_RTC A instrucdo SET-RTC grava a hora e a data atuais para o
Nk reldgio especificado pelo buffer de tempo de 7 bytes
- comegando no enderego T.
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Todos os valores de data e hora devem ser codificados no formato USINT. Consulte a tabela a seguir:

T Byte Direcao Tipo de Byte
0 Segundo USINT
1 Minuto USINT
2 Hora USINT
3 Data USINT
4 Semana USINT
5 Més USINT
6 Ano USINT
Exmeplo:
METWORK. 0
M0.0 [1] READ_RTC
11 EN
VBOD [0] 4T
METWORE. 1
Mo.1[0] SET_RTC
|| EN
VE100 [0] T
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7.3. Comunicagao

E@ Comunicaghes

Como chamar o arquivo de ajuda

7.3.1. Ler endereco da porta

Entrada / Saida Operando Tipo de dado
ADDR VB, 1B, QB, MB, SB, SMB, LB, AC, *VD, *LD, *AC Byte
PORT Constante (0O oul) Byte
Endereco de Porta
GET_ADDR
—n A instrugdo GET -ADDR |é a porta do CLP e coloca
o valor no endereco especificado no ADDR.
—ADDR.
—poRT
Exemplo
METWOREK O
M0.0 [1] GET_ADDR
L EN
VB [5] <ADDR
0—PORT
METWORK 1
MO, 1 [0] SET_ADDR
=) EN
VB1 [0] —|ADDR
0—PORT
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7.3.2. Definir endereco da porta

Entrada / Saida Operando Tipo de dado
ADDR VB, IB, QB, MB, SB, SMB, LB, AC, Constant, *VD, *LD, *AC Byte
PORT Constant (Oor1) Byte

Setport address
A instrucdo SET- ADDR define a porta para o valor especificado
no ADDR.

SET_ADDR

O novo enderego ndo é salvo permanentemente.

7.4. Comparacao

=-_7] Comparacio

..... 4| _|==E|_
..... 4| _I{:,.EI_
..... 4| _I:,.EI_
..... 4| _I{EI_
..... 4| _|>=E|_
..... 4| _|{=E|_
..... 4| _|==I|_
----- I <=1
..... 4| _|>=I|_
..... 4| _|{=I|_
..... 4| _I:,II_
..... 4| _I{II_
..... 4| _|==D|_
..... 4| _I{:,.DI_
..... 4| _|>=D|_
..... 4| _|{=D|_
..... 4| _I:,.DI_
..... 4| _I{DI_
..... 4| _|==R_|_
..... 4| _I{}.R_I_
..... 4| _I:,.R_I_
..... 4| _I{R_I_
..... 4| _I:,=R_|_
..... 4| _|{=R_|_
..... 4| _|==5|_
----- - -|2=5]-
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7.4.1. Comparacao de Byte

Entrada / Saida Operando Tipo de dado
Entrada 1B, QB, MB, SMB, VB, SB, LB, AC, constant, *VD, *LD, *AC Byte
Saida (FBD) ,Q,M,SM,T,C,V,S,L Boolean
As instrugdes de comparagdo de bytes sdo usadas para comparar dois
Comparacao de | valores: IN1eIN2.
Byte . _ _
A comparagao inclui: IN2, IN1> =IN2, IN1 <=IN2, IN1>IN2, IN1 <IN2 ou
IN1 <> IN2.Byte comparagdo sem simbolo.
=
Em LAD, o contato estd aberto quando o resultado é 1.
| <28 |
Atencao:
| 58 |
| | As seguintes condigdes sdo erros sérios. Esse erro fara com que o CLP
| <B | pare imediatamente a execugao do programa:
| |
| ==B] 1.Introduzir o endereco indireto.
<=
2. Digitar nimero real.
Exemplo:
METWORK 0
M0.0 VBD M. 1
| C )
VB1
VB2 M0.2
| <8 | )
VB3
VB4 M0.3
| 8 | )
VES
VBS M0.4
| <8 | )
VBT
VB3 M0.5
| >=8| )
VB3
VB10 M0.6
<=| )
VB11
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7.4.2. Comparacao de Inteiros

Entrada / Saida Operando Tipo de dado
IW, QW, MW, SW, SMW, T, C, VW, LW, AIW, AC,

Entrada Inteiro
Constant, *VD, *LD,*AC
Saida (FBD) 1,Q,M,SM,T,C,V,S,L, Enable bit Booleana
As instrugdes de comparagdo sao usadas para comparar dois valores: IN1
Comparagdo de | ¢'N?
Inteiros N ) o ,
Comparagdo de nimeros inteiros com simbolo (16 # 7FFF> 16 # 8000).
I ==I I Em LAD, quando o resultado da comparacao é verdadeiro, o contato
estard aberto.
| <=1 |
Na FBD, quando o resultado da comparacao for verdadeiro, a saida sera
| | aberta.
| ==l ]
Atencdo: as seguintes condicdes sdo erros sérios. Esses erros fardo com
} z=] } que o CLP pare imediatamente a execu¢do do programa:
I I I 1.Introduzir o endereco indireto.
| <1 | A
2. Digitar numero inteiro.
Exemplo:
NETWORK
M0.0 Vwio Mo, 1
| == C )
w2
w4 Mo.2
| <> (]
Vs
Vg M0.3
| == | ()
VW0
VW12 Mo.4
| <= | ()
VW14
VW1E M0, 5
| > | )
VW13
VW20 M0.6
| < | { )
V22
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7.4.3. Comparacao de duplo inteiro

Entrada / Saida Operando Tipo de dado

ID, QD, MD, SD, SMD, VD, LD, HC, AC, constant, *VD, *LD,

Duplo inteiro

*AC
Saida (FBD) 1,Q,M,SM,T,C,V,S,L, Enable bit Booleana
. As instrugdes de duplo inteiro de comparagao sdo usadas para comparar
Cnmparagan de dois valores: IN1 e IN2.
Duplo Inteiro o
A comparacgao inclui: IN1 =IN2, IN1>=IN2, IN1 <= IN2, IN1> IN2, IN1
| | <IN2 ou IN1 <> IN2.
Comparagdo de numero inteiro duplo com simbolo (16 # 7FFFFFFF> 16 #
| | 80000000).
|‘C::‘=‘D [
Em LAD, quando o resultado da comparacao é verdadeiro, o contato
| >=n| estard aberto.
Na FBD, quando o resultado da comparacao for verdadeiro, a saida sera
| <=0 | aberta.
Atencdo: as seguintes condigdes sdo erros sérios. Esses erros fardo com
I =D I gue o CLP pare imediatamente a execugdo do programa:
} <D } 1.Introduzir o endereco indireto.
2. Digitar nimero inteiro.
Exemplo:
MNETWORK O
MO.0 Do Ma.1
o o ——C )
VD4
VD8 Mo.2
| <=0 | { ]
vD1z2
VD16 Mo.3
pob—( )
vD20
VD24 Mo.4
j<ob——C )
VD23
vD32 M0.5
| >0 | ¢ )
VD36
VD40 Ma.&
| <o | { )
VD44
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7.4.4. Comparacao de numero Real

Entrada / Saida Operando Tipo de dado
* *
Entrada ID, QD, MD, SD, SMD, VD, LD, AC, constant, *VD, *LD, N(mero Real
*AC
Saida (FBD) Booleana

Cumpara(;iiu de As instrugGes de comparagdo de numeros reais sdo usadas para
- comparar dois valores: IN1 e IN2.
nimero Real P
| __n |
1==R A comparagdo inclui: IN1 = IN2, IN1> = IN2, IN1 <= IN2, IN1> IN2, IN1
<IN2 ou IN1 <> IN2. Numero Real de comparagdo com o simbolo.
| <= |
Em LAD, quando o resultado da comparacao é verdadeiro, o contato
| =r | estard aberto.
I <R I Na FBD, quando o resultado da comparagdo for verdadeiro, a saida sera
aberta.
== |
2. Digitar niumero real
| <=R |
Exemplo:
METWORK 0
Mo.0 [1] 10.45 V0.0 [1]
{ { Bl | ()
10.45
15.36 vo.1[1]
! [e—( )
4,36
156,263 V0.2 [1]
— (-
156.26
4561.36 W03 [1]
— (-
45361.2
45,739 V0.4 [1]
—— (-
45
156,36 0.5 [1]
— (-
157.89
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7.4.5. Comparacao de String

Entrada / Saida Operando Tipo de dado
IN1 VB, Constant string, LB, *VD, *LD, *AC String

VB, LB, *VD, *LD, *AC String
Saida (FBD) 1,Q,M,SM,T,C,V,S,L, Enable bit Booleana

Comparagao de String | Asinstrucdes de comparacio de String s3o usadas para comparar duas
Strings ASCII: IN1 =IN2, IN1 <> IN2

Em LAD, quando o resultado da comparacgao é verdadeiro, o contato de
comparagao serd ativado.

O comprimento maximo de uma Unica String constante é de 126 bytes.
O comprimento combinado maximo da String de duas constantes é 242
bytes.

Atencgdo: As seguintes condigdes sdo erros sérios. Esses erros faram com que o CLP pare
imediatamente a execuc¢do do programa:

1.Introduzir o enderego indireto.

2. Digitar uma string com mais de 254 caracteres de comprimento.

3. O endereco de inicio e o comprimento da string ndo podem ser colocados em uma area de memoria
especificada.

Formato do tipo de dado da String ASCII:

String é uma série de caracteres e o endereco de memdria correspondente, cada caractere é
armazenado em um byte. O valor do primeiro byte de uma string é o comprimento da string. Se uma
string constante é inserida diretamente no editor de programa ou bloco de dados. A string deve
comecar e terminar com aspas duplas ("string constant").

Segue abaixo o mapa de memodria no formato do tipo de dados da string. O comprimento de uma
string deve ter entre 0 e 254 caracteres. O comprimento maximo da string é de 255 bytes.

String Character Character Character Character Character Character
length 1 2 3 4 5 254

Byte 0 Byte 1 Byte 2 Byte 3 Byte 4 Byte 5
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7.5. Conversores

Conversores

..... 1] Bl
..... 1 1B
..... ] 101
..... 1 15
..... {] DI_I
..... {] DI_R

..... ] DI_S
----- 1 ROUND
..... ] TRUNC
..... 1] RS
..... {] BCD_I
..... 1] I_BCD
..... 1] ITA
..... {] OTA
..... ] RTA
..... ] ATH
..... ] HTA

..... 1 5.1
..... ] 5_0I

..... 1 5R
..... {] DECO
..... 1] EMCO
..... ] SEG

Como chamar o arquivo de ajuda

7.5.1. Byte para integer

Entrada / Saida Operando Tipo de dado
IN VB, IB, QB, MB, SB, SMB, LB, AC, constant, *AC, *VD, *LD Byte

* *
ouT llX\g IW, QW, MW, SW, SMW, LW, AQW, T, C, AC, *VD, *LD, Integer

Byte para Integer

Byte para integer: a instrugao B-I converte o valor do
byte para o valor inteiro, e o resultado é inserido na
variavel especificada pelo OUT. Porque o byte nao possui
—IN ouT- um simbolo, o resultado nao possui extensao do simbolo.

B I
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Exemplo:
NETWORK 0
M0.0 [1] B_I
L EN
VEBO [100] —{IN OUTVWwW 10 [100]
7.5.2. Integer para byte
Entrada / Saida Operando Tipo de dado

IN

VW, IW, QW, MW, SW, SMW, LW, T, C, AIW, AC, constant, *VD, *LD,

*AC Integer

ouT

VB, IB, QB, MB, SB, SMB, LB, AC, *VD, *AC, *LD Byte

Integer para Byte
Inteiro para byte: a instrucao I-B converte o valor de um
5 inteiro para um valor byte e o resultado é inserido na
—EN variavel especificada pelo OUT. O intervalo numérico é
de 0 a 255. Outros valores resultardao em um estouro,
—{IMN OUT— , , ~ .
porém a saida ndo sera afetada.

7.5.3. Integer para double integer

Entrada / Saida

Operando Tipo de dado

IN

VW, IW, QW, MW, SW, SMW, LW, T, C, AIW, AC, constant, *VD, *LD,

*AC Integer

ouT

VD, ID, QD, MD, SD, SMD, LD, AC, *VD, *LD, *AC Double-integer
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Integer para double-

integer Integer para double integer :
1_DI A instrucao I-DI converte um valor inteiro em um valor
Nk inteiro duplo e o resultado é inserido na variavel

especificada pelo OUT. O sinal é estendido.

7.5.4. Integer para string

Entrada / Saida Operando Tipo de dado
VW, IW, QW, MW, SW, SMW, LW, T, C, AIW, constant, AC, *VD, *LD,
IN * Integer
AC
FMT
ouT VB, *VD, LB, *AC, *LD String

Integer para String

Instrucao I-S: a instrucao converte um valor inteiro em

ey 1s uma string ASCIl de 8 caracteres em length. O Formato
(FMT) especifica o niumero de digitos a direita do ponto

—in ouTH decimal. A seqliéncia de resultados esta escritaem 9

—Mr bytes consecutivos do OUT. Formato invélido (nnn > 5).

Formato do tipo de dado da String ASCII:

String é uma série de caracteres, cada caractere é armazenado como um byte. O primeiro byte de uma
string define o comprimento da string, ou seja, o nimero de caracteres. Se uma string constante for
inserida diretamente no editor do programa ou bloco de dados, A string deve comegar e terminar com
aspas duplas ("string constant").

Segue abaixo o mapa de memodria no formato do tipo de dados da string. O comprimento de uma
string pode ter entre 0 e 254 caracteres. O comprimento maximo da string é de 255 bytes.
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String Character Character Character Character Character Character
length 1 2 3 4 5 254
Byte 0 Byte 1 Byte 2 Byte 3 Byte 4 Byte 5

Segue abaixo a definicdo do nimero de operagao no formato ITS:

MSB LSB

7 6 5 4 3 2 1 0

0 0 0 0 o n n n

C =virgula (1) ou ponto decimal (0)

NNN = O numero de digitos no lado direito do ponto decimal

O comprimento da String de saida é sempre de 8 caracteres. NNN valores validos sdo de 0 a 5. Se nnn =
0, o valor serd exibido sem um ponto decimal. Quando o valor de NNN for maior que 5, a saida serd
exibida como uma String de 8 caracteres do ASCII. C decide usar uma virgula ou um ponto decimal
entre o inteiro e o decimal. Os 4 bits acima da parte superior do formato devem ser zero.

Exemplo:
METWORK 0
Mo.0 [1] 15
| |
| EN
12345—IN OUTHYED [© 1234.57
1—FEMT
Tabela de monitoramento:
Monitor de Valores
enderego Tipo de da... | valor forcado enderego Tipo de da... walor forgado
VWi INT 354 LBO SINT 0
LE30 SIMNT 2 Md.0 BOCL o]
VBOD SIMNT 1
VBl SINT a3
VB2 SINT
VE3 SINT

VB4 SIMT |0
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7.5.5. Double integer para integer

Entrada / Saida Operando Tipo de dado

IN VD, ID, QD, MD, SD, SMD, LD, HC, AC, constant, *VD, *LD, *AC Double integer

ouT *AC

VW, IW, QW, MW, SW, SMW, LW, AQW, T, C, AC, *VD, *LD,

Integer

Double integer
para integer

Double integer para integer :

DI_I

A instrucdo DI-I converte o valor do inteiro duplo em um valor inteiro e o
resultado é inserido na varidvel especificada pelo OUT.

Valores muito grande irdo estourar a variavel, porém a saida ndo sera
afetada.

7.5.6. Double integer para numero real

Entrada / Saida Operando Tipo de dado

IN VD, ID, QD, MD, SD, SMD, LD, HC, AC, constant, *VD, Double integer
*AC, *LD

ouT VD, ID, QD, MD, SD, SMD, LD, AC, *VD, *LD, *AC Numero real

Double integer
para Real

DI R

Double integer para numero real :

A instrugdo converte uma varidvel do tipo Inteiro de 32
bits para uma variavel do tipo real de 32 bitse o
resultado é inserido na variadvel especificada pelo OUT.
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Exemplo:
LINHA 11
MO0 DI_R
| |
1 En
VDO —IN OUTMD 10

7.5.7. Double integer para string

Entrada / Saida Operando
VD, ID, QD, MD, SD, SMD, LD, HC, constant, AC, *VD,

IN *AC, *LD Double integer
FMT VB, IB, QB, MB, SB, SMB, LB, constant, AC, *VD, *LD, *AC Byte
ouT VB, *VD, LB, *AC, *LD String

Double integer para String | poyble integer para String:

DI_S Instrucao DI-S: a instrucdo converte o inteiro duplo em
- uma string ASCII de 12 caracteres de tamanho. Formato
iy ouTL especifica (FMT), o nimero de digitos a direita do ponto
—FMT decimal. A string de saida é escrita em 13 bytes

consecutivos de saida. Formato invdlido (hnn> 5).

Formato do tipo de dado da String ASCII:

String € uma série de caracteres, cada caractere é armazenado como um byte. O primeiro byte de uma
string define o comprimento da string, ou seja, o nimero de caracteres. Se uma string constante for
inserida diretamente no editor do programa ou bloco de dados, A string deve comecar e terminar com
aspas duplas ("string constant").

Segue abaixo o mapa de memodria no formato do tipo de dados da string. O comprimento de uma
string pode ter entre 0 e 254 caracteres. O comprimento maximo da string é de 255 bytes.

String Character Character Character Character Character Character
length 1 2 3 4 5 254

Byte 0 Byte 1 Byte 2 Byte 3 Byte 4 Byte 5
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Segue abaixo a definicido do nimero de operagdo no formato ITS:

MSB LSB
7 6 5 4 3 2 1 0

C =virgula (1) ou ponto decimal (0)

NNN = O numero de digitos no lado direito do ponto decimal

O comprimento da String de saida é sempre de 12 caracteres. NNN valores validos sdo de 0 a 5. Se nnn
=0, o valor serd exibido sem um ponto decimal. Quando o valor de NNN for maior que 5, a saida sera
exibida como uma String de 12 caracteres do ASCII. C decide usar uma virgula ou um ponto decimal
entre o inteiro e o decimal. Os 4 bits acima da parte superior do formato devem ser zero.

Exemplo:
NETWORK 0
M0.0 [1] DI_S
| |
| | EN
VDO [1234567] —{IN OUT|-VB100 [© 12345....
2—FMT

Tabela de monitoramento:

Monitor de Valores

enderego Tipo de da... | valor forgade enderego Tipo de da... wvalor forgade
Vwo INT 354 LBO SINT 0

LE30 SINT 2 Ma.0 BOOL 0

VBOD SINT 1

VB1 SINT 98

VB2 SINT 0

VB3 SINT 0

VB4 SINT |0

7.5.8. Conversao de BCD para integer e integer para BCD

Entrada / Saida Operando Tipo de dado
VW, IW, QW, MW, SW, SMW, LW, T, C, AIW, AC,
constant, *VD, *AC, *LD

ouT VW, IW, QW, MW, SW, SMW, LW, T, C, AC, *VD, *LD, *AC word

IN (LAD, FBD) word
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Conversdao BCD para
integer, integer para BCD

BCD_I
—EN

—IM oUTH—

1_BCD

A instrucao BCD-I converte o valor decimal codificado em
binario para o valor inteiro e carrega o resultado na
variavel especificada pelo OUT. O intervalo de valores
"IN" BCD é 02 9999. A instrucao Integer para BCD
converte o valor inteiro para o valor decimal codificado
binario e carrega o resultado na variavel especificada
pelo OUT. O intervalo de valores de entrada é de 0 a
9999.

Exemplo
MNETWORK 1
MO0 (1] BCD_I
| [
| | EN
VIND [ 1629999 —IN OUTVW2 [9999)
1_BCD
EN
VW4 (1234 <IN OUTVWE (1651234
7.5.9. ROUND
Entrada / Saida Operando Tipo de dado

N *AC

VD, ID, QD, MD, SD, SMD, LD, AC, constant, *VD, *LD,

Nudmero real

ouT VD, ID, QD, MD, SD, SMD, LD, AC, *VD, *LD, *AC Double integer
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ROUND
A instrucao ROUND converte o valor do niumero real em
um valor inteiro duplo e o resultado é inserido na
N ROUND varidvel especificada pelo OUT. Se a parte fracionada for
igual ou superior a 0,5, a parte inteira serd adicionada a
—IN ouTH 1.
Exemplo:
METWOREK 0
MO.0 (1) ROUND
| EN
VDO [23.5] <IN OUT|VD4 (24

7.5.10. TRUNC

Entrada / Saida Operando Tipo de dado
* *
IN l/D, ID, QD, MD, SD, SMD, LD, AC, constant, *VD, *LD, Ndmero Real
AC
ouT VD, ID, QD, MD, SD, SMD, LD, AC, *VD, *AC, *LD Double Integer
TRUNC

TRUNC: A instrugdo converte 32 bits de numero real em
e inteiro de 32 bits e o resultado é inserido na variavel
—EN especificada pelo OUT. Somente a parte inteira do
numero real é convertida e a parte fracionada é
descartada.
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Exemplo:
METWORK 0
MD.0 1 TRUNC
| | EN
VDO [30.8) —IN QUTVD4 [30
7.5.11. Numero Real para string
Entrada / Saida Operando Tipo de dado
VD, ID, QD, MD, SD, SMD, LD, constant, AC, *VD, *LD, ,
IN Numero Real
*AC
FMT VB, IB, QB, MB, SB, SMB, LB, constant, AC, *VD, *LD, *AC Byte
ouT String

Namero Real para String

o]

NNN> 5
SSSS <3

R-S: A instrugdo converte o valor do nimero real em um formato de
seqliéncia ASCII. (FMT) especifica a precisdo da conversao a direita do
ponto decimal especificado no OUT. O comprimento da string de saida
especificado no formato pode ser de 3 a 15 caracteres. O formato dos
numeros reais utilizados no CLP é de no maximo 7 digitos.

Formato invalido:

SSSS <Quantidade necessaria de caracteres

Tipo de dado string constante no formato ASCII :

String é uma série de caracteres, cada caractere é armazenado como um byte. O primeiro byte de uma
string define o comprimento da string, ou seja, o nimero de caracteres. Se uma string constante for
inserida diretamente no editor do programa ou bloco de dados, A string deve comegar e terminar com
aspas duplas ("string constant").
O seguinte mapa de memdria mostra o formato do tipo de dados de string. O comprimento de uma
string pode ter entre 0 e 254 caracteres. O comprimento maximo da string é de 255 bytes.
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String Character Character Character Character Character Character
length 1 2 3 4 5 254
Byte 0 Byte 1 Byte 2 Byte 3 Byte 4 Byte 5

Segue abaixo a defini¢do da instrugao RTS no formato ITS:
MSB LSB

SSSS = O comprimento da string de saida

C = virdula (1) ou ponto decimal (0)

Nnn = O nimero de caracteres a direito do ponto decimal. O comprimento da seqliéncia de saida é
especificado pelo campo SSSS.0, 1 ou 2 bytes ndo sdo validos. O alcance efetivo do NNN é de 0 a
5.NNN é igual a 0, a saida ndo mostra nenhum ponto decimal. Quando O valor NNN é maior do que 5
ou quando o comprimento da string de saida especificado é muito pequeno para armazenar o valor da
conversdo, a seqliéncia de saida é preenchida com caracteres de espago ASCIl. O bit C especifica
usando uma virgula (C = 1) ou um ponto decimal ( C = 0).

Prompt - string de saida de acordo com as seguintes regras:

1. O numero positivo é gravado no buffer de saida sem um sinal.

2. O numero negativo é gravado no buffer de saida com "-".

3. O zero inicial no lado esquerdo do ponto decimal é comprimido.

4. O tamanho da seqliéncia de saida deve ser 3 bytes maior do que "nnn"
5. O valor na seqliéncia de saida deve estar alinhado a direita.

Exemplo :

METWOREK O

M0.0 [1] RS

| EN

VDO [12.35] <IN OUT}-VB20 [* 12.47]
16261 —FMT
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Tabela de monitoramento:

Monitor de Valores

enderego Tipe de da...  walor forgade
Ma.0 BOOL |1

VB20 SINT |5

VBZ21 SINT 32

VB22 SINT 32

VB23 SINT 49

VB24 SINT 50

VB25 SINT 46

VB2G SINT D

VB2T7 SINT 0]

VB23 SINT 4]

VB2 SINT 0

VB30 SINT 0]

DTl em_oenTopenT_renTy

7.5.12. Integer para codigo ASCII

Entrada / Saida Operando Tipo de dado
IN VW, IW, QW, MW, SW, SMW, LW, AIW, T, C, AC, Integer
constant, *VD, *LD, *AC
FMT Byte
ouT VB, 1B, QB, MB, SB, SMB, LB, *VD, *LD, *AC Byte
Integer para codigo ASCII ITA: a instrugdo converte a palavra inteira em caracteres ASCIl. FMT

especifica a precisdo da conversao a direito do ponto decimal.

ITA
—EN O resultado da conversdo é colocado nos 8 bytes sucessivos do numero
do personagem OUT. ASCII é sempre 8 caracteres.
—{In ouTH
—FMT

Condigdo de Erro: nnn > 5
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Segue abaixo a defini¢do da instrugao ITA no formato FMT:

M=E LB
0

FMT 7
(o fJofofofefn]n]n]

O tamanho do buffer de saida é sempre de 8 bytes. Nnn = O niUmero de caracteres a direita do ponto
decimal. O alcance efetivo do NNN é de 0 a 5.NNN é igual a 0, a saida ndo mostra um ponto decimal.
Quando o valor NNN é maior que 5, a saida A string é preenchida com caracteres de espaco ASCII. O bit
C especifica usando uma virgula (C = 1) ou um ponto decimal (C = 0). Os 4 bits suficientes devem ser 0.

Prompt - string de saida de acordo com as seguintes regras:

1. O numero positivo é gravado no buffer de saida sem um sinal.

2. O numero negativo é gravado no buffer de saida com "-".

3. O zero inicial no lado esquerdo do ponto decimal é comprimido.

4. O tamanho da seqliéncia de saida deve ser 3 bytes maior do que "nnn"
5. O valor na seqliéncia de saida deve estar alinhado a direita.

Exemplo:
ouT ouT ouT ouT ouT ouT ouT ouT
+1 +2 +3 +4 +5 +5 +7
in=12 Q . a 1 2
in=-123 - a . 1 2 K]
in=1234 1 . 2 3 4
in=-12345 - 1 2 . 3 4 5
Exemplo:
METWORK 0
M0.0 (1] ITA
| |
| | EN
123—IM OUTVBO (16220
16201—FMT
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Monitor de Valores

enderego Tipo deda...  walor
MO0 BOOL 1

VBO BYTE 1620
VBl BYTE la=20
VB2 BYTE 1620
VE3 BYTE 1620
VB4 BYTE 16#31
VBS BYTE 16532
VBGS BYTE 16%2E

Conforme mostrado na figura: A entrada inteira é 123; nnn=1
O valor de saida é o seguinte:

VB7 16#33 3

VB6  16#2E .

VB5 16#32 2

VB4  16#31 1

VB3 16#20  Space

VB2 16#20  Space

VB1 16#20  Space

VBO 16#20  Space

7.5.13. Double integer para o codigo ASCII
Entrada /Saida Operando Tipo de dado
N VD, ID, QD, MD, SD, SMD, LD, HC, constant, AC, *VD, Double integer
*AC, *LD
FMT VB, IB, QB, MB, SB, SMB, LB, AC, constant, *VD, *LD, *AC Byte
ouT VB, IB, QB, MB, SB, SMB, LB, *VD, *LD, *AC Byte

Double integer para

codigo ASCII
DTA: a instrugao converte o inteiro duplo em caracteres
DTA ASCII. (FMT) especifica a precisdao da conversao a direita
—EN . o~ ,
do ponto decimal. O resultado da conversao é colocado
_ ouTL nos 12 bytes sucessivos do OUT.
—FMT
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Condigcaode Erro:
FMT alto valor de 4 bits maior que 0
NNN > 5

Segue abaixo a defini¢dao da instru¢ao DTA no formato FMT:

M=E LB
0

FMT 7
(0 fJofofofefn]n]n]

O tamanho do buffer de saida é sempre 12 bytes. NNN = O nimero de caracteres a direito do ponto
decimal. O intervalo efetivo do NNN é de 0 a 5. NNN ¢é igual a 0, a saida ndo mostra nenhum ponto
decimal. Quando o valor NNN ¢é superior a 5, a sequéncia de saida é preenchida com caracteres de
espaco ASCIl. O bit C especifica usando uma virgula (C = 1) ou um ponto decimal (C = 0). Os 4 bits
maiores devem ser 0.

Prompt - string de saida de acordo com as seguintes regras:

1. O numero positivo é gravado no buffer de saida sem um sinal.

2. O numero negativo é gravado no buffer de saida com "-".

3. O zero inicial no lado esquerdo do ponto decimal é comprimido.

4. O tamanho da seqliéncia de saida deve ser 3 bytes maior do que "nnn"
5. O valor na seqliéncia de saida deve estar alinhado a direita.

Exemplo:
OUT character ] +1 +2 +3 +4 +5 +5 +7 +2 +0 +10 +11
in=-12 - i} . 0 0 1 2
in = 1234567 | 2 3 . 4 5 [ 7
7.5.14. Numero Real para cddigo ASCII
Entrada/Saida Operando Tipo de dado
* *
IN YD, ID, QD, MD, SD, SMD, LD, AC, constant, *VD, *LD, Ntmero Real
AC
FMT VB, IB, QB, MB, SB, SMB, LB, AC, constant, *VD, *LD, *AC Byte
ouT VB, IB, QB, MB, SB, SMB, LB, *VD, *LD, *AC Byte
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Mamero Real para Codigo
ASCI

RTA: a instrugdo converte o numero real em caracteres
R ASCII. (FMT) especifica a precisdo da conversdo a direita
—EN do ponto decimal. O resultado da conversao é colocado
no buffer de saida do OUT. O comprimento do buffer de
saida é de 3 a 15 caracteres.

Condigoes de Erro:

nnn>5

ssss< 3

ssss < Numero de caracteres em OUT.

Segue abaixo a defini¢ao da instru¢ao RTA no formato FMT:

M= B L=B
FMT 7 0

[s[sfsfsfefnfnfn]

O comprimento da saida é especificado pelo campo SSSS.0, 1 ou 2 bytes ndo sao validos. O alcance
efetivo do NNN é de 0 a 5.NNN é igual a 0, a saida ndo mostra nenhum ponto decimal. Quando O valor
NNN é maior do que 5 ou quando o comprimento da string de saida especificado é muito pequeno
para armazenar o valor da conversao, a seqliéncia de saida é preenchida com caracteres de espaco
ASCII. O bit C especifica usando uma virgula (C = 1) ou um ponto decimal (C = 0).

A saida esta de acordo com as seguintes regras:

1. O nimero positivo é gravado no buffer de saida sem um sinal.

2. O numero negativo é gravado no buffer de saida com "-".

3. O zero inicial no lado esquerdo do ponto decimal é descartado.

4. O numero de caracteres a direita do ponto decimal é igual ao valor de "nnn".
5. O tamanho da seqliéncia de saida deve ser 3 bytes maior que "nnn".

6. O valor na string de saida deve estar alinhado a direita.
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Exemplo:
ouT ouT ouT ouT ouT ouT
+1 +2 +3 +d +h
in=12345 1 2 3 4 . 5
in=-0.0004 1] . ]
in=-3.67526 - 3 . T
in=1.95 2 . ]
Exemplo:
NETWORK 0
M0.0 [1] RTA
L EN
123,451 OUTH-VBO (16231
16262 —FMT

enderego Tipo de da...  walor
Ma.0 BOOL i
VBO BYTE 16520
VB1 BYTE 16x20
VB2 BYTE 16x20
VB3 BYTE 1620
VB4 BYTE 16531
VBS BYTE 16532
VBE BYTE 1652E
VBY BYTE 16#33
VBS BYTE 1600
VB9 BYTE 1600
~ |vBw BYTE 1600

Converte o numero real 123.45 em cddigo ASCII. A saida é de 6 bytes.

OUT:

VB0 VB1 VB2 VB3 VB4 VB5
16#31 16#32 16#33 16#2E 16#34 16#35
1 2 3 c 4 5
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7.5.15. ATH&HTA

Entrada /output Operando Tipo de dado
IN, OUT VB, IB, QB, MB, SB, SMB, LB, *VD, *AC, *LD Byte
LEN VB, IB, QB, MB, SB, SMB, LB, AC, constant, *VD, *LD, *AC Byte
ATHE&HTA
T ASCII para HEX a instrugdo converte os caracteres ASCIl comegando com
en “IN” para hexadecimal comengando em “out”. O comprimento maximo
da string ASCII é de 255 caracteres.
—{IN ouTH
—LEN
HTA
—EN
HEX to ASCII a instrugdo converte os digitos em hexadecimal comegando
iy OUTL em “IN” para caracteres ASCIl comegando em “out”.
—LEN

Caractere de entrada ASCII valido: nimeros de 0 a 9 e letras maiusculas Aa F.
Cddigos ASCIl: 30 a 39 e 41 a 46.
Condicao de Erro: cddigo ASCll ilegal

Exemplo:

LAD
Metweork 1

3.2 ATH

—H A o

WEIOqIM  OUT YB40
F=LEM

?! ﬂE! ‘A:
[Fa ] [45 ] [41]  aTH
YE30 YE40
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Exemplo:
NETWORK 0
M0.0 [1] ATH
| |
| | En
VBO [16#31] <IN OUT[-VB10 [16%12]
6—LEN
HTA
EN
VB20 [16%55] —{IN OUT[-VB30 [15#35]
2—LEN

Tabela de monitoramento:

Address Data Type  Value

MO0 BOOL 1

VB BYTE 1631

VB1 BYTE 16%32

VB2 BYTE 16£33

VB3 BYTE 16£2E

VB4 BYTE 16£34

VBS BYTE 16#35

7.5.16. String para integer
Entrada / Saida Operando Tipo de dado
IN VB, constant string, LB, *VD, *LD, *AC String
INDX VB, IB, QB, MB, SB, SMB, LB, constant, AC,*VD, *LD, *AC
VW, IW, QW, MW, SW, SMW, LW, T, C, AQW, AC, *VD,

ouT LD, *AC Integer




String para integer

T S-I: a instrucao converte o valor da string "IN" para o
—En valor inteiro armazenado no OUT, comec¢ando com a
localizacao offset INDX.
—IM ouT—
—IMNDX

Formato do tipo de dado da String ASCII:

String é uma série de caracteres, cada caracter é armazenado como um byte. O primeiro byte de uma
string define o comprimento da string, ou seja, o numero de caracteres. Se uma string constante for
inserida diretamente no editor do programa ou bloco de dados, A string deve comecar e terminar com
aspas duplas ("string constant").

O seguinte mapa de memdria mostra o formato do tipo de dados de string. O comprimento de uma
string pode ter entre 0 e 254 caracteres. O comprimento maximo da string é de 255 bytes.

String Character Character Character Character Character Character
length 1 2 3 4 5 254
Byte O Byte 1 Byte 2 Byte 3 Byte 4 Byte 5

O valor INDX normalmente é definido como 1, comecando a conversdo a partir do primeiro caracter do
valor string. INDX pode ser configurado para outros valores. Esse método pode ser usado quando a
string de entrada contém caracteres que ndo sao necessarios para serem convertidos. Por exemplo, se
A string de entrada é "Temperatura: 77.8", vocé pode definir o valor INDX 13 para ignorar os
caracteres "Temperatura:”. Quando o fim da string é atingido ou quando o primeiro caractere invalido
é encontrado, a conversao é encerrada. O caracter invalido é qualquer caractere diferente do niumero
(0-9). A tabela a seguir mostra exemplos de cordas Entradas enteras validas e invalidas:

A tabela a seguir mostra exemplos de string de entrada inteira validas e invalidas:

Entrada valida de String, String

para integer/Double integer Entrada valida de String, String para Real Entrada invalida de String

Input String Output Integer Input String Output Real Input String
23" 123 23" 123.0 R pech
"_00456" -456 00458 -456.0 "

M 23.45" 123 23 45" 12345 U 23"

"+ 25345" 2345 "+ 2545" 2345.0 123"
"a000001 23A8CD" 123 "0000007 23" 0000001 23 23"

Manual Completo — CLP NeXo
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Exemplo:
NETWORK, 0
MO0 (1) 51
| |
| | En
VBO ["12@457 —IN OUTH-VW10 [12]
1—INDX

Monitor de Valores

enderego Tipo de da...  walor

Ma.0 BOOL 1

VBO BYTE 1ex20
VBl BYTE 1ax20
VB2 BYTE 16520
VB3 BYTE 16x20
VB4 BYTE 16#31
VBS BYTE 16532
VBE BYTE 16%2F

Digite o valor "12@45" na string. A instrugdo S-1 converte a string do primeiro caracter e o resultado é
um numero inteiro 12.

7.5.17. String para double integer
Entrada / Saida Operando Tipo de dado
IN VB, constant string, LB, *VD, *LD, *AC String
INDX VB, IB, QB, MB, SB, SMB, LB, constant, AC, *VD, *LD, *AC Byte
ouT VD, ID, QD, MD, SD, SMD, LD, AC, *VD, *LD, *AC Double integer

String para Double integer

S_DI S-Dl: a instrucao converte o valor da string "IN" para o
N valor inteiro duplo armazenado no "OUT", comeg¢ando
g outl com a localizagdo offset INDX.

—INDX




Formato do tipo de dado da String ASCII:

String é uma série de caracteres, cada caracter é armazenado como um byte. O primeiro byte de uma
string define o comprimento da string, ou seja, o nimero de caracteres. Se uma string constante for
inserida diretamente no editor do programa ou bloco de dados, A string deve comegar e terminar com
aspas duplas ("string constant").

O seguinte mapa de memdria mostra o formato do tipo de dados de string. O comprimento de uma
string pode ter entre 0 e 254 caracteres. O comprimento maximo da string é de 255 bytes.

String Character Character Character Character Character Character
length 1 2 3 4 5 254
Byte 0 Byte 1 Byte 2 Byte 3 Byte 4 Byte 5

O valor INDX normalmente é definido como 1, comec¢ando a conversao a partir do primeiro caractere
do valor string. INDX pode ser configurado para outros valores. Esse método pode ser usado quando a
sequéncia de entrada contém caracteres que ndo sao necessdarios para serem convertidos.

Por exemplo, se a seqliéncia de entrada for "Temperatura: 77.8", vocé pode definir o valor INDX 13
para ignorar os caracteres "Temperatura:". Quando o fim da string é atingido ou quando o primeiro
caractere invalido é encontrado, a conversao é encerrada. O caracter invalido é qualquer caractere
diferente do numero (0-9).

A tabela a seguir mostra exemplos de string de entrada inteira validas e invalidas:

Entrada valida de String, String

para integer/Double integer Entrada valida de String, String para Real Entrada invlida de String
Input =tring Output Integer Input String Output Real Input =tring
a2 123 ey 123.0 A ES"
"-00456" -456 "-0045e" -456.0 v
2345 123 23.45" 12345 U] 23"
235" 2345 Ry 23450 123"
"0000o0q 23aBChD" 123 "0000001 23" 000000123 123"
Exemplo:
MNETWORK O
MO0 |1 S DI
| |
L BN
VBO [T123B57 —IN OUTHVD10 (123
1—INDX

Manual Completo — CLP NeXo
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Monitor de Valores

enderego Tipo de da...  wvalor

Ma.0 BOOL 1

VBO BYTE 16220
VBl BYTE le=20
VB2 BYTE 16=20
VB3 BYTE 16=20
VB4 BYTE 16#31
VBS BYTE 16532
VBE BYTE 16=2E

Digite o valor "123B5" na string. A instrucdo S-DI converte a string do primeiro caractere e o resultado
€ um numero inteiro 123.
Como B é um caractere "especial", os caracteres apds B ndo sdo mais convertidos.

7.5.18. String para numero real
Entrada / Saida Operando Tipo de dado
IN VB, constant string, LB, *VD, *LD, *AC String
INDX VB, IB, QB, MB, SB, SMB, LB, Constant, AC, *VD, *LD, *AC Byte
ouT VD, ID, QD, MD, SD, SMD, LD, AC, *VD, *LD, *AC Numero Real

String para nimero real

SR S-R: A instrucao converte o valor da string "IN" para o
N valor do numero real armazenado no "OUT", comeg¢ando
g ouTh com offset de localizagao INDX.
—IND¥

Formato do tipo de dado da String ASCII:

String é uma série de caracteres, cada caracter é armazenado como um byte. O primeiro byte de uma
string define o comprimento da string, ou seja, o nimero de caracteres. Se uma string constante for
inserida diretamente no editor do programa ou bloco de dados, A string deve comecar e terminar com
aspas duplas ("string constant").

O seguinte mapa de memdria mostra o formato do tipo de dados de string. O comprimento de uma
string pode ter entre 0 e 254 caracteres. O comprimento maximo da string é de 255 bytes.
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String Character Character Character Character Character Character
length 1 2 3 4 5 254
Byte 0 Byte 1 Byte 2 Byte 3 Byte 4 Byte 5

O valor INDX normalmente é definido como 1, comec¢ando a conversao a partir do primeiro caractere
do valor string. INDX pode ser configurado para outros valores. Esse método pode ser usado quando a
sequéncia de entrada contém caracteres que ndo sao necessarios para serem convertidos.

Por exemplo, se a seqliéncia de entrada for "Temperatura: 77.8", vocé pode definir o valor INDX 13
para ignorar os caracteres "Temperatura:". Quando o fim da string é atingido ou quando o primeiro
caractere invdlido é encontrado, a conversdao é encerrada. O caracter invalido é qualquer caractere
diferente do numero (0-9).

A tabela a seguir mostra exemplos de string de entrada inteira validas e invalidas:

Entrada valida de String, String

para integer/Double integer Entrada valida de String, String para Real Entrada invélida de String

Input String Output Integer Input String Output Real Input String
R 123 ey 123.0 AL
"-oo4set -45E6 "0o4sE" -4560 "
12345 123 M23.45" 12345 U] 23"
235" 2345 "2a4e" 23450 Y123
"000000q 2388cot 123 "000o00q 23" 000000123 123"
Exemplo:
NETWORK O
M0.0 (1 S R
| |
| EN
VBOD 2,345 —HIN OUTHVD10 (2,345
1—INDX
Manitor de Valores

endereco Tipo deda...  walor

M0.0 BOOL 1

VBO BYTE 16x20

VB1 BYTE 1620

VB2 BYTE 16x20

VB3 BYTE 1620

VB4 BYTE 1l6%31

VBS BYTE lex32

VBS BYTE 16%2E

String de entrada "2.345" e saida do niumero real 2.345
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7.5.19. DECO

Entrada / Saida Operando Tipo de dado
Entrada VB, IB, QB, MB, SMB, LB, SB, AC, constant, *VD, *LD, *AC Byte
* *
oUT VW, IW, QW, MW, SMW, LW, SW, AQW, T, C, AC, *VD, *AC, Word
*LD
DECO

- O valor baixo de quatro bits do byte de entrada é N, o
_En numero da palavra de saida é igual a 1. Os outros bits da
palavra de saida sao definidos como O.

—IN ouTH
Exemplo:
NETWORK 0
M0.0 (1] DECO
| |
| | En
VBO [160F —IN QUT}-VW 10 [16#8000]

O valor baixo de quatro bits de VBO é 15, o 152 bit do VW10 é igual a 1.
Os outros bits do VW10 estdo configurados para 0.

7.5.20. ENCO

Entrada / Saida Operando Data type
VW, IW, QW, MW, SMW, LW, SW, AIW, T, C, AC,
constant, *VD, *AC, *LD

ouT VB, IB, QB, MB, SMB, LB, SB, AC, *VD, *LD, *AC Byte

Entrada Word
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ENCO
ENCO: O n-ésimo bit da palavra de entrada é iguala 1. O
ENCO . : .
—En valor baixo de quatro bits do byte de saida é n.
—IN OUT—
Exemplo:
METWORK 0
oot ENCO
| | En
VBO [16#0F] <IN QUT|-VW 10 [16#5000]

Como mostrado na figura acima: O 152 bit da palavra de entrada vwO0 é igual a 1. O valor baixo de
guatro bits do byte de saida vb10 é 15.

7.5.21. Codigo de sete segmentos
Entrada /output Operando Tipo de dado
Entrada VB, IB, QB, MB, SB, SMB, LB, AC, constant, *VD, *AC, *LD Byte
ouT VB, IB, QB, MB, SMB, LB, AC, *VD, *AC, SB, *LD Byte

Codigo de sete segmentos

SEG: as instrucdes geram os bits de sete segmentos.

SEG

O valor baixo de quatro bits do byte de entrada é
—IN ouTh convertido.
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Tabela de codigo de sete segmentos:

IR Segment CoOUT IR Segment COUTS
LSD | Display -yfe dcecba LSD Display | -9fe dcha
0 n o011 1111 8 o 0111 1111
1 : oooo 0110 A 9 & 0110 01711
2 2 0101 1011 flglt;l A o 0111 0111
2 J o100 1111 El—lc B o 0111 1100
4 U 0110 0110 _ C 3 0011 1001
5 L 0110 11071 d D . 0101 1110
B o 0111 1101 E = 0111 1001
7 B oooo 0111 F C 0111 0001
Exemplo:
METWOREK 0
M2.0 1 SEG
| EN
VBO [16208] IN OUTVB1 [1627F]
Analise:

O valor baixo de quatro bits de VBO é 8. O valor do byte de saida VB1 é 16 # 7F. O resultado da
conversdo de VB1 para bindrioé 2 #0111 1111.

7.6. Contadores

=1 Contadores
ﬂ CTUD

Como chamar o arquivo de ajuda
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7.6.1. CTU
Entrada /output Operando Tipo de dado
C xxx Constant (C0—C255) Word
CU (LAD) Enable bit Booleana
CU (FBD) 1,Q,M,SM,T,C,V,S,L, Enable bit Booleana
R (LAD) Enable bit Booleana
R (FBD) 1,Q,M,SM, T,C,V,S,L, Enable bit Booleana
PV VW, IW, QW, MW, SMW, LW, AIW, AC, T, C, constant, e
*VD, *AC, *LD, SW &
cTu O bit CU obtém um nivel alto e o valor atual do contador
mais 1. Quando o valor atual é maior ou igual ao valor
pré-definido, o bit contador é aberto. Quando R obtém
_ CTu , , , .
- um nivel alto, o contador é restaurado. O valor maximo
do contador é 32767.
—R
Escala de contador: C xxx = CO ~ C255
—PV
O numero contador de cada contador é diferente.
Exemplo:
MNETWORE O
MD.0 [0] co[10]
|| ST
M. 1 [0]
||
10—PY
co [1] Q0.0 [1]
{
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7.6.2. CTD
Entrada / Saida Operando Tipo de dado
Cxxx Constant (CO0—C255) Word
CD (LAD) Enable bit Booleana
CD (FBD) 1,Q,M,SM,T,C,V,S, L, Enable bit Booleana
LD (LAD) Enable bit Booleana
LD (FBD) 1,Q,M,SM, T,C,V,S,L, Enable bit Booleana
PV lIW, IW, QW, MW, LW, SMW, AC, T, C, AIW, constant, Integer
VD, *AC, *LD, SW

cru O bit CD é convertido de 0 a 1, valor atual menos 1. Quando o

valor atual é igual a 0, o contador é aberto e o contador para de
—cu  CTu contar. Quando o bit LD é igual a 1, o bit contador é reiniciado e o
valor predefinido é carregado no valor atual.

- Escala de contador: C xxx = CO ~ C255

Atencgdo: O nimero de cada contador é diferente.

Exemplo:

METWOREK O

Ma.0 [0] ca [0]

fim @ oo

M0.1[0]

| [0

10—PY

co [1] Q0.0 [1]

|| L)
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7.6.3. CTUD

Entrada / Saida Operando Tipo de dado
C xxx Constant (C0—C255) Word
CU, CD (LAD) Enable bit Booleana
CU, CD (FBD) 1,Q,M,SM,T,C,V,S,L, Enable bit Booleana
R (LAD) Enable bit Booleana
R (FBD) 1,Q,M,SM, T,C,V,S,L, Enable bit Booleana
PV VW, IW, QW, MW, LW, SMW, AC, T, C, AlW, constant, Integer
*VD, *AC, *LD, SW s
CTUD
Quando o bit CU obtém um nivel alto o contador incrementa 1 ao valor
—cu CTUD atual. Quando o bit CD é convertido de 0 para 1 eo valor atual menos 1.
Quando o valor atual for maior ou igual ao valor predefinido, o bit
contador Abre. O valor maximo do contador é 32767 eo valor minimo é -
—cD 32768. Quando R obtém um nivel alto, o contador é restaurado.
Escala de contador: C xxx = CO ~ C255
—r
Atenc¢do: O niumero contador de cada contador é diferente.
—{Pv
Exemplo:
METWORK 0
M0.0 [1] €o[12]
7 o co
Ma.1 [0]
) o
M0.2 [0]
]
10—y
co[1] Q0.0 [1]
LI { )
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7.7. Real

..... 1] PID

7.7.1. ADD-R&SUB-R

Entrada / Saida Operando Tipo de dado
* *
IN1, IN2 YAD,CID, QD, MD, SD, SMD, LD, AC, constant, *VD, *LD, Nimero Real
ouT VD, ID, QD, MD, SD, SMD, LD, AC, *VD, *LD, *AC Numero Real
ADD-R&SUB-R ADD-R: Adicionando N1 e N2, o resultado é colocado no buffer de saida.
ADD R ) ,
e SUB-R: N1 menos N2, o resultado é colocado no buffer de saida.
—IN1 OuTH )
ez N1, N2 e OUT sdo 32 bits de numeros reais.
SUB_R
—EN Em LAD e FBD: IN1 + IN2 = OUT
—IN1 OuTH
iz IN1 - IN2 = OUT

Bit memdria especial:

SM1.0 Resultado Nulo

SM1.1 Estouro

SM1.2 Resultado Negativo

SM1.1 E usado para indicar erros de estouro e valores invalidos.
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Exemplo:
NETWORK 0
Mo.0 (1 ADD_R
| EN
30.23—IN1 CUT VD0 [20,55)
60.32—{IN2
MD.2 (1] SUB_R
L EN
166.36—IN1 OUTHVD10 [-393.22)
559,58 —INZ
7.7.2. MUL - R&DIV -R
Entrada / Saida Operando Tipo de dado
* *
IN1, IN2 l/AD(,:ID, QD, MD, SD, SMD, LD, AC, constant, *VD, *LD, Ntmero Real
ouT VD, ID, QD, MD, SD, SMD, LD, AC, *VD, *LD, *AC Numero Real
MUL - R&DIV - R IN1 multiplicado por IN2, o resultado é colocado no buffer de saida.
MUL_R
N DIV - R: IN1 dividido por IN2, o resultado é colocado no buffer de saida.
—{In1 ouTH
e IN1, IN2 e OUT sao 32 bits de niUmeros reais.
DIV_R
—EN Em LAD e FBD: IN1 * IN2 = OUT
{1 ouTH
gz IN1/IN2 = OUT
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Condigoes de Erro:
SM1.1 Estouro

SM1.3 Divisao por0

Bit memdria especial:
SM1.0 Resultado Nulo
SM1.1 Estouro

SM1.2 Resultado Negativo

SM1.3 Divisdo por0

Exemplo:
METWORK, 0
MO0 (1] MUL_R
L EN
25,36 —IN1 OUT-VD0 [912.3]
36,25—INZ
M0.2 (1] DIV_R
| EN
5693, 48 —{IN1 OUTHVD10 [2.21838]
2586, 53—IN2
7.7.3. SQRT
Entrada /Saida Operando Tipo de dado
* *
IN lID, ID, QD, MD, SMD, SD, LD, AC, constant, *VD, *LD, Ntmero Real
AC
ouT VD, ID, QD, MD, SMD, SD, LD, AC, *VD, *LD, *AC Numero Real
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SORT
SQRT: Digite um nimero real de 32 bits (IN). Tome "IN" valor da raiz
quadrada e "OUT" o resultado em 32 bits em um numero real.
SQRT
—EN Formula:
—{m ouTH ,J_

Condigoes de Erro:
SM1.1 Estouro

Bit memdria especial:

SM1.0 Resultado Nulo

SM1.1 Estouro

SM1.2 Resultado Negativo

SM1.1 E usado para indicar erros de estouro e valores invalidos.

Exemplo:

METWOREK O

Mo.0 [1] SQRT

| EN

VDO [4] <IN OUT}-vD4 [2]

Tabela de Monitoramento:

Address Data Ty... Value Forced  Address DataTy... Value Forced
MO.D BOOL 1
VDD REAL 4

VD4 REAL 2
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7.7.4. Sl

Entrada / Saida Opera

ndo Tipo de dado

VD, ID, QD, MD, SMD, SD, LD, AC, constant, *VD, *LD,

IN *AC Nudmero Real
ouT VD, ID, QD, MD, SMD, SD, LD, AC, *VD, *LD, *AC Numero Real
SIN
SIN: Executa operagGes trigonométricas, valor de entrada em radiano e
< coloque o resultado em OUT. Vocé pode usar o valor em graus
_En multiplicando por 1.745329E-2 para converter o valor do radiano. O
valor da entrada "IN" é radiano.
—{m ouTH
SM1.1 é usado para indicar erros de estouro e valores invalidos.
Condigoes de Erro:
SM1.1 Estouro
Bit medria especial:
SM1.0 Resultado Nulo
SM1.1 Estouro
SM1.2 Resultado Negativo
Exemplo:
NETWORK O
MO0.0 [1] MUL_R
|| EN
VDo [30] —IN1 QUTHACO [0]
3. 19-IN2
DIV_R
EMN
ACO [0] <IN OUT|-¥D4 [0,5233334]
150—4IN2
SIN
EMN
VD4 [0.5233334] IN OUT|-vDa [0.4297701]
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Tabela de Monitoramento:

Address Data Ty... Value Forced  Address DataTy... Value Forced
MD.0 BOOL 1
VDO REAL 30
7.7.5. COS
Entrada / Saida Operando Tipo de dado
* *
IN YAD(,:ID, QD, MD, SMD, SD, LD, AC, constant, *VD, *LD, Ndmero Real
out VD, ID, QD, MD, SMD, SD, LD, AC, *VD, *LD, *AC Numero Real
COos

COS: Executa operagdes trigonométricas, valor de entrada em radiano e
coloque o resultado em OUT. Vocé pode usar o valor em graus
multiplicando por 1.745329E-2 para converter o valor do radiano. O
valor da entrada "IN" é radiano.

o5

SM1.1 é usado para indicar erros de estouro e valores invalidos.

Condigoes de Erro:
SM1.1 Estouro

Bit memodria especial:
SM1.0 Resultado Nulo
SM1.1 Estouro

SM1.2 Resultado Negativo
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Exemplo:
NETWORK 0
M0.0 [1] MUL_R
| |
| | EN
VDO [0] —IN1 OUT—ACO [0]
3.14IN2
DIV_R
EN
ACO [0] —{IN1 OUTVD4 [0]
180—{IN2
cos
EN
VD4 [0] —{IN OUT}-VD8 [1]

Tabela de monitoramento:

Address Data Ty... Value Forced  Address DataTy... Value Forced
MO0 BOCL 1
VDo REAL 0
7.7.6. TAN
Entrada / Saida Operando Tipo de dado
VD, ID, QD, MD, SMD, SD, LD, AC, constant, *VD, *LD, ;
IN Numero Real

*AC
ouT VD, ID, QD, MD, SMD, SD, LD, AC, *VD, *LD, *AC Numero Real
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TAN

TAN

TAN: Executa operagdes trigonométricas, valor de entrada em radiano e
coloque o resultado em OUT. Vocé pode usar o valor em graus
multiplicando por 1.745329E-2 para converter o valor do radiano. O
valor da entrada "IN" é radiano.

SM1.1 é usado para indicar erros de estouro e valores invalidos.

Condig¢oes de Erro:
SM1.1 Estouro

SM1.0 Resultado Nulo
SM1.1 Estouro
SM1.2 Resultado Negativo

Exemplo:
METWORK, 0
M0.0 [1] MUL_R
| [
| EN
WD [45] <IN OUTACo [0]
3.14IN2
DIV R
EN
ACO [0] N1 OUTYD4 [0.725]
180-INZ
TAN
EN
¥D4 [0.735] 1IN OUT|-YDS [0,922204]
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Tabela de monitoramento:

Address Data Ty... Value Forced  Address DataTy... Value Forced
Ma.0 BOOL 1
VDO REAL 45
VD& REAL 0,993204
7.7.7. LN

Entrada / Saida Operando Tipo de dado

IN VD, ID, QD, MD, SMD, SD, LD, AC, constant, *VD, *LD, *AC  Numero Real

ouT VD, ID, QD, MD, SMD, SD, LD, AC, *VD, *LD, *AC Numero Real

LN

LN: Use o valor de entrada para executar o cdlculo do logaritmo e
coloque o resultado em OUT.

—EM O valor de saida / 2.302585 = Logaritmo de 10

— ouTH— SM1.1 é usado para indicar erros de estouro e valores invalidos.

Condigdes de Erro:
SM1.1 Estouro

Bit memdria especial:
SM1.0 Resultado Nulo
SM1.1 Estouro

SM1.2 Resultado Negativo
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Exemplo:
METWORK 0
MO.0 [1] ]
|| EN
VDO [100] <IN OUTHVD4 [4.60517]
DIV_R
EN
VD4 [4.60517] IN1 OUTVDS [1,222957]
2,3026—IN2
Tabela de monitoramento:
Address DataTy.. Value Forced  Address DataTy.. Value Forced
M0.0 BOOL 1
VDo REAL 100
7.7.8. EXP
Entrada / Saida Operando Tipo de dado
IN VD, ID, QD, MD, SMD, SD, LD, AC, constant, *VD, *LD, *AC  Numero Real
ouT VD, ID, QD, MD, SMD, SD, LD, AC, *VD, *LD, *AC Numero Real
EXP
n
= EXP: O valor de entrada é N e o valor de saida é € .
—[EN . .
N é um numero real.
—{n ouTH , - S
SM1.1 é usado para indicar erros de estouro e valores invalidos.
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Exemplo :

5 ao cubo = 573=EXP (3*LN (5)) = 125

The cube root of 125 =125 ~ (1/3) = EXP (1/3) * LN (125)) =5
5 raiz cibica de 125 =5 ~ (3/2) = EXP (3/2*LN (5)) = 11.18034

Condigoes de Erro:
0006 Enderego Indireto
SM1.1 Estouro

Bit memoria especial:
SM1.0 Resultado Nulo

SM1.1 Estouro
SM1.2 Resultado Negativo

Exemplo:

METWOREK O

M0.0 [1] EXP

| EN

VDO [3] <IN OUT|-VD4 [20.08554]

Tabela de monitoriamento:

Address Data Ty... Value Forced Address Data Ty... Value Forced
M0.0 BOOL 1
VD0 REAL 3
7.7.9. PID
Entrada / Saida Operando Tipo de dado
TBL VB Byte
LOOP Constant (0 to 7) Byte
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PID
De acordo com os parametros no TBL, a instrucdo PID executa a
PID operagao PID. Apds 8 instrugdes PID podem ser usadas no programa. O
e PID ndo pode ser o mesmo, caso contrario pode causar uma
interferéncia. Os parametros TBL incluem: Processo, valor definido,
ramE saida, ganho, tempo de amostragem, tempo de integragdo, tempo
oo diferencial, ultimo termo da integral, a Ultima quantidade de processo.

A tabela de paramentros contém 36 bytes:

Offset Meaning Format Type Explain
quantity
4 SP. Setpoint DINT Input 0.0~1.0
8 Mn Output value DINT Input/Output 0.0~1.0
12 Kc gain Input Ratio constant
16 Ts Sampling time DINT Input Ms Positive
20 i DINT Input S Positi
TI Integral time npu ositive
24 TD Differential time | DINT Input S Positive
28 i DINT Input/Output Last ti
MLH Last time nput/Outpu asttime
. integral value
integral value
32 i DINT Input/Output Last time
PV, lasttime put/Outp
process
process
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Férmula matematica da instrugao PID:

Mn = MPn + Mlnn

Mn : valor de saida

MPn : termo proporcional
Min : termo integrante

MDn : termo diferencial
Termo proporcional

MPn = Kc * (SPn - PVn)

MPn : termo proporcional

Kc : ganho

SPn : Ponto de ajuste

PVn : quantidade do processo
Termo integrante:

Min = Kc * Ts * (SPnn) + MIn-1
Min : termo integrante

Kc : ganho

T :tempo de amostragem

Tl : tempo de integracao

n : Ponto de ajuste

PVn : quantidade do processo
Min-1 : dltimo termo integrante
Termo diferencial:

MDn =Kc * TD / Ts * (PVn-1n)
MDn : termo diferencial

Kc : ganho

TD : tempo diferencial

Ts : tempo de amostragem
PVn-1

PVn : variavel do processo

Exemplol

Exemplo2
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7.8. Inteiros

Inteiros

..... {] ADD_I
..... {] ADD_D
----- 1] SUB_I
----- 1] SUE_D
..... ] MuL

----- 1 MUL_I
----- 1 MUL_D
..... ] DIV

----- 1] DIvVI
----- 1] DIV _D
----- 1] INC_B
----- 1 INC_W
----- 1 INC_D
----- ] DEC_B
----- 1 DEC_W
----- 1 DEC_D

Como chamar o arquivo de ajuda

7.8.1. ADD-I&SUB-I

Entrada / Saida Operando Tipo de dado
% %
IN1, IN2 vac' W, QW, MW, SW, SMW, T, C, AC, LW, AIW, constant, *VD, *LD, Integer
ouT VW, IW, QW, MW, SW, SMW, T, C, LW, AC, *VD, *LD, *AC Integer
ADD-1&SUB-
ADD I ADD-I: IN1 + IN2 = OUT Tanto a entrada como a saida sdo numeros
_en B inteiros de 16 bits.
SUB-I: IN1 -IN2 = OUT Tanto a entrada como a saida sdo nimeros
i auTL inteiros de 16 bits.
—IN2

Em LAD e FBD: IN1 +IN2 = OUT

SUB_1
IN1-IN2 =0UT

i ouTH SM1.1 é usado para indicar erros de estouro e valores invalidos.

—IM2
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Condigdes de erro:

0006 Enderego indireto
SM1.1 Estouro

SM1.0 Resultado Nulo
SM1.1 Estouro

SM1.2 Resultado Negativo

Exemplo :
NETWORK, 0
M0.0 (1) ADD_I
| |
| | EN
VWO [100] —IN1 OUTHVW4 [556]
VW2 [456] SN2
SUB_I
EN
VW (156 —IN1 OUTHVW10 [-7807]
VW8 [7963] —{IN2

7.8.2. ADD- DI & SUB- DI

Entrada / Saida Operando Tipo de dado
IN1, IN2 VD, ID, QD, MD, SMD, SD, LD, AC, HC, Constant, *VD, *LD, *AC Double integer
ouT VD, ID, QD, MD, SMD, SD, LD, AC, *VD, *LD, *AC Double integer

ADD-DI & SUB-DI

ADD_D ADD- DI: IN1 + IN2 = OUT Tanto a entrada como a saida sdo nimeros

_en inteiros de 32 bits.
SUB-DI: IN1 -IN2 = OUT Tanto a entrada como a saida sdo numeros

—mi1 OUT inteiros de 32 bits.
—Nz

0B D Em LAD eINFiD”\:l;EJrOILIJ\ITZ =0UT
—en - -
it outh SM1.1 é usado para indicar erros de estouro e valores invalidos.

L
=
=]
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Condigoes de Erro:
0006 Endereco Indireto
SM1.1 Estouro

Bit memodria especial:
SM1.0 Resultado Nulo
SM1.1 Estouro

SM1.2 Resultado Negativo

Exemplo:

M0.0 (1 ADD D

| EN

VDO (159631 —{IN1 OUTH-VDB8 (1712868
VD4 [1560235) —{IN2

SUB_D

VD12 (15451665 —IN1 OUT}-VD20 15428410
VD16 (23255 —{IN2

7.8.3. MUL & DIV

Entrada / Saida Operando Tipo de dado
* *
IN1, IN2 :‘IW, W, QW, Mw, SW, SMW, T, C, LW, AC, AIW, constant, *VD, *LD, Integer
AC
ouT VD, ID, QD, MD, SMD, SD, LD, AC, *VD, *LD, *AC Double
Integer
MUL & DIV
UL MUL: IN1 X IN2 = OUT Entrada 16 bits inteiros e saida 32 bits inteiro.
—en DIV: IN1 / IN2 = OUT Entrada de 16 bits inteiros e o resultado de saida é
de 32 bits. O resultado inclui um restante de 16 bits (alto) e um
i aUT quociente de 16 bits (baixo).
—jmz
Em LAD e FBD: IN1 * IN2 = OUT
DIV
_En IN1/IN2 =0UT
i out SM1.1 é usado para indicar erros de estouro e valores invalidos.

—IN2
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Condigoes de Erro:

0006 Endereco indireto
SM1.1 Estouro

SM1.3 Dividir por 0

Bit memodria especial:
SM1.0 Resultado Nulo
SM1.1 Estouro

Exemplo:
NETWORK 0

MO.0 1] MUL

| EN

VW0 [1234) {IN1 OUT-YD100 (7008552
VW2 (5673 —{IN2

DIV
EM
VW4 (1528 —IN1 OUTHVD104 (252393
VYWe (5] N2
7.8.4. MUL -| & DIV-I
Entrada / Saida Operando Tipo de dado
* *
IN1, IN2 vac' IW, QW, MW, SW, SMW, T, C, LW, AC, AIW, constant, *VD, *LD, Integer
ouT VW, IW, QW, MW, SW, SMW, LW, T, C, AC, *VD, *LD, *AC Integer
MUL -1 & DIV-I
MUL -I: IN1 * IN2 = OUT Tanto a entrada como a saida s3o inteiros de 16 bits.
MUL_I
T DIV-I: IN1 / IN2 = OUT Tanto a entrada como a saida s30 nimeros inteiros de
16 bits.
—IN1 ouTH
—INz2 ) * -
Em LAD e FBD : IN1 * IN2 = 0UT
DIV_I
—EN IN1/IN2=0UT
—IN1 ouT— SM1.1¢é usado para indicar erros de estouro e valores invalidos.
—INz2
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Condigoes de Erro:

0006 Endereco Indireto
SM1.1 Estouro

SM1.3 Dividir por 0

Bit memodria especial:
SM1.0 Resultado Nulo
SM1.1 Estouro

SM1.2 Resultardo Negativo
SM1.3 Dividir por 0

Exemplo:
NETWORK 0
M0.0 (1) MUL_I
| |
| | EN
VW0 [123 —IN1 OUTH-VW8 (246
VW2 (2] N2
DIV_I
EN
VW4 (1525 —IN1 OUTH-VW 10 [33]
VW6 (45 —{IN2

7.8.5. MUL -DI & DIV -DI

Entrada / Saida Operando Tipo de dado
IN1, IN2 VD, ID, QD, MD, SMD, SD, LD, HC, AC, constant, *VD, *LD, *AC Double integer
ouT VD, ID, QD, MD, SMD, SD, LD, AC, *VD, *LD, *AC Double integer

MUL -DI & DIV -DI
MUL -DI: IN1 * IN2 = OUT Tanto a entrada como a saida sdo inteiros de

MUL_D 32 bits.

—EN DIV -DI: IN1 / IN2 = OUT Tanto a entrada como a saida sdo 32 bits
inteiros.
—IN1 ouUT
—INZ A saida é um quociente. Ndo ha resto.
. * -

DIV D Em LAD e FBD: IN1 * IN2 = OUT

—{EN
IN1/IN2 =0UT

—IM1 OUTH

SM1.1¢é usado para indicar erros de estouro e valores invalidos.

—IN2
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Condigoes de Erro:

0006 Endereco Indireto
SM1.1 Estouro

SM1.3 Dividir por 0

Bit memodria especial:
SM1.0 Resultado Nulo
SM1.1 Estouro

SM1.2 Resultardo Negativo
SM1.3 Dividir por 0

Exemplo:
NETWORK 0
M0.0 (1) INC_W
| |
| | EN
VWO [50474] <IN OUT}-VWO 50474
DEC_W
EN
VW10 [15062) —{IN OUT}-VW 10 [15062]

7.8.6. INC-B & DEC-B

Entrada / Saida Operando Tipo de dado
IN VB, IB, QB, MB, SB, SMB, LB, AC, constant, *VD, *LD, *AC Byte
ouT VB, IB, QB, MB, SB, SMB, LB, AC, *VD, *LD, *AC Byte
INC-B & DEC-B
INC-B: IN + 1 = OUT Tanto a entrada como a saida sdo numeros inteiros
INC_B de 8 bits.
—JEN
DEC-B: IN-1 = OUT Tanto a entrada como a saida sdo numeros inteiros
i OLT de 8 bits. As duas operagdes de instru¢cdes ndo possuem simbolos.
DEC_B
e EmLADeFBD :  IN+1=0UT
Iy ouTL IN-1=0UT
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Condigoes de Erro:

0006 Endereco Indireto
SM1.1 Estouro

Bit memodria especial:
SM1.0 Resultado Nulo
SM1.1 Estouro

Exemplo:
NETWORK 0
M0.0 (1) NC_B
| |
| | EN
VB0 (62 —IN OUT}-VBO [62)
DEC_B
EN
VB1 (124 N OUT}-VB1 (124

7.8.7. INC-W & DEC-W

Entrada / Saida Operando Tipo de dado
IN VW, IW, QW, MW, SW, SMW, AC, AIW, LW, T, C, constant, Integer

*VD, *LD, *AC
ouT VW, IW, QW, MW, SW, SMW, LW, AC, T, C, *VD, *LD, *AC Integer

Condigoes de Erro:
0006 Endereco Indireto
SM1.1 Estouro

Bit memodria especial:
SM1.0 Resultado Nulo
SM1.1 Estouro

SM1.2 Resultardo Negativo
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Exemplo:
NETWORK, 0
MO0 (1) NC_W
| |
| | En
VW0 [50474] —|IN OUT|-VW0 [50474]
DEC_W
EN
VW10 [15062) —{IN OUT[-VW10 [15062]

7.8.8. INC -DW & DEC -DW

Entrada / Saida Operando Tipo de dado
IN VD, ID, QD, MD, SD, SMD, LD, AC, HC, constant, *VD, *LD, *AC Double integer
ouT VD, ID, QD, MD, SD, SMD, LD, AC, *VD, *LD, *AC Double integer

INC -DW & DEC -DW INC-DW: IN + 1 = OUT Tanto a entrada como a saida sdo inteiros duplos
de 32 bits.
INC_D DEC -DW: IN-1 = OUT Tanto a entrada como a saida sdo 32 bits de
N inteiros duplos.
Em LAD e FBD: IN+1 =0UT
—m ouTH
DEC_D IN-1=0UT
—EN
As duas instrug¢des de operagdes possuem simbolos. (16 # 7FFFFFFF> 16
— ouTH # 80000000).

Condigoes de Erro:
0006 Endereco Indireto

Bit memodria especial:
SM1.0 Resultado Nulo
SM1.1 Estouro

SM1.2 Resultardo Negativo
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Exemplo:
NETWORK 0
M0.0 [1] INC_D
| |
| | En
VDO (105178 —{IN QUT|-VDO0 (105178
DEC_D
EN
VD10 [4294862120] —IN OUT|-VD10 [4294852120]

7.9. Interrupcao

Como chamar o arquivo de ajuda

7.9.1. ENI & DISI

ENI & DISI
Ativagdo de interrupgao (ENI): se a instrugdo estiver ativada, todas as
interrupgGes podem ser usadas.

—(ou ) i ] | .
Desativacdo de interrupgdo (DISI): se a instrucgdo estiver ativada, todas
as interrupg¢des ndao podem ser usadas.

—( st | . . . . .
Quando a instrugdo DISI é usada, os eventos de interrupgao serdo
enfileirados.
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Eventos de interrupgao:

1.2 Rising edge PLC_EVENT_INPUTP 0 Prioridade muito
0 alta
11.4 Rising edge PLC—EVET-—INPUTP 1 Prioridade alta
Timer interrupt 0  PLC_EVENT_TIMERO 10 Prioridade baixa
Timerinterrupt1  PLC_EVENT_TIMER1 11 P”°"°|';‘;':amu't°

Exemplo:
NETWORK 0
SM0. 1 ATCH
| |
1 EN
0—INT
10—{EVENT
— ent )
M0.1 DTCH
| |
1 EN
10—{EVENT
M0.2
| ( oist )

7.9.2. Instrucao RETI

Instrucao RETI

RETI: Quando ha Légica antes da instrugdo RETI (1), a execugdo do PLC
retorna a partir da interrupgao.

—{(reT1 )
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Enventos de Interrupgao:

PLC_EVENT_INPUTP

Prioridade muito

11.2 Rising edge 0 0 alta

11.4 Rising edge PLC—EVET-—INPUTP 1 Prioridade alta
Timer interrupt0  PLC_EVENT_TIMERO 10 Prioridade baixa
Timerinterrupt1  PLC_EVENT TIMER1 11 Prioridade muito

baixa

Guia de interrupgao

A rotina de interrupcdo oferece uma resposta rapida a um evento interno ou externo particular. A
rotina de interrupcdo deve ser concisa e eficiente, de modo que pode acelerar a velocidade de

execugao.

Limite: as instrucdes DISI, ENI, HDEF, LSCR e END ndo podem ser usadas na rotina de interrupcao.

Exemplo:
METWORK 0
SM0.1 [0] ATCH
| i EN
1—INT
10—EVENT
—( Ba )
Programa de Interrupgao:
METWORK 0
SM0.0 [1] INC_D
| EN
VDO [50331] —{IN OUT VD0 [50331]
VDO [50331]
| B | { RETL )
10000
5M0.0 [1] INC_D
| EN

VD4 [9999]

N

OUT VD4 [2932]
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7.9.3. ATCH
Entrada / Saida Operando Tipo de dado
INT Constant 0-127 Byte
EVNT Constant 0-33 Byte
ATCH
ATCH ATCH: O evento de interrupg¢do (EVNT) esta conectado ao numero de
—EN rotina de interrupgdo (INT) pela instrugdo "ATCH" e, em seguida, ativa
o evento de interrupgdo.
—INT
—EVENT

Vocé pode anexar mais de um evento de interrup¢do a uma rotina de interrupcao. No entanto, um
evento de interrupcdo nao pode ser anexado as rotinas de interrup¢ao multiplas. Quando vocé anexa
um evento de interrupcdao a uma rotina de interrupgdo, a interrupcdo é ativada automaticamente.
Quando a instrucdo DISI é usada, os eventos de interrupcao serdo enfileirados.

Se vocé quiser desativar um Unico evento de interrupc¢do, vocé pode usar as instrucées "DTCH".

Eventos de Interrupgdo:

I1.2 Rising edge PLC_EVENT_INPUTP 0 Prioridade muito
0 alta
11.4 Rising edge PLC‘EVET-'INPUTP 1 Prioridade alta
Timer interrupt 0 PLC_EVENT_TIMERO 10 Prioridade baixa
Timer interrupt 1 PLC_EVENT_TIMER1 11 P“°"‘I’:a?famwt°
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Exemplo:
NETWORK 0
5MO. 1 ATCH
| |
1 EN
0—INT
10—{EVENT
— enr )
MO.1 DTCH
| |
1 EN
10—{EVENT
MO.2
| ( orst )

As instrucdes "WATCH" sé precisam ser conectadas uma vez.

7.9.4. DTCH

Entrada / Saida Operando Tipo de dado
EVNT Constant (0-33) Byte

DTCH
A instrucdo de separagdo de interrupgdo (DTCH) cancela a associagdo
entre o evento de interrupgdo (EVNT) e a rotina de interrupgdo e

DTCH desativa o evento de interrupgao.
—{En
O evento de interrupgdo (EVNT) esta conectado ao nimero de rotina de
—EVENT interrupgdo (INT) pela instrucdo "ATCH" e em seguida, ativa o evento de

interrupgao.

Vocé pode anexar mais de um evento de interrup¢do a uma rotina de interrupcdo. No entanto, um
evento de interrupcdo ndo pode ser anexado as rotinas de interrupcao multiplas. Quando vocé anexa
um evento de interrupcdo a uma rotina de interrupgdo, a interrupcao é ativada automaticamente.
Quando a instrucdo DISI é Usado, os eventos de interrupgao serdo enfileirados.

Se vocé quiser desativar um Unico evento de interrup¢do, vocé pode usar as instrucdes "DTCH".
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Eventos de Interrupgao:

PLC_EVENT_INPUTP

Prioridade muito

11.2 Rising edge 0 0 alta
11.4 Rising edge PLC—EVET-—INPUTP 1 Prioridade alta
Timer interrupt0  PLC_EVENT_TIMERO 10 Prioridade baixa
Timerinterrupt1  PLC_EVENT TIMER1 11 Prioridade muito
baixa
Exemplo:
NETWORK, 0
5M0. 1 ATCH
| | EN
| |
0—INT
10—|EVENT
— enr )
MO.1 DTCH
| | -
| |
10—EVENT
M0.2
] ( pist )
7.9.5. Limpar evento de interrupcao
Entrada / Saida Operando Tipo de dado

EVNT Constante

Byte




ETALTE

Limpar evento de
interrupcio

CLR_EVNT
—EN

—EVENT

interrupgGes desnecessarias.

CLR - EVNT A instrugdo removerd todos os tipos EVNT de interrupgao de
evento na fila de interrupgdo. Esta instrugdo é usada para remover

Interrupt Events:

PLC_EVENT_INPUTP

Prioridade muito

11.2 Rising edge 0 0 alta

11.4 Rising edge PLC—EVE'\:{T—INPUTP 1 Prioridade alta
Timer interrupt0  PLC_EVENT_TIMERO 10 Prioridade baixa
Timerinterrupt1  PLC_EVENT_TIMER1 11 Prioridade muito

baixa

Exemplo:

METWORK 2

5M0.0
| |

CLR_EVNT

7.10. Loégica binaria

=-{Z3 Logica Binéria
..... .D INlul_B

..... .D INlul_w
----- ] INV_DW
----- 1] WAND_B
----- 1] WAND_W
----- 1] WAND_D
----- ] WOR_E
..... ] WOR_W
..... 1] WOR_D
..... 1] WXOR_BE
..... 1] WXOR_W
----- ] WXOR_DW
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7.10.1. INV-B
Entrada / Saida Operando Tipo de dado
IN VB, IB, QB, MB, SB, SMB, LB, AC, constant, *VD, *AC, *LD Byte
ouTt VB, IB, QB, MB, SB, SMB, LB, AC, *VD, *AC, *LD Byte
INV -B
INV_B
_EN INV -B: A instrucdo executa a opera¢do do complemento para o byte
de entrada e coloca o resultado em OUT.
—IN OUTH—

Condicao de Erro:

0006 Endereco Indireto
Bit memdria especial:
SM1.0 Resultado Nulo

Exemplo:
METWORK 0
MO.0 (1] INV_B
|| EN
VBO (16211 <IN OUT}-VB1 [162EE]
7.10.2. INV-W
Entrada / Saida Operando Tipo de dado
VW, IW, QW, MW, SW, SMW, T, C, AIW, LW, AC, constant,
IN Word

*VD, *AC, *LD
out VW, IW, QW, MW, SW, SMW, T, C, LW, AC, *VD, *AC, *LD Word
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INV -W

Inv_w INV -W: A instrucao executa a operagdo do complemento para a palavra
de entrada e coloca o resultado em OUT.

Condicao de Erro:

0006 Endereco Indireto
Bit memoria especial:
SM1.0 Resultado Nulo

Exemplo:

METWOREK O

VWO (1621111 N OUT}-VW2 |16 £EEEE]

7.10.3. INV-DW

Entrada / Saida Operando Tipo de dado
IN VD, ID, QD, MD, SD, SMD, LD, HC, AC, constant, *VD, *AC, *LD Double word
ouT VD, ID, QD, MD, SD, SMD, LD, AC, *VD, *AC, *LD Double word
INV -DW
Inv_Dw INV -DW: A instrucdo executa a opera¢do do complemento para a word
—F de entrada e coloca o resultado em OUT.
—IN ouTH

Condigao de Erro:

0006 Endereco Indireto
Bit memodria especial:
SM1.0 Resultado Nulo
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Exemplo:
NETWORK, 0

VDO [16#11111111] —IN OUT-VD 10 [ 16 #EEEEEEEE

7.10.4. WAND-B, WOR -B, WXOR -B

Entrada / Saida Operando Tipo de dado
IN1, IN2 VB, 1B, QB, MB, SB, SMB, LB, AC, constant, *VD, *AC, *LD Byte
ouT VB, IB, QB, MB, SB, SMB, LB, AC, *VD, *AC, *LD Byte
WAND-B~. WOR-B-
WXOR -B WAND -B: Executa a instrugdo "AND" em IN1 e IN2. Entdo coloca o
resultado em OUT.
WAND_B
—En
—{n1 ouTH
—{mz
WOR_B WOR -B: Executa a instrugao "OR" em IN1 e IN2. Entdo coloca o
—EN resultado em OUT.
—{m1 ouTH
—{nz
WXOR_B
—En
WXOR -B: Executa a instrugdo o "XOR" em IN1 e IN2. Entdo coloca o
i1 OuUT resultado em OUT.
—{mz

Condicao de Erro:
0006 Endereco Indireto

Bit memodria especial:
SM1.0 Resultado Nulo
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Exemplo:
NETWORK 0

Mo.0 (1] WAND_B

VBO [16#FF| HIN1 OUT-VBG [16#AA]
VB1 [16#AA] —{IN2

WOR_B

VB2 [16#AA] —IN1 OUTHVBT [165FF)
VB3 (16255 —IN2

WXOR_B

VB4 [163FF] —IN1 OUT|-VBS [162FF]
VB5 [16200] —{IN2

7.10.5. WAND-W, WOR -W, WXOR -W

Entrada / Saida Operando Tipo de dado
VW, IW, QW, MW, SW, SMW, T, C, AC, LW, AIW, constant,

IN1, IN2 *VD, *AC, *LD Word
ouT VW, IW, QW, MW, SW, SMW, T, C, LW, AC, *VD, *AC, *LD Word
WAND-W . WOR-W -,
WXOR -W
WAND -W: Executa a instrugdo "AND" em IN1 e IN2. Entdo coloca o
WAND_W resultado em OUT.
—{En
—{n1 ouTH—
—IMN2
WOR_W
- WOR -W: "OR" em IN1 e IN2. Entdo coloca o resultado em OUT.
{1 ouTH—
iz
WXOR_W
—{En
WXOR -W: Executa a instrugao "XOR" em IN1 e IN2. Entdo coloca o
—IN1 OuTH resultado em OUT.
—IMN2
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Condicao de Erro:

0006 Endereco Indireto
Bit memodria especial:
SM1.0 Resultado Nulo

Exemplo:
M0.0 [1] WAND_W

| EN

VWO [1621010] —IN1 OUT VW12 [16£1010]
VW2 [16%1111] —INZ

WOR_W

VW4 1621010 —IN1 OUT VW14 [16£1010]
VW [1620000] —INZ

WXOR_W

VW8 [1621010] —IN1 OUT VW16 [1620110]
VW10 [1621100] <INZ

7.10.6. WAND- DW, WOR -DW, WXOR -DW

Entrada / Saida Operando Tipo de dado
IN1, IN2 VD, ID, QD, MD, SMD, AC, LD, HC, constant, *VD, *AC, SD, *LD Double word
ouT VD, ID, QD, MD, SMD, LD, AC, *VD, *AC, SD, *LD Double word
WAND- DW .WOR -DW-,
WXOR -DW
WAND -DW: Executa a instrugdo "AND" em IN1 e IN2. Entdo coloca o
WAND_D resultado em OUT.
—{Em
—{m1 ouTH
—IM2
WOR_D WOR -DW: Executa a instrugao "OR" em IN1 e IN2. Entdo coloca o
—{Em
resultado em OUT.
—{n1 ouTH
—{mz
WXOR_DW
—{En
WXOR -DW: Executa a instrugdo "XOR" em IN1 e IN2. Entdo coloca o
i auTL resultado em OUT.

—IN2
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Condicao de Erro:

0006 Endereco Indireto
Bit memodria especial:
SM1.0 Resultado Nulo

Exemplo:
M0.0 (1 WAND_D
| [
| | EN
YDO [16#10101010] HIN1 OUT-VD24 (16210101010
VD4 [16%11111111) —IN2
WOR_D
EM
VD8 [16£10101010] <IN1 OUTHVD28 (16211111111
VD12 [16£01010101—{IN2
WXOR_DW
EM
VD16 [16£11110000—{IN1 OUTVD32 (16200000101
VD20 [16%11110101—{IN2
7.11. Mover
EI% Maver
----- 1] MOVE_E
----- 1 MOVE_W
----- 1] MOVE_D
..... {] MOVE_R
----- 1] BLKMOV_BE
----- 1] BLEMOV_w
----- 1] BLKMOV_D
..... ] SWAP
----- 1] Mov_EIR
----- 1] Mov_BIw
7.11.1. Move Byte
Entrada / Saida Operando Tipo de dado
IN VB, IB, QB, MB, SB, SMB, LB, AC, constant, *VD, *LD, *AC Byte
ouT VB, IB, QB, MB, SB, SMB, LB, AC, *VD, *LD, *AC Byte
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Byte move
MOVE_B MOV -B: A instrugdo move o byte de entrada (IN) para o byte de saida
- (OUT), que ndo altera o valor original.
—IM QUT—

Condicgdo de Erro:
0006 Endereco Indireto

Exemplo:

METWOREK O

MO0.0 (1 MOVE_B

| | EN

VBO (255 <IN ouTl-vB1 (255

7.11.2. Move Word

Entrada / Saida Operando Tipo de dado
IN VW, IW, QW, MW, SW, SMW, LW, T, C, AlW, constant, AC, word. integer
*VD, *AC, *LD » INLEE
* *
ouT :‘II\;, T, C, IW, QW, SW, MW, SMW, LW, AC, AQW, *VD, *AC, e P
Move Word
MOVE_W MOV -W: A instrug¢do move a word de entrada (IN) para a word de
M saida (OUT), que ndo altera o valor original.
—n ouTH

Condigao de Erro:
0006 Endereco Indireto
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Exemplo:

METWOREK O

Mo.0 (1] MOVE_W

L EN

VW0 (32753 JIN OUTHvw2 (32753

7.11.3. Move Double word

Entrada / Saida Operando Tipo de dado
IN VD, ID, QD, MD, SD, SMD, LD, HC, &VB, &IB, &QB, &VIB, &SB, Double word,
&T, &C, &SMB, &AIW, &AQW AC, constant, *VD, *LD, *AC double integer
ouTt VD, ID, QD, MD, SD, SMD, LD, AC, *VD, *LD, *AC Double word,
double integer
Move double Word
FOVE D MOV -DW: A instrugdao move a double word de entrada (IN) para a
_len - double word de saida (OUT), que ndo altera o valor original.
Vocé pode usar a instrugdao "MOVE-D" para criar um ponteiro.
i OUTH

Condigao de Erro:
0006 Enderego Indireto

Exemplo:

METWOREK O

MO0 (1) MOVE_D

| EN

VDO [10086] <IN ouT|-vD4 (10038
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7.11.4. Move Numero real
Entrada / Saida Operando Tipo de dado
IN VD, ID, QD, MD, SD, SMD, LD, AC, constant, *VD, *LD, *AC Numero Real
ouT VD, ID, QD, MD, SD, SMD, LD, AC, *VD, *LD, *AC Ndmero Real

Move numero Real

—EM

—IN

MOVE_R

MOV -R: A instrugdo move a entrada Numero Real (IN) para a saida
Numero Real (OUT), que ndo altera o valor original.

ouT]

Condicao de Erro:
0006 Endereco Indireto

Exemplo:
NETWORK 0
MO0 (1] MOVE_R
| EN
VDO [235.56) —|IN OUTVD4 [235.56]
7.11.5. BLKMOV -B
Entrada / Saida Operando Tipo de dado
IN VB, IB, QB, MB, SB, SMB, LB, *VD, *AC, *LD Byte
N VB, IB, QB, MB, SB, SMB, LB, AC, constant, *VD, *AC, *LD Byte
ouT VB, IB, QB, MB, SB, SMB, LB, *VD, *AC, *LD Byte
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BLKMOV -B
BLKMOV_B BLKMOV-B: Estes sucessivos bytes "N" que comegam com "IN" sdo
—EN movidos para OUT.
—{mn ouTH— Ointervalode N é de 1 a 255.
—n

Condig¢oes de Erro:
0006 Endereco Indireto

Exemplo:
NETWORK 0
M0.0 (1) BLKMOV_B
| |
| | EN
VBO [135 <IN OUT}-VB100 [135]
3N

Tabela de monitoramento:

Address Data Type  Value

MO.0 BOOL 1
VBO LISINT 135
VB1 LISINT 153
VB2 LISINT 255
VB100 ISINT 135
VBE101 LISINT 153
| vE102 LISINT 255

7.11.6. BLKMOV-W

Entrada / Saida Operando Tipo de dado
IN VW, IW, QW, MW, SW, SMW, LW, T, C, AIW, *VD, *LD, *AC Word

N VB, IB, QB, MB, SB, SMB, LB, AC, constant, *VD, *LD, *AC Byte

ouT VW, IW, QW, MW, SW, SMW, LW, T, C, AQW, *VD, *LD, *AC Word
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BLKMOV -W
BLKMOV_W BLKMOV -W: Estas sucessivas word "N" que comegam com "IN" sdo
—EN movidas para OUT.
—{m ouTH— Ointervalode N é de 1 a 255.
—M

Condig¢oes de Erro:
0006 Endereco Indireto
0091 O numero operacional estd fora do alcance

Exemplo:
NETWORK 0
MO0 (1] BLKMOV_W
| [
LI EN
VW0 [100] —{IN CUTVW 100 [ 100]
3N

Tabela de monitoramento:

Address Data Type  Value

MO.0 BOOL 1

VIO INT 100

V2 INT 101

Vi INT 102

VIV 100 INT 100

V102 INT 101

V104 INT 102

7.11.7. BLKMOV -D

Entrada / Saida Operando Tipo de dado
IN, OUT VD, ID, QD, MD, SD, SMD, LD, *VD, *AC, *LD Double word
N VB, IB, QB, MB, SB, SMB, LB, AC, constant, *VD, *AC, *LD Byte
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BLKMOV -D
BLKMOV_D
e BLKMOV - D: Estas sucessivas double words "N" que come¢am com "IN"
sdao movidas para OUT.
_Im oUT Ointervalode N é de 1 a 255.
—{n

Condig¢oes de Erro:
0006 Endereco Indireto
0091 Operating number is out of range

Exemplo:
METWORK 0
MO0 (1) BLKMOV_D
| EN
VD0 (15563 —{IN OUTHVD100 (15583
3—M
VD0=15563 VD100=15563
VD4=15573 VD104=15573
VD8=15583 VD108=15583
7.11.8. SWAP
Entrada / Saida Operando Tipo de dado
IN VW, IW, QW, MW, SW, SMW, T, C, LW, AC, *VD, *AC, *LD Word
Swap
SWAF

SWAP: a instrucdo troca o promeiro byte e o segundo byte da word
de entrada.
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Condigoes de Erro:
0006 Endereco Indireto

Exemplo: Quando M0.0=0;
NETWW/ORK 0

MO.0 [0] SWAP

[l v | 2

VWO [162ABCD] —IN

3 MAIN (INTD)

Chart

Address Data Type  Value Forced Address
M0.0 BOOL 0

Viwo WORD 16%ABCD

Quando M0.0=1;
NETWORK 0

MO.0 [1] SWAP

| - | | o |
| | | P EM

VWO [16£CDAB] —IN

3 MAIN (INTD)

Chart

Address Data Type  Value Forced Address
MO0 BOOL |1

Ywo WORD 16%CDAB

7.11.9. MOV-BIR

Entrada / Saida Operando Tipo de dado
IN IB, *VD, *LD, *AC Byte
ouT VB, IB, QB, MB, SB, SMB, LB, AC, *VD, *AC, *LD Byte
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MOV -BIR
MOV_BIR MOV -BIR: a instrugdo Ié o valor real de entrada (byte), em seguida,
—fEn . . .
grava o valor em OUT. O registro da imagem do processo ndo é
atualizado.
—{mn
—jout
Condigoes de Erro:
0006 Endereco Indireto
7.11.10. MOV-BIW
Entrada / Saida Operando Tipo de dado
IN VB, IB, QB, MB, SB, SMB, LB, AC, constant, *VD, *AC, *LD Byte
ouT QB, *VD, *LD, *AC Byte
MOV -BIW
MOV_BIW
—EN MOV -BIW: A instrugdo grava o valor de entrada (IN) na entrada real
(OUT) e atualiza o registro de imagem de processo correspondente.
—IM
—jout

Condigoes de Erro:
0006 Enderecgo Indireto
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7.12. Controles de Programa

=-{Z] Controles de Programa

7.12.1. FOR, NEXT

Entrada / Saida Operando Tipo de dado
INDX VW, IW, QW, MW, SW, SMW, LW, T, C, AC, *VD, *LD, *AC Integer
VW, IW, QW, MW, SW, SMW, T, C, AC, LW, AIW, constant,

INIT *VD, *LD, *AC Integer
FINAL Y\%’Iﬂb fl*\‘l\:cMW, SW, SMW, LW, T, C, AC, AIW, constant, Integer
FOR, NEXT
A instrucdo FOR executa instrugGes entre FOR e NEXT. Vocé precisa
FOR especificar a contagem de ciclo atual (INDX), o valor de inicio (INIT) e o
_En valor final (FINAL). A instrugdo next (NEXT) marca o fim do loop FOR e o
topo, o valor da pilha esta configurado para 1. Use FOR / NEXT para
_{mipEx definir o nimero de loops. Cada instru¢do FOR requer uma instrucgdo
e NEXT. Os lagos FOR / NEXT podem ser alinhados com 8 Loops FOR /
—{FmiaL NEXT. Apds a execugdo de cada Instrugdo do FOR e NEXT, o valor INDX é
aumentado e o resultado é comparado com o valor final. Se o INDX for
—(nexT) maior do que o valor final, o ciclo termina.

Condicao de Erro:
0006 Endereco Indireto
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Exemplo:
METWORK 0
MO.0 (1) FOR
| [ | |
1 1 1 P EN
VWD [101] —{INDEX
1—IMITIAL
100 —FIMAL
METWORK 1
SMO.0 (1] INC_W
| [
1 1 EN
V100 [100] —{IN OUT v 100 [100]
MNETWORK, 2
{ NEXT )
Nota :

Os tempos de ciclo sdo configurados para 100 vezes. No final do ciclo, o valor de VW100 é 100.
7.12.2. Pular

Entrada / Saida Tipo de dado
n: constant (0~255) Word

A instrugao JMP executa a operag¢do de ramificacdo para o programa na
tag especificada (n). Quando o salto é aceito, o valor superior da pilha é
1.

— e ) A instrugdo LBL assina a localizac3o de n.

Vocé pode usar as instrucdes de "JUMP" no programa principal, na sub-
rotina ou na rotina de interrupgao.

Jump to label and label

Vocé ndo pode pular do programa principal para uma sub-rotina ou uma
rotina de interrupgdo. Vocé pode usar a instru¢ao "JUMP" no segmento
SCR, mas a instrucdo correspondente "TAG" deve estar localizada dentro
do mesmo segmento SCR.
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Exemplo:

METWOREK O

M0.0 (1 10

| (e )

VW100 (38128 —{IN OUT|-vw 100 (33128

METWORK 2

10

Quando o bit M0.0 é 1, o valor de VW100 ndo é mais aumentado.

7.12.3. Relé de controle de sequéncia
Entrada / Saida Operando Tipo de dado
n S Booleana

Sequence control relay

- SCR
A instrucdo SCR é boa ao lidar com operacgdes repetitivas.
SCR: carregue a secdo SCR, vocé pode usar as instrucdes SET.
crT) SCRT: Ir para outro segmento SCR e fechar o segmento SCR atual.

SCRE: A instrugdo assina o fim do segmento SCR.

—{scrE )
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Exemplo:

Ma.0

Q0.0

Ean
p—

Q0.1

T101 [100ms]

my  TON

100—PT

50.2

{scRT)

Q0.2

—
s

Q0.3

T102 [100ms]
m TON

100—PT
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7.12.4. Retorno da sub-rotina

Retorno a Sub-rotina

RET: Retornar da sub-rotina para o programa principal.

—(ReT )

Exemplo:
Programa principal:

METWOREK O

M0.2 (1 SBR_O

-

Sub-rotina:

VD100 (65723 —{IN OUT|-VD100 (65723

Quando o bit M0.0 é 1, retornar da sub-rotina, o programa a seguir ndo sera mais escaneado.
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MO0 (1]
|| { RET )
METWOREK, 1
5M0.0 (1] INC_D
| | EN
VD100 (234445 —{IN QUTHVD100 (234448
7.12.5. Fim condicional

Conditional end

A instrucdo END encerra o programa do usuario.

—( w0

Notas: Vocé pode usar as instrugdes "END" no programa principal, mas ndo pode ser usado na rotina
de sub-rotina ou interrupcao.

Exemplo:
NETWORK 0

M0.0 (1] THC_W

| . EN

VWD [34330] —IN OUT-WW0 [34330]

VD100 [21326] <IN OUT—VD100 [21826]

Quando o bit M0.1 é 1, o programa nao sera digitalizado.
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7.12.6. STOP

| STOP Intrucdo de STOP

Exemplo:

METWOREK O

Mo.0 (1] NC_w

| EN

VWO [15500] <IN OUT|-vwo [15500]

METWOREK 1

MO0.1 1

| (sTOP )

MNETWORK 2

M0.2 (1] INC_D

| EN

VD100 8935 —{IN OUT|-VD100 [3935]

Quando o bit M0.1 é 1, o PLC converte-se para o modo STOP, todos os programas param de funcionar.

7.12.7. Watchdog Reset

Watchdog Reset WDR reinicia o tempo de watchdog. Quando o ciclo de varredura é
maior do que o tempo de watchdog, o WDR faz o watchdog ndo emitir
um aviso.

—{ wDRr )
Usar instrugdes "WDR" deve ser usada cuidadosamente.
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Os seguintes programas podem ser realizados apos o ciclo de verificagao ser concluido:
1. Comunicagdo

2. Atualiza a E/S (exceto E/S imediata)

3. Atualizagdo forgada

4. Atualizagdo dos bits SM

5. Programa de diagndstico de tempo de execuc¢ado

6. STOP (stop) instrugao para rotina de interrupgao

Atencao: Se vocé espera que o tempo de varredura seja superior a 500 ms, vocé deve usar a instrucao
WDR para ativar o temporizador watchdog.

Exemplo:

METWOREK O

| [ r
| [ { DR )

| | v
| 1| { P )

7.12.8. Diagnosis LED

Entrada / Saida Operando Tipo de dado
IN VB, IB, QB, MB, SB, SMB, LB, AC, constant, *VD, *LD, *AC String
Diagnosis LED
DIAG_LED
—_EN Se o valor de "EN" for 1, o LCD exibira a string de "IN".

—IN
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Exemplo:
METWORK, 0
M0.0 [1] DIAG_LED
| [
LI EN
VBO ["Error’] —IN

Quando o valor de M0.0 é igual a 1, o LCD exibird "Erro".

7.13. Deslocamento / Rotacao

[=-{27] DeslocamentoRotac

7.13.1.

SHL_B
SHL_W
SHL_D
SHR_B
SHR_W
SHR_D
ROL_B
ROL_W
ROL_D
ROR_B
ROR_W
ROR_D
SHRB

SHR -B & SHL -B

Entrada / Saida

Operando

Tipo de dado

IN (LAD, FBD)

VB, IB, QB, MB, SB, SMB, LB, AC, constant, *VD, *LD, *AC

Byte

N

VB, IB, QB, MB, SB, SMB, LB, AC, constant, *VD, *LD, *AC

Byte

out

VB, IB, QB, MB, SB, SMB, LB, AC, *VD, *LD, *AC

Byte
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SHR -B & SHL-B
SHR -B: Entra com o byte "IN" e move N bits para a direita. Em seguida,
coloca os resultados em OUT.
SHL_B
—EM
—IM OUTH— T .
SHL -B: Entra com o byte "IN" e move N bits para a esquerda. Em
—M .
seguida, coloca os resultados em OUT.
SHR_B
—EM
i ouTL Os bits movidos sdo preenchidos com zero. A instru¢do pode mover até
_y 8 bits.
As operac6es SHR-B & SHL -B n3o sdo assinadas.

Condigoes de Erro:

0006 Enderego Indireto
Bit memoria especial:
SM1.0 Resultado Nulo

Exemplo:
M0.0 1] SHL_B
| | | |
| | P EN
VBO [16#10) —IN OUT-VBO (16210
1
SHR_B
EN
VB10 (16208 —{IN OUTHVB10 [16208]
1N

Quando o valor de M0.0 é 1, VBO move um pouco para a esquerda e VB10 move um pouco para a
direita.

7.13.2. SHR -W & SHL -W

Entrada / Saida Operando Tipo de dado
* *

IN (LAD, FBD) llX\é, IW, QW, MW, SW, SMW, LW, T, C, AIW, AC, constant, *VD, *LD, Word

N VB, IB, QB, MB, SB, SMB, LB, AC, constant, *VD, *LD, *AC Byte

ouT VW, IW, QW, MW, SW, SMW, LW, T, C, AC, *VD, *LD, *AC Word
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SHR-W & SHL-W SHR -W: word de entrada "IN" e move N bits para a direita. Em seguida,
coloque os resultados em OUT.
SHL_W
—EM
N el SHL -W: word de entrada "IN" e move N bits para a esquerda. Em
- seguida, coloca os resultados em OUT.
SHR_W
—EM
Os bits movidos sdo preenchidos com zero. A instru¢do pode mover até
- ouT= 16 bits. As opera¢des SHR-W & SHL-W s3o assinadas. O bit de simbolo
— pode ser movido.

Condig¢oes de Erro:
0006 Endereco Indireto

Bit memoria especial:
SM1.0 Resultado Nulo
SM1.1 Estouro

Exemplo:
M0.0 (1) SHL_W
| | | |
Ll 1 P EN
VWO [1620040] <IN OUTYWO [1620040]
2N
SHR_W
EN
VW10 [1620200] —4IN OUTYW 10 [1620200]
2N

Quando o valor de M0.0 é 1, VWO move dois bits para a esquerda e VW10 move dois bits para a
direita.

7.13.3. SHR -DW & SHL -DW

Entrada / Saida Operando Tipo de dado
IN (LAD, FBD) VD, ID, QD, MD, SD, SMD, LD, AC, HC, constant, *VD, *LD, *AC Double word
N VB, IB, QB, MB, SB, SMB, LB, AC, constant, *VD, *LD, *AC Double word
ouT VD, ID, QD, MD, SD, SMD, LD, AC, *VD, *LD, *AC Double word
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SHR-DW & SHL-DW
SHR -DW: double word de entrada "IN" move N bits para a direita. Em
seguida, coloca os resultados em OUT.
SHL_D
—{En
—{In ouTH— )
Iy SHL -DW: double word de entrada "IN" move N bits para a esquerda. Em
seguida, coloca os resultados em OUT.
SHR_D
—{En
Os bits movidos sdo preenchidos com zero. A instrugdo pode mover até
—{IN ouTH 32 bits.
—M As operagGes SHR -DW & SHL -DW sdo assinadas. O bit de simbolo pode
ser movido.
Condig¢oes de Erro:
0006 Endereco Indireto
Bit memdria especial:
SM1.0 Resultado Nulo
SM1.1 Estouro
Exemplo:
MD.0 (1] SHL_D
| | 7| EN
VDO [15£00000020] <IN OUTYDO [16:#00000020]
1M
SHR_D
EN
VD10 [16200200000—IN OUTHYD10 (16200200000
2—M

Quando o valor de M0.0 é 1, VDO move um pouco para a esquerda e VD10 move dois bits para a
direita.

7.13.4. ROR-B & ROL -B

Entrada / Saida Operando Tipo de dado
IN (LAD, FBD) VB, IB, QB, MB, SMB, SB, LB, AC, constant, *VD, *LD, *AC Byte
N VB, IB, QB, MB, SMB, SB, LB, AC, constant, *VD, *LD, *AC Byte
ouT VB, 1B, QB, MB, SMB, SB, LB, AC, *VD, *LD, *AC Byte
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ROR -B & ROL-B ROR -B & ROL -B: A instrucdo move o byte de entrada para os N bits da
direita ou para a esquerda e coloca o resultado no byte de saida (OUT). A
ROL_B rotacdo é ciclica. Se N for maior ou igual a 8, o restantede N/ 8 é o
—EM numero de bits de rotacdo. Se o restante for igual a 0, a operagdo de
rotacdo ndo é executada e o valor de SM1.0 é 1. Se a operagao de
= ouT- rotacdo for executada, o bit de rotac&o final é copiado para o bit de
=M Estouro (SM1.1).
ROR_B
—fEm
_n ouT ROR -B & ROL - As operacges B ndo sdo assinadas.
—n

Condig¢oes de Erro:

0006 Endereco Indireto

Bit memdria especial:

SM1.0 Quando o valor do loop é zero, SM1.0 é definido como 1.
SM1.1 Estouro

Exemplo:
MO0 1 ROL_B
| [ | |
| | 1 P EN
VBO [16202) —IM OUTVBD [ 16202
14N
ROR_B
EM
VB10 [16208] —{IN OUT|-VB10 (15208
1N

Quando o valor de M0.0 é 1, VBO move um pouco para a esquerda e VB10 move-se um pouco para a
direita circularmente.

7.13.5. ROR -W & ROL -W

Entrada / Saida Operando Tipo de dado
* *
IN (LAD, FBD) llX\é, T, C, IW, QW, MW, SW, SMW, LW, AC, AIW, constant, *VD, *LD, Word
VB, IB, QB, MB, SB, SMB, LB, AC, constant, *VD, *LD, *AC Byte
ouT VW, T, C, IW, QW, MW, SW, SMW, LW, AC, *VD, *LD, *AC Word
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ROR-W & ROL-W
ROL_W . ~ .
e ROR -W & ROL -W: A instrugao move word de entrada para os N bits a
direita ou para a esquerda e coloca o resultado na word de saida (OUT).
iy ouTL A rotagdo é ciclica. Se N for maior ou igual a 16, o restante de N/ 16 é o
Iy numero de bits de rotacdo. Se o restante for igual a 0, a operagdo de
rotacdo ndo é executada e o valor de SM1.0 é 1. Se a operacdo de
ROR W rotagao for executada, o bit de rotag¢do final é copiado para o bit de
—en - transbordo (SM1.1).
As operacGes ROR-W e ROL-W néo sdo assinadas.
—{mn ouTH—
—n

Condig¢oes de Erro:

0006 Endereco Indireto

Bit memdria especial:

SM1.0 Quando o valor do loop é zero, SM1.0 é definido como 1.
SM1.1 Estouro bit

Exemplo:
MO0 (1] ROL_W
| [ | |
LI | P EN
VIND [1620002] 4IM OUT V0 (1620002
1N
ROR_W
EN
VN0 [1622000] —{IM OUT Vw10 [ 1522000
2N

Quando o valor de M0.0 é 1, VWO move um pouco para a esquerda e VW10 move dois bits para a
direita circularmente.

7.13.6. ROR -DW & ROL -DW

Entrada / Saida Operando Tipo de dado
IN (LAD, FBD) VD, ID, QD, MD, SD, SMD, LD, AC, HC, constant, *VD, *LD, *AC Double word
N VB, IB, QB, MB, SB, SMB, LB, AC, constant, *VD, *LD, *AC Byte

ouTt VD, ID, QD, MD, SD, SMD, LD, AC, *VD, *LD, *AC Double word
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ROR-DW & ROL-DW
ROL_D ROR -DW & ROL -DW: A instrugdao move a double word de entrada para
ik 0s n bits a direita ou para a esquerda e coloca o resultado na double
word de saida (OUT). A rotagdo é ciclica. Se N é maior ou igual a 32, o
™ ouTr= restante de N/ 32 é o nimero de bits de rotagdo. Se o restante for igual
i a 0, a operacgdo de rotacdo ndo é executada e o valor de SM1.0é 1. Se a
ROR_D operacdo de rotacdo for executada, o bit de rotacdo final é copiado para
—En o bit de transbordo (SM1.1). ROR - As operacdes DW & ROL -DW ndo sao
assinadas.
—IM QouT—
—

Condig¢oes de Erro:

0006 Endereco Indireto

Bit memdria especial:

SM1.0 Quando o valor do loop é, SM1.0 é definido como 1.

Exemplo:
MO0 (1] ROL_D
L | P EN
VDO [15£00000002] 4N OUTVDO [15£00000002]
1M
ROR_D
EN
VD10 [16220000000—IN OUTVD10 (16220000000
2—{n
7.13.7. SHRB
Entrada / Saida Operando Tipo de dado
DATA, S_BIT ,Q,M,SM,T,C,V,S, L Booleana
N VB, IB, QB, MB, SB, SMB, LB, AC, constant, *VD, *LD, *AC Booleana
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SHRB
A instrucdo SHRB move o valor DATA para o registro de deslocamento.
SHREB S_BIT especifica o bit mais baixo do registro de deslocamento. N
—en especifica o comprimento do registro de deslocamento e a direcdo de
mudanca (shift plus = N, shift minus = N).
—DATA
s BT O bit movido é colocado no bit de meméria de estouro (SM1.1). A
_N_ instrucdo é definida por S_BIT e N.

Condigoes de Erro:
0006 Endereco Indireto
0091 Numero de operacgao esta fora de alcance

Bit memoria especial:
SM1.1 Estouro bit

Exemplo:
M0.0 (0] SHRB
| | | |
I 1 P En
M10.0 (1 —DATA
V0.0 [1/—5_BIT
4N

Quando o valor de M0.0 é 1, o valor de M10.0 é movido para V0.0, o valor de V0.0 é movido para V0.1,
o valor de V0.1 é movido para V0.2, o O valor de V0.2 é movido para V0.3, o valor de V0.3 é movido
para SM1.1.

Se N for negativo, a direcdo de mudanca é oposta.

7.14. String

= string
Q] STRUEN
STR_CPY
SSTR_CPY
STR_CAT
STR_FND

CHR_FND

cooood
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7.14.1. Tamanho da String

Entrada / Saida Operando Tipo de dado
IN VB, Constant string, LB, *VD, *LD, *AC Caracter da String
ouT VB, IB, QB, MB, SB, SMB, LB, AC, *VD, *LD, *AC Byte
String length
STR_LEN A instrucdo STR-LEN mede o tamanho da string e envia para "OUT".
—{En
A string constante mais londa é de 126 bytes.
—IN OUTH

Condig¢oes de Erro:
0006 Endereco Indireto
0091 Alcance de operagao

Tipo de dado string constante no formato ASCII :

String é uma série de caracteres, cada caractere é armazenado como um byte. O primeiro byte de uma
string define o comprimento da string, ou seja, o nimero de caracteres. Se uma string constante for
inserida diretamente no editor do programa ou bloco de dados, A string deve comecar e terminar com
aspas duplas ("string constant").

Exemplo:
NETWORK 0

VBO ["123456" <IN OUT}-VB100 (6

Quando a string é "123456", o comprimento da string é 6.

7.14.2. Copiar String

Entrada / Saida Operando Tipo de dado
IN VB, Constant string, LB, *VD, *LD, *AC Caracter da String
ouT VB, *VD, LB, *LD, *AC Caracter da String
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Copy string
STR_CPY A instrucdo STR-CPY copia a string “IN” e enviar para “OUT".
— A string constante mais londa é de 126 bytes
—IM QUT—

Condicdes de Erro:
0006 Endereco Indireto
0091 Alcance de operagao

Tipo de dado string constante no formato ASCII :

String é uma série de caracteres, cada caractere é armazenado como um byte. O primeiro byte de uma
string define o comprimento da string, ou seja, o nimero de caracteres. Se uma string constante for
inserida diretamente no editor do programa ou bloco de dados, A string deve comecar e terminar com
aspas duplas ("string constant").

Exemplo:
NETWORK 0

Mo.0 (1] STR_CPY

VB0 ["123456" —{IN OUT}-VB100 ["1234567

Quando MO0.0 é 1, a string que comeca com o VB0 é copiada para a string que comec¢a com VB100. O
armazenamento VB100 é um numero inteiro 6, o armazenamento VB101 é o caractere "1", o
armazenamento VB102 é o caractere "2", o armazenamento VB103 é "3" O armazenamento VB104 é
"4", o armazenamento VB105 é "5", o armazenamento VB106 é "6".

7.14.3. SSTR-CPY

Entrada / Saida Operando Tipo de dado
Iput VB, Constant string, LB, *VD, *LD, *AC string

INDX, N VB, IB, QB, MB, SB, SMB, LB, AC, constant, *VD, *LD, *AC byte

ouT VB, *VD, LB, *LD, *AC string
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SSTR -CPY

SSTR_CPY

IMDX

SSTR-CPY: copia uma parte da sequéncia de entrada para a string OUT.
Se o valor de INDX for N, copia a string a partir do N-ésimo caracter. O
comprimento da string de cépia é N.

A string constante mais longa é de 126 bytes.

Condig¢oes de Erro:

0006 Endereco Indireto
0091 Alcance de operacao
009B indice é llegal

Tipo de dado string constante no formato ASCII :

String é uma série de caracteres,
string define o comprimento da

cada caractere é armazenado como um byte. O primeiro byte de uma
string, ou seja, o numero de caracteres. Se uma string constante for

inserida diretamente no editor do programa ou bloco de dados, A string deve comecar e terminar com

aspas duplas ("string constant").

Exemplo:
NETWORK 0
M0.0 (1] SSTR_CPY
| |
| EN
VBO ["1234557 —{IN OUT|-VB100 "2347
2—INDX
3-N

Copia a string VBO. Copia a string a partir do segundo caractere. O comprimento da sequéncia de cdpia
é 3. O resultado é colocado no VB100.

7.14.4. Concatenar String
Entrada / Saida Operando Tipo de dado
IN VB, Constant string, LB, *VD, *LD, *AC String

ouT VB, LB, *VD,

*LD, *AC String
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String Catenate

STR -CAT: Adiciona a string especificada pelo IN para string especificada
STR_CAT pelo OUT.

—EN

A string constante mais longa é de 126 bytes.
—{In ouTH

Condig¢oes de Erro:
0006 Endereco Indireto
0091 Alcance de operacao

Tipo de dado string constante no formato ASCII :

String é uma série de caracteres, cada caractere é armazenado como um byte. O primeiro byte de uma
string define o comprimento da string, ou seja, o niumero de caracteres. Se uma string constante for
inserida diretamente no editor do programa ou bloco de dados, A string deve comecar e terminar com
aspas duplas ("string constant").

Exemplo:

METWOREK O

Mo.0 (1] STR_CAT

| - | | o |
1 1 | P EN

“abc"—{IN OUT|-VB100 "123abc”]

A string VB100 é "123". Depois de usar a instrugdo STR -CAT, a seqiiéncia VB100 é "123abc".

7.14.5. STR-FIND

Entrada / Saida Operando Tipo de dado
IN1, IN2 VB, constant string, LB, *VD, *LD, *AC String
ouT VB, IB, QB, MB, SB, SMB, LB, AC, *VD, *LD, *AC Byte




ETALTE

STR-FIND

STR -FIND: A instrucdo busca a string IN2 na string IN1. A pesquisa
comegca a partir da posi¢cdo de inicio de saida. Se vocé encontrar uma

STR_FND string que é a mesma que a string IN2, a primeira posicdo de caractere
—EN da string de caracteres é gravada em OUT. Se vocé nao encontrar o IN2
em IN1, o OUT é definido como 0. O comprimento mais longo de uma
Nt ouT— Unica string constante é 126 bytes. Os comprimentos mais longos de
-2 duas strings constantes s3o de 240 bytes.

Condigoes de Erro:

0006 Endereco Indireto
0091 Alcance de operagao
009B indice Invalido

Tipo de dado string constante no formato ASCII :

String é uma série de caracteres, cada caractere é armazenado como um byte. O primeiro byte de uma
string define o comprimento da string, ou seja, o nimero de caracteres. Se uma string constante for
inserida diretamente no editor do programa ou bloco de dados, A string deve comecar e terminar com
aspas duplas ("string constant").

Exemplo :
M0.0 (1] MOVE_B
| |
| | EN
1IN OUT|-vB100 (5
STR_FND
EN
VBO ["1234567] —IN1 OUT|-VB100 (5
56" IN2
Atencao:

Vocé precisa mover 1 para VB100, entdo a instru¢ao STR-FND pode pesquisar a string "IN2" do
primeiro caractere de "IN1".
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7.14.6. Procura o primeiro caractere na string
Entrada / Saida Operando Tipo de dado
IN1, IN2 VB, constant string, LB, *VD, *LD, *AC String
ouT VB, IB, QB, MB, SB, SMB, LB, AC, *VD, *LD, *AC Byte

Lé o primeiro

caracter da String | cHr-FIND: A instrucdo busca o mesmo caractere na string IN2 na string
IN1. A pesquisa comeca a partir da posicao de inicio OUT. Se um
caractere de correspondéncia for encontrado, a posi¢do do caractere é

CHR_FND . ;
_len escrita para OUT. Se um caractere de correspondéncia ndo for
encontrado, o OUT é Definido como 0. O comprimento mais longo de
i1 oUTL uma Unica string constante é 126 bytes. Os comprimentos abrangentes
o mais longos de duas strings constantes sao de 240 bytes.

CondigGes de Erro:

0006 Endereco Indireto
0091 Alcance de operacao
0098 indice invalido

Tipo de dado string constante no formato ASCII :

String é uma série de caracteres, cada caractere é armazenado como um byte. O primeiro byte de uma
string define o comprimento da string, ou seja, o nimero de caracteres. Se uma string constante for
inserida diretamente no editor do programa ou bloco de dados, a string deve comecar e terminar com
aspas duplas ("string constant").

Exemplo:
METWOREK 0
MO.0 (1 MOVE_B
| |
| | EN
1IN OUT-VE200 (&)
CHR_FND
EM
VBO ["1234567 —{IN1 OUT|-VB200 (5
YB100 "5 —HINZ
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Atengao:
Vocé precisa mover 1 para VB200, entdo a instrugao CHR-FND pode pesquisar os caracteres de "IN2"
em "IN1".

7.15. Tabela

=-{Z3] Tabela
----- {] FILL_N
..... {] AD_T_TBEL
----- {] TBL_FIND=
----- {] TEL_FIND <>
----- {] TBL_FIND<
----- {] TBL_FIND:
..... 1] LIFO
..... ] FIFO
7.15.1. Ultimo a entrar é o primeiro a sair
Entrada / Saida Tipo de dado
TBL VW, IW, QW, MW, SW, SMW, LW, T, C, *VD, *LD, *AC Word
DATA VW, IW, QW, MW, SW, SMW, LW, AC, T, C, AQW, *VD, *LD, *AC Integer
Pilha
LIFO: A instrugdo move a entrada mais recente (ou ultima) na tabela
LIFD para o enderego de memoria de saida. Remova a ultima entrada na
—EN tabela (TBL) e mova o valor para a localizagdo especificada por DATA.
Cada vez que a instrugdo é executada, o nimero de entradas na tabela
—TEL DATA- reduz 1.

Condigdes de Erro:
0006 Endereco Indireto
0091 Alcance de operagao

Bit memodria especial:
SML1.5 Lista vazia
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Formato de Tabela

VW200 Numero maximo de entrada
VW202 Contagem de entrada
w204 Data O
VW206 Datal
VW208 Data 2
Exemplo:
NETWORK D
M0.D LIFO
| e | o
Vi 200—{TEL DATA[-VW300

Tabela de monitoramento:

Adress Data Type Val

Vw200
V202
V204
V208
V203
V210

SRR R NS

SIEIEIEIEIE

Anidlize:
Quando o valor de M0.0 for igual a 1, a ultima entrada da tabela sera excluida e o valor da ultima
entrada da tabela serd movido para "VW300".

M0.0 [1] LIFD

| - | | o |
1 1 | P EN

VW 200 [4] —{TEL DATA VW 300 [4]
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V200 INT 4
V202 INT 3
V204 INT 1
V206 INT 2
Viv208 INT 3

| vwz210 INT 4

Quando o valor de MO0.0 é igual a 1:

VW202=3
VW210 invalido
VW300=4
7.15.2. Primeiro a entrar é o primeiro a sair
Entrada / Saida Operando Tipo de dado
TBL VW, IW, QW, MW, SW, SMW, LW, T, C, *VD, *LD, *AC word
* *
DATA YW, IW, QW, MW, SW, SMW, LW, AC, T, C, AQW, *VD, *LD, it
AC
FIFO
FIFO: Remove a primeira entrada na tabela (TBL) e move o valor para a
FIFO localizagdo especificada por DATA. Todas as outras entradas na tabela
N movem uma posi¢do para cima. Cada vez que a instrugdo é executada, o
numero de entradas na tabela reduz 1.
—TEL DATA—

Condigoes de Erro:
0091 Alcance de operacao

Bit memodria especial:
SM1.5 Lista vazia
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Formato de Tabela

VW200 Numero maximo de entrada
VW202 Contagem de entrada
w204 Data O
VW206 Datal
VW208 Data 2
Exemplo:
NETWORK D
M0.0 FIFO
| | P EN
VW 200 —TBL DATAVW300

Tabela de monitoramento:

Adress Data Type Value

V200
WWaoz
V204
Vi 206
V208
Vw210

<[RR[RRR
SAEEIEIEE

Analize
Quando o valor de MO0.0 é igual a 1, a primeira entrada da tabela sera excluida e o valor da primeira

entrada da tabela serd movido para "VW300".

METWOREK O

M0.0 [1] FIFO
| | | |
1 1 [ P EN

VW 200 [4] —HTEL DATA VW 300 [1]
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VW 200 INT 4
Vw202 INT 3
VW 204 INT 2
VW 206 INT 3
VW 208 INT 4
YW210 INT 4
Quando o valor de M0.0 é igual a 1:
VW202=3
VW?210 invalido
VW300=1
7.15.3. Adicionar a tabela
Entrada / Saida Operando Tipo de dado
DATA Y\‘;\g’lﬂb fl*\‘l\:cMW, SW, SMW, LW, T, C, AIW, AC, constant, Integer
TBL VW, IW, QW, MW, SW, SMW, LW, T, C, *VD, *LD *AC Word

Adicionar para Tabela

DATA TBL

AD -T- TBL: A instrugdo adiciona a word (DATA) a tabela (TBL). O
primeiro valor na tabela é o comprimento maximo da tabela. O segundo
valor é a contagem de entrada (EC), ele especifica 0 nUmero de entradas
na tabela. Cada vez que vocé adiciona novos dados a tabela, o nimero
de entradas adiciona 1. Tabela pode conter até 100 entradas, ndo
incluindo a primeira entrada e a segunda entrada.

Condig¢Ges de Erro:

0006 Endereco Indireto
0091 Alcance de operagao
Bit memodria especial:

SM1.4 Table Estouro
Exemplo:
NETWORK 0
Mo.0 [0] AD_T_TBL
= K 3
Vw300 [5] —DATA TBL-VW200 [10]
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Tabela de monitoramento:

Adress Diata Type Value
V| WW200 IMT 10
V| Vw202 INT 4
| VW 204 INT 1
¥ | WW206 IMT 2
V| WVW208 IMT 3
V| WW210 IMNT 4

Quando o valor de M0.0 é igual a 1:

O valor de VW202 + 1

A tabela terd uma nova entrada

O valor da nova entrada é igual ao valor do VW300.

METWORK 0

M0.0 [1] AD_T_TBL

| | | P EN

V300 [5] —{DATA TBL}-vw200 [10]
V200 INT 10
V202 INT 5
V204 INT 1
V208 INT 2
V208 INT 3
V210 INT 4
Vinz212 INT 5
7.15.4. Preencher memdria
Entrada / Saida Operando Tipo de dado
VW, IW, QW, MW, SW, SMW, LW, T, C, AIW, AC, constant,
IN Integer

*VD, *LD, *AC
N VB, IB, QB, MB, SB, SMB, LB, AC, constant, *VD, *LD, *AC Byte
out VW, IW, QW, MW, SW, SMW, LW, T, C, AQW, *VD, *LD, *AC Integer
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Memory fill
FILL W FILL-N: O valor de entrada em "IN" é escrito nas words continuas "OUT"
—En N.
—m OUT Ointervalode N é de 1 a 255.
—M

Condig¢oes de Erro:
0006 Endereco Indireto
0091 Alcance de operacao

Exemplo:
METWORK 0
MO0 [1] FILL N
| [
LI EN
203N OUT w0 [929]
2-M

Status Chart

Address Data Type  Walue

M0O.0 BOOL 1
Vo INT 999
W2 INT 999

7.15.5. Tabela de busca

Entrada / Saida Operando Tipo de dado
TBL VW, IW, QW, MW, SW, SMW, LW, T, C, *VD, *LD, *AC Word

VW, IW, QW, MW, SW, SMW, AIW, LW, T, C, AC, constant,
*VD, *LD, *AC

INDX VW, IW, QW, MW, SW, SMW, LW, T, C, AC, *VD, *LD, *AC Word

PTN Integer
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Pesquisa de tabela
ToL DS TBL_FmD< Instrugdes de pesquisa de tabela: Uma instrugao procura os mesmos
H dados que "PTN" na tabela. "Tabela de busca" inicia uma inserg¢do a
oL entrada especificada pelo INDX. Se uma entrada correspondente para
g encontrada, o INDX aponta para a entrada na tabela. Para encontrar
TBL_FIND... TBL_FIND> uma entrada coincidente do Proximo, vocé deve adicionar 1 ao INDX
EN
TEL
INDX

antes de usar uma instrugdo "Tabela de busca". Se a entrada nao for
encontrada, o valor de INDX sera igual ao numero de entradas.

Exemplo:

MO.0 TBL_FIND=

W 202—

VW 100—{INDX
TBL_FIND...

VW 202

VW 102—INDX
TBL_FIND<

Wl 202+

VW 104—{INDX
TBL_FIND>

Wi 202

Vil 106 —IMNDX
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Bloco de dados:

Adress Diata Type Value
| VW200 INT 10
¥ Vw202 IMT 4
V| Vw204 INT 1
V| VW206 INT 2
V| VW20B INT 3
¥ VW210 IMT 4

Quando o valor de M0.0 é igual a 1:
M0.0 [1] TBL_FIND=

| | | o |
1 1 | P EN

VW202 [4] HTBL

3—FTN
VW100 [2] —INDX
TBL_FIND...

VW202 [4] —TBL

3PN
VW102 [0] —INDX
TBL_FIND<

VW202 [4] —TBL
3PN
VW 104 [0] INDX
TBL_FIND=>
EN

VW202 [4] —TBL
3PN
VW 106 [3] —INDX

O formato da tabela do "Table-Find" comeg¢a com a contagem de entradas. Nao possui "numero
maximo de entradas":

VW202 Contagem de entrada
VW204 Data O
VW206 Data 1
VW208 Data 2
VW210 Data 3




ETALTE

7.16. Temporizadores

E% Temporizadores

7.16.1. TON

Entrada / Saida Operando Tipo de dado
Txxx Constant (TO -T255) Word

IN (LAD) Enable bit Booleana

IN (FBD) 1,Q,M,SM,T,C,V,S,L, Enable bit Booleana

PT ::,‘:‘I_;gt’:!’ QwW, MW, SW, SMW, LW, AIW, T, C, AC, constant, *VD, *LD, *AC Integer

TON: Quando o valor da entrada "IN" é igual a 1, inicia o tempo do
Switch on delay timer temporizador. O valor atual do Txxx é o tempo atual (um multiplo da
base de tempo). Quando o valor atual do temporizador é igual ao tempo
predefinido (PT), o valor do bit do temporizador é 1. Quando o valor da
entrada "IN" é igual a 0, o valor atual do temporizador é apagado. Os
temporizadores TONR e TOF tém trés tipos de resolu¢des. Cada valor
—FT atual é um multiplo Da base de tempo. Para o Exemplo, o nimero 50 no
temporizador de 10 milissegundos é 500 milissegundos.




ETALTE

Intervalo do temporizador:

tgr::)noi::a?i(:)r Base de tempo (ms)  Intervalo de tempo (s)
10 1 65.535
T1~T4 10 655.35
T5~T31 100 6553.5
132 1 65.535
T33~T36 10 655.35
T37~T63 100 6553.5
T64 1 65.535
T65~T68 10 655.35
T69~T95 100 6533.5
196 1 65535
T97~T100 10 653.35
T101~T127 100 6553.3
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Atengao:

1. O valor de cada temporizador TXXX é diferente.

2. A resolucdo do temporizador depende da base de tempo selecionada na tabela acima. Por exemplo,
utilizando o contato T1 com o valor 10, totaliza um tempo de 100ms.

Exemplo:
M0,0 (1) T101 [163]
| o on
100—PT
T102 (153
m  TONR
100—PT
T103 (0]
M TOF
100—PT
METWORK, 3
T101 [1] Q0.0 (1
| | ()
T102 [1] Q0.1 1
| | ()
T103 [1] Q0.2 (1
| | ()
7.16.2. TONR
Entrada / Saida Operando Tipo de dado
Txxx Constant(T0—T255) word
IN (LAD) Enable bit Booleana
IN (FBD) 1,Q,M,SM, T,C,V,S, L, Enable bit Booleana
PT VW, IW, QW, MW, SW, SMW, LW, AIW, T, C, AC, constant, Integer
*VD, *LD, *AC ¢
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TONR TONR: Quando o valor da entrada "IN" é igual a 1, inicia o tempo do
temporizador. O valor atual do Txxx é o tempo atual (um multiplo da
base de tempo). Quando o valor atual do temporizador é igual ao tempo

—iN TONR predefinido (PT), o valor do bit do temporizador é 1. Quando o valor da

entrada "IN" é igual a 0, se o valor atual do temporizador for menor que
—FT o valor predefinido, o valor atual do temporizador é mantido. Caso
contrario, o valor do temporizador é apagado.

Notas:

Vocé pode usar TONR para acumular varios intervalos de tempo.

Vocé pode usar a instrucdo "recuperacdo" (R) para recuperar qualquer temporizador.
Vocé sé pode usar a instrucdo "recuperacao” para recuperar o temporizador TONE.

Exemplo:
MO0 1] T101 [133]
- T
100—PT

T101 [1] Q0.0 1]

|| ()
Mo.1 (0] T101 [1]

) { R )

1
7.16.3. TOF

Entrada / Saida Operando Tipo de dado
Txxx Constant(T0—T255) Word

IN (LAD) Enable bit Booleana
IN (FBD) 1,Q,M,SM, T,C,V,S,L, Enable bit Booleana
PT VW, IW, QW, MW, SW, SMW, LW, AIW, T, C, AC, constant, Integer

*VD, *LD, *AC g
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TOF TOF: Quando a entrada é fechada, a saida serd fechada por um periodo

de tempo. Quando o valor de IN for 1, o bit do temporizador é 1
_f ToF Imediatamente e o valor atual do temporizador é definido como 0.
Quando o valor de IN é 0, O temporizador inicia o tempo. Quando o
valor atual é igual ao valor predefinido, o bit do temporizador é 0.

Notas:
O valor de cada temporizador TXXX é diferente.
Vocé pode usar a instrucdo "recuperacdo" (R) para recuperar o temporizador TOF.

Exemplo:
METWORK 0
MO.0 [1] T110 [0]
I - I M TOF
20PT
T110 [1] Q0.0 [1]
| | ()
7.16.4. Intervalo de tempo inicial
Entrada / Saida Operando Tipo de dado
ouT VD, ID, QD, MD, SMD, SD, LD, AC, *VD, *LD, *AC Double word

Intervalo de tempo inicial

BGN_ITIME

iy Lé o valor atual do contador incorporado de 1 ms e o armazena no OUT.

Ut
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Exemplo:
M0.0 [1] BGN_ITIME

| | | o |
1 1 | P [N

OUTH-vD0 [75355513)]

CAL_ITIME
N

VDO [75366813] <IN OUT}-VD4 [7153]

O valor de VD4 é o tempo de conduc¢do de M0.0

7.16.5. Tempo de intervalo de calculo
Entrada / Saida Operando Tipo de dado
IN VD, ID, QD, MD, SMD, SD, LD, HC, AC, *VD, *LD, *AC Double word
ouT VD, ID, QD, MD, SMD, SD, LD, AC, *VD, *LD, *AC Double word

Intervalo de tempo inicial

BGN_ITIME Calcula a diferenga hordria entre a hora atual e a hora fornecida pelo IN
=M e armazena a diferen¢a hordria no OUT.
OuUTH
Exemplo:
M0.0 [1] BGN_ITIME
| | | |
| | 1 P M

QUT}-VDO [75366813]

CAL_ITIME
N

VDO [75366813] <IN OUT}-VD4 [7153]

O valor de VD4 é o tempo de condugdo de M0.0
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7.17. Trem de Pulsos

-{1] Saida de Pulsos

Como chamar o arquivo de ajuda

7.17.1. Saida de Pulsos

Entrada / Saida Operando Tipo de dado

F ID, QD, AID, AQD, MD, VD, HC, SMD, LD, *MD, *VD, *LD Double integer
N ID, QD, AID, AQD, MD, VD, HC, SMD, LD, *MD, *VD, *LD Double integer
ouT Qx.X Bit

Saida de Pulsos

PLSY
—EN PLSY: Quando o valor do bit de habilitado é 1, a instru¢dao emite N
pulsos. A freqiiéncia de pulso é F.
—F [
—M

Instrugdes PLSY:
1. A faixa de frequéncia de F é 10 ~ 40K (Hz). Os modelos diferentes tém diferentes faixas de
freqliéncia. Por favor, defina a frequéncia de acordo com o modelo especifico. A freqliiéncia F pode ser
alterada no processo de transmissao de pulso, a freqliéncia de pulso de envio também é alterada.
2. O intervalo de N é 0 ~ 2147483647. Se N é 0, o numero de pulsos é ignorado. Quando n é igual a 0
eo bit de habilitagdo é 1, a instrugdo PLSY enviara pulsos incessantemente.

Quando o pulso esta sendo enviado, mudar o valor de N ndo funciona. N mudangas entrardao em vigor
apos o préximo pulso.
3. Se o valor do bit de habilitagao for 0, o pulso ira parar de enviar. Quando o bit de habilitagdo é
alterado de 0 para 1, a instrugao PLSY envia novos impulsos e ignora os pulsos interrompidos antes.
4. O indice de taxa de transmissdao de pulsos é de 50% ON, 50% OFF. A transmissdo do pulso é
completamente processada pela interrupgao do hardware, que nao é afetada pelo periodo de
varredura.
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Exemplo:
MO.0 PLSY
| |
1 En
10— Qu.x|-Q0.6
1000—{N

10 pulsos por segundo, um total de 1000 pulsos enviados.

Atencao:
O ponto de saida deve ser o ponto de alta velocidade.
Para diferentes CLPs, os enderec¢os dos pontos de saida rapida podem ser diferentes.

7.17.2. Mddulo de largura de pulso
Entrada / Saida Operando Tipo de dado
% W, QW, Alw, AQW, MW, VW, T, C, SMW, LW, *MD, *VD, *LD Double word
T W, QW, AlwW, AQW, MW, VW, T, C, SMW, LW, *MD, *VD, *LD Double word
ouT Q Bit

Pulse width modulation

A instrucdo, Mddulo de Largura de Pulso (PWM) inicializa o hardware

PWHM
e PWM e envia pulsos de alta velocidade.
O valor de entrada de "%" = tempo / periodo de condug3o.
o Qxoxl O valor de entrada de "T" é o periodo do pulso.
—r

Descrigao do PWM:

1. Aunidade de T é 1 ms.

2. Se o valor de entrada "%" for 0, a instrugdo ndo emitird o pulso. Se o valor de entrada de "%" for
igual a 100, o valor do pulso de saida é sempre 1.

3. Quando o pulso estd sendo enviado, vocé pode alterar o valor de "%" e o periodo do pulso. Entdo, o
valor de "%" e o periodo de pulso vdao mudar.

4. Se o valor do bit de habilitagdo for 0, o envio de pulsos seram interrompidos. Quando o bit de
habilitacao for alterado de 0 para 1, a instrugdo PWM reinicia o envio de pulsos.
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Exemplo:
M0.0 PWHM
| |
1 EN
60—% Qu.x|-Q0.6
S00—T

O periodo do pulso é 500ms, o tempo de conducado é de 300 ms.

Atengao:
O ponto de saida deve ser o ponto de saida de alta velocidade.
Para diferentes CLP, os enderecos dos pontos de saida de alta velocidade podem ser diferentes.

7.18. Driver UART

UART Driver
-] UART_Init

Como chamar o arquivo de ajuda

7.18.1. UART-Init

UART_Init a instrugdo é usada para inicializar a porta serial.

UART_Init . . N s .
- EN : Se ovalor de entrada for igual a 1, a instrugdo inicializara a porta

serial.
PORT : numero da porta, 0 a 2.
Br: Taxa de transmissdo da porta serial.

—EM

—PORT DOME—

—eR

_lberT DBIT : Numero da serial data bit.

_rr PR : Bit de verificagcdo da porta Serial, 0=Sem paridade, 1=
_leprT impar, 2 = verificacdo de paridade.

SBIT : bit de parada.
DONE : successo =1, falha=0.
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Vocé também pode definir esses parametros no software de programacao.
Como mostrado a imagem abaixo:

Serial Port | Modbus TCP/IP | CAN Kvaser | CANpro | Canalyst-11 |

Station: [u v]
Port: |USB-SERIAL CH34D (COM1) -
Bus Parameters
Baud Rate: |2600 bps -
Parity: [N{NE v]
Stop Bit: |18t -

7.19. Comunicagao Aberta (UART)

EI% Comunicagdo Aberta (UART)

Como chamar o arquivo de ajuda
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7.19.1. UFP-RCV

UFP_RCV: Instrugao que recebe dados
TBL: Tabela de configuragdo, se a entrada for MB200.
MB200 é o byte de configuracao:

(Instrucdo de saida) M200.0 Preparacdo de Comunicagio

UFP_RCV (Instrugdo de saida) M200.1 Comunica¢do completa
—EM (Instrucdo de saida) M200.2 Erro de Comunicag¢3o
(Instrugdo de entrada) M200.3 Envia cheque CRC
—FORT (Instrugdo de entrada) M200.4 Envia cheque CRC
—|TE (Instrugdo de entrada) M200.5 Recebe cheque CRC
RV (Instrucdo de entrada) M200.6 Recebe cheque CRC

RCV: Recebe os dados, se a entrada for MB400:

Instrucdo de entrada) MWA400: Recebe dados FIFO tamanho do buffer
(unidade de byte)

Instrucdo de saida) MW402: Tamanho dos dados recebidos (em bytes)
Instrucdo de saida) MB404 ~ ... recebe dado.

UFP_RCV., UFP_XMT. UFP_QAR numero de erro:
51 Porta ndo existe

£52 Porta ndo esta habilitada

53 A fila de tarefas de comunicacdo estd cheia
254 Erro de tabela

£55 Erro de dados enviados

296 Tempo esgotado

257 Erro de dados recebidos

258 Erro de verificagao de dados de recepgao

Exemplo
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7.19.2. UFP-XMT

UFP_XMT: Instrucdo que envia dados
PORT: Porta de comunicagao
TBL: Tabela de configuragao, se a entrada for MB200.

(Instru¢do de saida) M200.0 Preparacdo de Comunicacdo
(Instrucdo de saida) M200.1 Comunicagdo completa

UFP_XMT (Instrugdo de saida) M200.2 Erro de Comunicago
—EM (Instrucdo de entrada) M200.3 Envia cheque CRC
(Instrucdo de entrada) M200.4 Envia cheque CRC
—[PORT (Instrucdo de entrada) M200.5 Recebe cheque CRC
- (Instrucdo de entrada) M200.6 Recebe cheque CRC
—{xMT

(Instrucdo de saida) MB201 Numero de erro: 0 indica que n3o hd erro
XMT Envia os dados, se a entrada for MB400:

(Instrucdo de entrada) MW400 Envia dados FIFO tamanho do buffer
(unidade de byte)

(Instru¢do de entrada) MW402 Tamanho dos dados enviado (em
bytes)

(Instrucdo de entrada) MB404 ~ ... Envia dados.

251 Porta ndo existe

£52 Porta ndo esta habilitada

53 A fila de tarefas de comunicacgdo esta cheia
254 Erro de tabela

55 Erro de dados enviados

296 Tempo esgotado

257 Erro de dados recebidos

258 Erro de verificagao de dados de recepgao

Exemplo
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7.19.3. UFP-QAR

UFP_QAR: Instrugdo que envia e recebe dados
PORT: Porta de comunicagao

TBL: Tabela de configuragao, se a entrada for MB200.
MB200 é o byte de configuragao:

(Instrucdo de saida) M200.0 Preparacdo de Comunicagio
(Instru¢do de saida) M200.1 Comunicacdo completa
(Instrucdo de saida) M200.2 Erro de Comunicag3o
(Instrucdo de entrada) M200.3 Envia cheque CRC
(Instrucdo de entrada) M200.4 Envia cheque CRC
(Instrucdo de entrada) M200.5 Recebe cheque CRC

UFP_QAR
_en (Instrucdo de entrada) M200.6 Recebe cheque CRC
(Instrucdo de saida) MB201 Numero de erro: 0 indica que n3o ha
—{PORT erros.
—{TEL
Mt XMT: XMT Envia os dados, se a entrada for MB300:
—RCy

(Instrugdo de entrada) MW400 Envia dados FIFO tamanho do buffer
(unidade de byte)

(Instru¢do de entrada) MW402 Tamanho dos dados enviado (em
bytes)

(Instrugdo de entrada) MB404 ~ ... Envia dados.
RCV receive data FIFO,If the input is MB400:

(Instrucdo de entrada) MW400: Recebe dados FIFO tamanho do
buffer (unidade de byte)

(Instrucdo de saida) MW402: Tamanho dos dados recebidos (em
bytes)

(Instrugdo de saida) MB404 ~ ... recebe dado.

UFP_RCV., UFP_XMT., UFP_QAR numero de erro:

251 Porta nao existe

252 Porta ndo esta habilitada

253 A fila de tarefas de comunicacdo estd cheia
54 Erro de tabela

£55 Erro de dados enviados

296 Tempo esgotado

257 Erro de dados recebidos

258 Erro de verificacdo de dados de recepcgao
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7.20. Modbus (UART)

E@ Comunicagao Modbus (UART)
. {] UMB_03

-{] UME_04

-{] UME_0&

Como chamar o arquivo de ajuda

7.20.1. UMB-03

UMB_03
—EN

—FORT LDAT —
—TBL
—5LA
—ADDR.
—CHT

Lé mais de um registro retentivo.

EN: habilita ou desabilita

TBL: Tabela de configuragdo, se a entrada for MB200:
MB200 é a word de configuragdo:

(Instrugdo de saida) M200.0 Comunicag3o enfileirada.
(Instrugdo de saida) M200.1 Comunica¢do completa
(Instrucdo de saida) M200.2 Erro de comunicacdo
(Instrugdo de saida) MB201 Numero de erro: 0 indica que no ha
erros

SLA: MODBUS Endereco de escravo

ADDR: Ponto de ajuste de registrador retentivo (Ajuste de 4x)
CNT: Numero de registro de retentivo

LDAT: Armazena os dados que foram escritos a partir da estagao
escrava.

Exemplol

Exemplo2
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7.20.2. UMB-04
Lé registro de entrada.
EN: habilita ou desabilita
TBL: Tabela de configuragdo, se a entrada for MB200:
MB200 é a word de configuragdo:
UMB_04
—{Em
(Instrucdo de saida) M200.0 Comunicacido enfileirada
eorT  LDAT (Instrugdo de saida) M200.1 Comunica¢do completa
—mL (Instrucdo de saida) M200.2 Erro de comunicacdo
sia (Instrugdo de saida) MB201 Ndmero de erro: 0 indica que ndo ha
—{ADDR erros
—{cnT
SLA:MODBUS Endereco de escravo
ADDR: Ponto de ajuste de registrador retentivo (Ajuste de 3x)
CNT: Numero de registro de retentivo
LDAT: Armazena os dados que foram escritos a partir da estagao escrava
Exemplol
Exemplo2
7.20.3. UMB-06
Grava um Unico registrador retentivo
EN: habilita ou desabilita
TBL: Tabela de configuragao, se a entrada for MB200:
UMB_06
—EN MB200 é a word de configuragdo
(Instrucdo de saida) M200.0 Comunicacdo enfileirada
—FORT (Instrugdo de saida) M200.1 Comunica¢do completa
—TEL (Instrucdo de saida) M200.2 Erro de comunicacdo
A (Instrugdo de saida) MB201 Numero de erro: 0 indica que no ha
—|ADDR erros
—|LDAT

SLA: MODBUS Enderecgo de escravo
ADDR: Ponto de ajuste de registrador retentivo (Ajuste de 4x)
LDAT: Armazena os dados que foram escritos a partir da estacdo escrava
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Exemplol

Exemplo2

7.20.4. UMB-16

UMB_16

Grava mais de um registro retentivo.
EN: habilita ou desabilita
TBL: Tabela de configuragdo, se a entrada for MB200:

MB200 é a word de configuragdo:
(Instru¢do de saida) M200.0 Comunicacio enfileirada
(Instrucdo de saida) M200.1 Comunicagido completa
(Instru¢do de saida) M200.2 Erro de comunicacdo
(Instrucdo de saida) MB201 Numero de erro: 0 indica que ndo hd
erros

SLA: MODBUS Endereco de escravo

ADDR: Ponto de ajuste de registrador retentivo (Ajuste de 4x)

CNT: Numero de registro de retentivo

LDAT: Armazena os dados que foram escritos a partir da estagdo escrava

Exemplol

Exemplo2

7.2 1. CAN-Driver

-3 Driver CAN
R ] CAN_Init

Como chamar o arquivo de ajuda
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7.21.1. CAN-Init

CAN_Init A instrucdo é usada para inicializar a porta da CAN.

CAN_Init

—EN EN: Se o valor de entrada for 1, a instrugdo inicializara a porta CAN.
—FORT  DOMNE— PORT: nimero da porta, 0~1.

—EBR.

BR: Taxa de transmissdo da porta CAN.

Vocé também pode definir esses parametros no software de programacao.

| serial Port | Modbus TCP/IP | CAN Kvaser | canpro | canalyst-11 |
S
CAM Channel: [ -
Exclusive Mo Init Access
Bus Parameters
Bus Speed:  [500,000 bps > |
Sample Point: 30 U
s 1

CAM Envelope: Rx 21 Tw 22

[ oK | l Cancel

Obs.: A comunicagao CAN nao é estavel.
Use a comunicagao serial.
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7.22. Free-Port (CAN)

El@ Comunicacdo Aberts CAM

Como chamar o arquivo de ajuda

7.22.1. CFP-Setup

A comunicag¢ao CAN ndo é estdvel.
Use a comunicagao serial.

7.22.2. CFP-Rcv

A comunicag¢ao CAN ndo é estdvel.
Use a comunicagao serial.

7.22.3. CFP-Xmt

A comunicagao CAN nao é estavel.
Use a comunicagao serial.

7.23. o0

Free-Fort (CAM)

Como chamar o arquivo de ajuda
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7.23.1. LCD-KEY

LCD_KEY vincula LCD e varidveis chaves do CLP.

EN: Habilita

LCD_KEY
—EN MODIFY: Modifica varidveis correspondentes.
—MODIFY ENTER: Confirma variaveis correspondentes
—ENTER
—-F UP: Variavel correspondente ao botdo UP.
—DOWM
—-EFT DOWN: Variavel correspondente ao botdo DOWN.
—RIGHT

LEFT: Variavel correspondente ao botdo LEFT.

RIGHT: Variavel correspondente ao botdo RIGHT.

Exemplo

7.23.2. LCD-PAGE

LCD_PAGE vincula as instru¢des do LCD exibidas no display.

LCD_PAGE N
e EN: Habilita
_{mask MASK: A mascara atual do grupo de paginas, é 1.
D

INDX: Numero da pagina atual. Vocé pode modificar o nimero da
pagina, o LCD exibira a pagina.

Complementar: A entrada MASK é um byte.
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Tome VB0 como um Exemplo:

VBO

Quando o bit 0 é igual a 1, o LCD exibird 0 grupo.
Quando o bit 1 é igual a1, o LCD exibird 1 grupo.

Quando o bit 7 é igual a 1, o LCD exibird 7 grupo.
Exemplo

7.23.3. LCD-EDIT

LCD_EDIT

—En LCD_ EDIT: vincula as variaveis do CLP para editar o estado do LCD.
EN: Habilita

—unrT UNIT: Edita o nimero dos objetos na pagina.
_lauTo AUTO: Usa as teclas de LCD para editar.
_{pErTH DEPTH: A edicdo profunda no objeto de edicdo.
ooe LOOP: editar LOOP.
_{rasn FLASH: O objeto de edic¢do esta piscando ou nao.
_ly V: O valor atual do objeto de edicdo.
g VMIN: O valor minimo do objeto de edicdo.
_{ymax VMAX: O valor maximo do objeto de edigdo.

Exemplo

7.24. Sub-rotinas

EI@ Sub-rotinas

Como chamar o arquivo de ajuda




ETALTE

7.24.1. Usando a sub-rotina

A sub-rotina é usada para o particionamento do programa. Quando o programa principal chama a sub-
rotina e executa a sub-rotina, a sub-rotina executa todas as instrucées para o fim. Entdo, o sistema
retorna ao programa principal.

A sub-rotina é usada para o particionamento do programa. Ajuda a ler e gerenciar programas. Também
ajuda a depurar e manter programas. Vocé pode usar o PLC de forma mais efetiva usando a sub-rotina.
Por causa de todos os blocos de sub-rotinas ndo serem digitalizados quando ndo sdo chamados.

Se a sub-rotina apenas faz referéncia aos parametros e a memoaria local, entdo a sub-rotina pode ser
movida. Para mover a sub-rotina, vocé ndo pode usar variaveis / simbolos globais (I, Q, M, SM, Al, AQ,
V, T, C, S, endereco absoluto AC). Se a sub-rotina ndo chama parametros (IN, OUT ou IN_OUT) ou usa
apenas variaveis locais, vocé pode exportar a sub-rotina e importa-la para outro projeto.

Condig¢oes de utilizagdao da sub-rotina:

1.Crie uma sub-rotina

2. Define parametros na tabela de variaveis local.

3.Chame a sub-rotina da POU apropriada (do programa principal ou outra sub-rotina)
Usar a sub-rotina ndo guarda ou restaura o acumulador.

7.24.2. Usando parametros para chamar sub-rotina

A sub-rotina pode conter os pardmetros de transferéncia. O parametro é definido na tabela de
varidveis locais da sub-rotina.

Os parametros devem possuir um nome de simbolo (até 23 caracteres), um tipo de varidvel e um tipo
de dado. Cada sub-rotina pode ser configurada em até 16 parametros IN / OUT.

A tabela de variaveis locais possui 4 tipos de varidveis. Sdo IN, IN-OUT, OUT e TEMP.

Symbol Var Type DataTy... Comment
v 0.0 |ss N BOOL
N BOOL
IN_OUT BOOL
IN_OUT BOOL
IN_OUT BOOL
ouT BOOL
TEMP BOOL




Tipo e descricdo do parametro

IN Os parametros sdo transferidos para a sub-rotina. Se o parametro for um endereco direto
(por exemplo, VB10), o valor da localizagcdo especificada é transferido para a sub-rotina. Se o
parametro for um Endereco Indireto (como * AC1), o valor da localizagdo especificada é transferido
para a sub-rotina. Se o parametro for a constante de dados (16 # 1234) ou endereco (& VB100),
constantes ou enderegos sao transferidos para a sub-rotina.

IN_OUT O valor da localizagdo especificada é transferido para a sub-rotina. O resultado da
operacdo da sub-rotina é transferido para a mesma localizacdo especificada. Este pardametro nado
permite o uso de constantes (como 16 # 1234) e enderegos (por exemplo, e VB100).

ouT O resultado da operacdo da sub-rotina é transferido para o local especificado. Os
contatos (como 16 # 1234) e os enderecos (por exemplo, e VB100) ndo podem ser usados como saida.

TEMP Qualquer memodria local que n3do seja usada como um parametro de transferéncia
ndo pode ser usada para armazenamento temporario na sub-rotina.

Booleana E usado para entrada e saida.

Byte, word, double word Parametros de entrada ou saida sem sinal.

Integer, double integer Parametros de entrada ou saida com sinal.

Numero Real Identifica valores de ponto flutuante de precisao.

String Este Tipo de dado é usado como um ponteiro de quatro bytes
para a string.

Enable bit O bit de habilitagdo booleana pode ser usado apenas para bit.

Pode ser usado como entrada.

7.24.3. Como configurar uma sub-rotina

Os seguintes métodos podem ser usados para estabelecer uma sub-rotina:

1. Gerenciador de projeto - bloco de programa - Botdo direito do bloco de programa - Inserir -
sub-rotina.

2. Gerenciador de projeto - bloco de programa - SBR-0 = Clique com o botdo direito do mouse em
SBR-0 - Inserir = sub-rotina.

Vocé pode usar a tabela de variaveis local para definir os parametros da sub-rotina.

Notas :

1. Lembre-se de que cada POU no programa possui uma tabela de varidveis local independente. Na
sub-rotina A, vocé sé pode usar a tabela de variaveis, local para definir varidveis.

2. Qualquer sub-rotina pode ser configurada para 16 parametros IN / OUT. Se o nimero de parametros
for maior que 16, o programa gerara erros.

3. Vocé pode escrever uma sub-rotina na janela de edi¢cdo do programa.

Manual Completo — CLP NeXo
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4.Clique no rétulo da POU que deseja editar. SOU vocé pode editar a POU na janela de edi¢do do
programa.

O editor insere as instru¢des de terminagao da POU automaticamente. (END para MAIN, RET para SBR,
RETI para INT).

7.24.4. Como chamar uma sub-rotina

Vocé pode chamar uma sub-rotina no programa principal, outra sub-rotina ou uma rotina de
interrup¢do; Vocé nao pode chamar a sub-rotina da prépria sub-rotina.

Passos para chamar a sobrotina:
1. Na janela de edi¢do do programa, coloque o cursor na posicdo em que deseja colocar a sub-rotina.
2.Instrugdes - Subrutina, depois selecione a sub-rotina que vocé precisa. Clique duas vezes nele.

Exemplo : Quatro operagdes aritméticas
Programa principal:
M0.0 SBR_0
] EN

VDo —valuel Add—vDa
VD4—value2 subtract—vD12

mutiply —vD 14
divide VD16
Sub-rotina:
4 Program Editor x]
Symbol Var Type Data Type  Comment
(i valuel IN DINT
v LD4 value2 IM DIMT
IM BOOL
IMN_OUT BOOL
¥ LDE Add ouT DINT
v LD12 | subfract ouT DINT
v LD16 | multiply ouT DINT
v LD20 | divide ouT DIMT hd
ouT BOOL
TEMP BOOL
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LDO—IM1 OUT—LDs
LD4—IN2

LDO—IN1 QuUTHLD12
LD4—IN2

MUL_D

LDO—IMN1 OUT—LD16
LD4—IN2

DIV_D

LDO—IM1 QUTLD20
LD4—IN2




Regiao

HC

Al
AQ
AC

8.Area de armazenamento do CLP

8.1. Tipos e propriedades da area de armazenamento

Descricao

Entrada discreta e registro de
imagens

Saida discreta e registro de
imagens

Bit de memdria interna

Bit de memdria especial
Memodria variavel

Valor atual do temporizador e
bit do temporizador

Bit de contagem e valor atual
do contador

Valor atual do contador de
alta velocidade

Entrada Analdgica
Saida Analdgica
Registro de acumulador
Memodria varidvel local
SCR

Bit Byte

Lé /Grava Lé/ Grava

Lé / Grava Lé/ Grava

Lé /Grava Lé/ Grava
Lé / Grava Lé/ Grava

Lé /Grava Lé/ Grava

Lé / Grava No
(T bit)
Lé / Grava Nio
(C bit)
Nao Nao
Nao Nao
Nao Nao
N3o Lé / Grava

Lé / Grava Lé/ Grava

Lé / Grava Lé/Grava

Word

Lé / Grava

Lé / Grava

Lé / Grava
Lé / Grava
Lé / Grava

Lé / Grava
(T Current value)

Lé / Grava
(C current value)

Nao
Read-only
write only
Lé / Grava

Lé / Grava

Lé / Grava

8.2. Endere¢camento direto e indireto

Double Word

Lé / Grava

Lé / Grava

Lé / Grava
Lé / Grava

Lé / Grava

Nao

N3o

Read-only
Nao
Nao

Lé / Grava

Lé / Grava

Lé / Grava

Retentivo

Nao

Nao

Sim
Nao

Sim
Sim

Valor atual C
Sim

Nao

Quando vocé escreve o programa, vocé pode usar trés maneiras de abordar as instrugoes:

1.
2.
3.

Enderecamento direto
Redicdo de simbolos
indice Indireto

Enderegamento direto
O CLP pode especificar diretamente a area, o tamanho e a localizacdo da memdaria. Para ler / gravar
um pouco na drea da memoria, é necessario especificar o endereco. O endereco inclui o identificador
da drea de memodria, o endereco do byte, um periodo e um nimero.

Forgar

Sim

Sim
Sim
Nao
Sim

T bit

Manual Completo — CLP NeXo
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Exemplo:

I 3 .4

Process-image Input{ Memory Area
7B 643210

L_ Bit of byte, or hit number;

bit4 of 8 {0 to 73

Period separates the Byte 0
byte address from the bit Eyte 1
humber Byte 2
Byte address: hyte 3 (the Byte 3
fourth byte) Biyte 4
Area identifier Byte 5

Especificar enderecos de bytes, word e double word sdo semelhantes a especificar o endereco do bit.

Exemplo:
¥ B 100 VvV w100 ¥ D100
L—  BEvte address L Byt address L— Byt address
I— Bocess to & bybe size I— Acoess to & word size I— hocess to o double word size
Brea identfier Area iderntfier Braa iderntfier
MSE: L5E
¥BIOD |7 ¥BI100 0|
MSE = most significant bit
LSE = least significant hit
Most significant byte Least significant bhyte
MSE LSE
¥WI00 |15 VBIOO 8|7 wBiO1 0]
Most significant byte Least significant byte
MSE LSE
yoi00 |31 veioo 2 [= w101 s[5 vemz st wyeiog o

Enderegcamento simbdlico

O enderegcamento de simbolos consiste em letras, nUmeros e caracteres.
Vocé pode definir o simbolo do enderecgo pelas seguintes etapas:

Elﬁ Simbolo variavel
. USR_0 (USR0)
@ USR_1 (USRY)

R |

v

Comment
start

Adress  Data Ty...
10.0 BOOL

Symbol
v | start

BOOL

BOOL

BOOL
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Vocé pode inserir "start" como o endere¢o do ponto de entrada (10.0).
NETWORK 0

start (10.0) Q0.0

Faa
—

Endereco Indireto

Endereco indireto usa ponteiro para acessar os dados da memdria. O ponteiro é uma double word. Ele
contém o endereco de uma outra localizagdo de memdria. Apenas a localizagdo da meméria V, L ou o
acumulador de registro (AC1, AC2, AC3) podem ser usados como ponteiros. O CLP permite que o
ponteiro acesse a seguinte drea de memédria: I, Q, V, M, S, T, CT e C S6 pode usar o valor atual. Ponteiro
consiste na localizacdo da memdria e no simbolo "&". Para especificar o operando ser um ponteiro,
vocé deve inserir um asterisco (*) na frente do operando.

Exemplo:
Os valores armazenados no VB200 e VB201 sdao movidos para ACO.

ACH
¥139 | address of YW200 |-:—— WMOYD &VEZ00, ACT
waoo 12 M Creates the pointer hzy mnvin& the address of YE200 {address of
B 1 the initial byte for Vw2000 ta AC1,
Y201 34 l
Y202 ] ACO
vz | 78 | | 1234 |wl— movw *ac1, ac0
_— Moves the word value pointed to by AC1 to AC0,

Conforme mostrado na figura abaixo, vocé pode alterar o valor do ponteiro. Como o ponteiro é um
valor de 32 bits, vocé deve usar as instrucdes da double word para modificar o valor do ponteiro.

Aac

%1349

| address of YW200 |-d—— MOWD  &YB200, ACH
vaon 12 ul Creates the pointer by moving the address of YE200

| (address of VW2007s Initial byte) ta ACT,

Y201 a4 AL ¥
yz0z 5B | 1234 | MOV Y *4CT1, ACD
Y203 78 E&E&s the weord value pointed to by AC7 GOW2000 ta
%1494 AL

| address of w20z |e—r +D +2, ACT
Yann 12 acn Adds 2 to the accurmulator to point to the next ward location,
¥zi1 34 | | TEL | MOVY =ACT, ACD
Yzoz 6 — + hoves the veord value pointed to by ACT GMW202 to M0,
203 78 H
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Pronto:

Se vocé usar o ponteiro para executar a operagao do byte, o intervalo minimo do ponteiro é 1.

Se vocé usar o ponteiro para executar a operagao da word, o intervalo minimo do ponteiro é 2.

Se vocé usar o ponteiro para executar a operagao da double word, o intervalo minimo do ponteiro é 4.
Se o valor do ponteiro for maior do que o valor mdximo da memoéria V, o programa ird gerar erros.

O valor atual do temporizador e do contador é de 16 bits, de modo que o intervalo minimo do ponteiro

é2.

8.3. Bit, byte, word e double word

Bit access

Se vocé quiser acessar um bit, vocé precisa especificar o endereco do bit. O endereco contém o
identificador de regido e o numero do byte. Zero é o primeiro endereco de todas as areas de dados. O
ponto decimal é usado para separar o nimero de bytes e o nimero de bits. O intervalo do numero de
bits é 0 ~ 7. Para Exemplo: M0.0 ~ M0.7

Byte, word e double word
Se vocé quiser acessar byte, word ou double word, vocé precisa especificar o endereco. A endereco
contém um identificador de regido, uma letra e um nimero de endereco.

Exemplo:

VB100 Acesso de memoria endereco byte V 100

VW100 Acesso de memoria endereco byte V 100 e 101

VD100 Acesso de memodria endereco byte V 100, 101, 102 e 103

8.4. Alcance do endere¢o da memdria

NEX18

Bit Byte Word Double Word
I 10.0¥31.7 1B IBO~IB31 W IWO~IW30 ID IDO~ID28
Q Q0.0~Q31.7 QB QBO~QB31 Qw QWO0~QW30 QD

M MO0.0~31.7 MB0O~MB31 MW MWO0~MW30 MD MDO~MD28
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) SB SBO~SB31 SW SWO0~SW30 SD SD0~SD28
SM  SM0.0~SM551.7  SMB ;’l"BONSMBS SMW SMWO~SMWS550 SMD SMDO~SMD548
T TO~T255 T TO~T255
C CO~C255 C0~C255
V  V0.0~V8191.7 VB VB0O~VB8191 vw VWO~VW8190 VD VDO~VD8188
L L0.0~L63.7 LB LBO~LB63 Lw LWO~LW62 LD LDO~LD60
AC ACO~AC3 AC ACO~AC3 AC ACO~AC3
HC HCO~HC15
AlW AIWO~AIW180
AQW AQWO~AQW180
NEX14
Bit Byte Word Double Word
| 10.0~131.7 1B IBO~IB31 w IWO0~IW30 ID IDO~ID28
Q Q0.0~Q317 QB Qw QWO0~QW30 ap QDO~QD28
M MO0.0~31.7 MBO~MB31 MW MWO0~MW30 MD MDO~MD28
S 50.0~S31.7 SB SBO“SB31 sw SWO~SW30 SD SDO~SD28
SM SMO0.0~SM551.7 SMB SMB0O~SMB551 SMW SMWO0~SMWS550 SMD SMDO0O~SMD548
T TO~T255 T TO~T255
C C0~C255 C C0~C255
\' V0.0~V4095.7 VB VB0~VB4095 VW0~VW4094 VD VD0~VD4092
L L0.0~L63.7 LB LBO~LB63 LW LWO~LW62 LD LDO~LD60
AC ACO~AC3 AC ACO~AC3 AC ACO~AC3

HC HCO~HC15

AlW AIWO~AIW180

AQW AQWO0~AQW180
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8.5. Tipo de dados

Tipo de dado Tamanho do Dado Alcance
BOOL 0~1
BYTE 8 16#00~16H#HFF
WORD 16
DWORD 32 16#00000000~16#FFFFFFFF
SINT 8 -128~127
16 -32768~32767
DINT 32 -2147483648~2147483647
USINT 8 0~255
UINT 16 0~65535
32 0~4294967295

8.6. Constante

Intervalo Unsigned Integer

Intervalo Signed integer

Tamanho do Dado: Digito Decimal Digito Hexadecimal Digito Decimal Digito Hexadecimal
B (byte) 0~255 -128 ~+127 80~7F
W (word) 0~65535 O~FFFF -32768~+32767 8000~7FFF
D (double word) 0~4294967295 O~FFFF FFFF -2147483648~+2147483647 8000 0000~7FFF FFFF
Tamanho do Dado: Numero Decimal (+) Numero Decimal (-)

D (double word) 1.175495E-38 a 3.402823E+38

(-)1.175495E-38 a (-)3.402823E+38




9. Atribuicao e funcao da area de armazenamento
especial SM

9.1. Area de armazenamento especial SM

SMBO

Always_On

First_Scan_On

Clock_60s

Clock_1s

SVB1

Result_0

Overflow_lllegal

Neg_Result

Divide_By_0

Table_Overflow

Table_Empty

Naot_BCD

Naot_Hex

SMO0.0

SMO0.1

SMo0.4

SMO0.5

SM1.0

SM1.1

SM1.2

SM1.3

SM1.4

SM1.5

SM1.6

SM1.7

Sempre ON

ON apenas para o primeiro ciclo de digitalizacao

30 segundos OFF, 30 segundos ON

0,5 segundo OFF, 0,5 segundo ON

Define 1 para execugao de instrugées quando o resultado da operagao = 0

Define 1 para execugao de instrugdes sobre o estouro ou valor invalido.

Define 1 quando uma operagao matematica produz um Resultado Negativo

Define 1 quando uma tentativa é feita para dividir por zero

Define 1 quando a instrucao Add a tabela tenta sobrecarregar a tabela

Define 1 quando uma instrugao LIFO ou FIFO tenta ler a partir de uma tabela vazia

Define 1 quando uma tentativa é feita para converter um valor Non-BCD para um
valor binario

Define 1 quando um valor ASCII ndo pode ser convertido em um valor hexadecimal
valido

Manual Completo — CLP NeXo
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Os enderegos das varidveis das teclas do LCD do CLP:
F1 - SM191.0

F2 - SM191.1
F3 > SM191.2
F4 - SM191.3

ESC - SM190.0
OK - SM190.1
up - SM190.2
DOWN - SM190.3
LEFT - SM190.4
RIGHT -  SM190.5

Quando o valor de SM192.0 for igual a 1, o LCD ficara claro.
Quando o valor de SM192.0 é igual a 0, o LCD ficara escuro.

Tempo de Scan SMW22-SMW 26

SMW22 Tempo do ultimo scan
SMW?24 Tempo minimo de scan
SMW26 Tempo maximo de scan

10. Comunicac¢ao Nexo Ladder

10.1. CLP NEXO - Introdug¢ao basica de comunicagao de
rede

O CLP Nexo é projetado para resolver suas necessidades de comunicacdo e rede. Ele suporta redes
simples e redes complexas. Ladder amigdvel, torna simples configurar e configurar sua rede.

Definicao de rede Master ou Slave

O CLP Nexo suporta a rede mestre escravo. Pode ser usado como a estacdo mestre ou a estacao
escrava na rede. O Ladder é sempre usada como a estacdo mestre.

Estacdo mestre: a estacdo mestre pode enviar uma solicitacdo para um outro dispositivo na rede. A
estacdo principal também pode responder aos pedidos de outras estacdes mestres na rede.

Estacdo escrava: o dispositivo configurado para ser a estacdo escrava so pode responder aos pedidos
de uma estacdo mestre; a estacdo escrava nao tomara a iniciativa de emitir uma solicitacao.
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O conceito de taxa de transmissao e enderego de rede

A taxa de transmissdo de dados na rede é chamada de baud rate. Sdo em kbaud e Mbaud. Por
Exemplo, 19.2 kbaud, indica que 19200 bits sdo transmitidos por segundo.

Cada dispositivo deve ter a mesma taxa de transmissao na rede. Assim, a taxa de comunicagao da rede
é decidida pela taxa de transmissdo minima do equipamento.

O intervalo da taxa de transmissao do CLP é 1200 bps ~ 115200 bps. O valor padrdo é 9600bps.

Defina a taxa de transmissdo e o enderego da rede

Abra a comunicacdo no gerenciamento de projetos: - comunicacio

comunicagdo *

Porta serial Modbus TCP/IP  CAN Kvaser CAMpro  CANalyst-II

Padrio

Esmg?'u:|u Vl

Adaptador: |u.u.u.u (Qualcomm Atheros ARB172/8175/8173 PC ~

Enderego IF':| 192,168.0,191 |

Porta: | 8388 |

[ o< ]| cancelr |

Vocé pode definir o nimero da estacdo, a porta, a taxa de transmissdo, a paridade e o bit de parada. O
numero da estacdo padrdo é 0. A taxa de transmissdo padrdo é de 9600 bps.

Definir a taxa de transmissdo e o enderego de rede do CLP

Bloqueio do sistema aberto no gerenciamento de projetos 488 Bloco de sistema
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Bloco do Sistema pod
Memdria Retentiva Interrupcao Forcar Saidas
R5232/R5485 RS232/RS485 CAN Senha

Padrao
Porta 0 Porta 1

Protocolo: |Mn:l:l.|s V| |Mml:l.|s Vl

Estacdo: | 1 | | 1 | (Intervalo 0... 255)

Velocidade: |9600hps ~,,,..| |9ﬁﬂﬂ|ﬂlﬂ Vl

Bit dados: |E{RTU] V| |B{RTU] Vl

Paridade: |m v| |m vl

b.Parada: |1git | | 1Bit v|
Tempo Resposta (100ms) | 10 | | 10 | {Intervalo 1... 255)
Intervalo de quadros (B) | 10 | | 10 | {Intervalo 1.., 255)

As modificactes sd terdo efeito apds o Download

[ o< ]| cancelr |

Vocé pode definir o nUmero da estacdo, taxa de transmissdo, bits de dados, bit de paridade e bit de
parada do PLC.

10.2. Porta de Comunica¢ao

N

YT
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10.3. Comunicac¢ao do CLP

O CLP Nexo suporta comunicagao de porta livre, comunicagdo MODBUS e comunicagao CAN.

10.3.1. Comunicacao de porta livre

A comunicacdo de porta livre é uma comunicacdo half duplex baseada na comunicacdo RS-485. Os usuarios
podem fazer seu préprio protocolo de comunicacdo na comunicacdo de porta livre. Os dispositivos de terceiros
usam principalmente a comunicacdo serial RS-485. O nucleo da comunicacdo de porta livre esta recebendo e
enviando instrugdes. A comunicac¢do RS-485 ndo pode receber e enviar dados ao mesmo tempo. O formato de
comunicacao RS-485 inclui um bit de inicio, caracteres de 7 ou 8 bits, um bit de paridade e um bit de parada.

Instrucao de porta livre

UFP_RCV: Recebe instrugdo de dados.

PORT: Porta de comunicacao.

TBL: Tabela de configuragdo, se a entrada for MB200.
MB200 é o byte de configuracdo:

(Saida de instrugdo) M200.0 Comunicag¢do pronta.

(Saida de instru¢do) M200.1 Comunica¢do completa

(Saida de instru¢cdo) M200.2 Erro de comunicagdo
UFP_RCV (Entrada de instru¢do) M200.3 Confirma envio de CRC
—EN (Entrada de instru¢do) M200.4 Confirma envio de CRC
(Entrada de instru¢do) M200.5 Confirma recebimento de CRC

—PORT (Entrada de instru¢cdo) M200.6 Confirma recebimento de CRC
- (Saida de instrucdo) MB201 Numero de erro : 0 indica que ndo h3
—{RCy

erros.
RCV: recebe dados, se a entrada for MB400:

(Entrada de instru¢do) MW400: Tamanho de buffer FIFO de
recebimento de dados (unidade de byte)

(Saida de instrugdo) MW402: Tamanho dos dados recebidos (em
bytes)

(Saida de instrucdo) MB404 ~ ... recebe dados.
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UFP_XMT

PORT
TBL
EMT

UFP_XMT: Recebe instru¢do de dados.

PORT: Porta de comunicagao.

TBL: Tabela de configuragdo, se a entrada for MB200.
MB200 é o byte de configuracgdo:

(Saida de instrugdo) M200.0 Comunicago pronta.

(Saida de instrugdo) M200.1 Comunica¢do completa

(Saida de instrucdo) M200.2 Erro de comunica¢do

(Entrada de instru¢do) M200.3 Confirma envio de CRC

(Entrada de instrugdo) M200.4 Confirma envio de CRC

(Entrada de instru¢do) M200.5 Confirma recebimento de CRC

(Entrada de instru¢cdo) M200.6 Confirma recebimento de CRC

(Saida de instru¢gdo) MB201 NUmero de erro : 0 indica que n3o ha
erros.

XMT: envia dados FIFO, se a entrada for MB400:

(Entrada de instru¢do) MW400 envia dados FIFO tamanho do buffer
(unidade de byte)

(Entrada de instru¢do) MW402 Enviando tamanho de dados (byte)

(Entrada de instru¢do) MB404 ~ ... Enviar dados.
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UFP_QAR: Recebe e emvia instrugdo de dados.
PORT: Porta de comunicagao.
TBL: Tabela de configuragao, se a entrada for MB200.

MB200 é o byte de configuracdo:

(Saida de instrugdo) M200.0 Comunicagdo pronta.
(Saida de instru¢gdo) M200.1 Comunica¢do completa.
(Saida de instrugdo) M200.2 Erro de comunicag3o.
(Entrada de instrugdo) M200.3 Confirma envio de CRC
(Entrada de instru¢do) M200.4 Confirma envio de CRC

UFP_QAR (Entrada de instru¢do) M200.5 Confirma recebimento de CRC
B (Entrada de instrugdo) M200.6 Confirma recebimento de CRC
(Saida de instru¢do) MB201 Numero de erro : 0 indica que n3o h3
—[FORT erros.
—{TBL
—MT XMT: Envia dados FIFO, se a entrada for MB300:
—frev

(Entrada de instrucdo) MW300 Sending data FIFO buffer size (byte
unit)

(Entrada de instru¢do) MW302 Sending data size (byte)

(Entrada de instru¢do) MB304 ~ ... Send data.

RCV: Recebe dados FIFO, se a entrada for MB400:

(Entrada de instrugdo) MW400 recebe dados FIFO tamanho do buffer
(unidade de byte)

(Saida de instrugdo) MW402 tamanho de dados recebidos (em byte)

(Saida de instrugdo) MB404 ~ ... Dados recebidos.

UFP_RCV., UFP_XMT, UFP_QAR numero dos erros:

51 Porta inexistente

£52 A porta ndo estd habilitada

253 Fila de tarefa de comunicacdo esta cheia
54 Erro de tabela

255 Erro no envio de dados

£56 Tempo limite

57 Erro no recebimento de dados

58 Erro de verificagao de dados de recepgao
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10.3.2. Comunicacao MODBUS

O protocolo MODBUS é comumente usado nos controladores. Os diferentes dispositivos podem se
comunicar usando o protocolo de comunicagdo MODBUS. Tornou-se um padrao industrial em geral.
Vocé pode usa-lo para conectar diferentes dispositivos.

Este protocolo define uma estrutura de mensagens, ndo importa qual rede eles usam para se
comunicar. Ele descreve o processo do controlador que solicita acessar outros dispositivos. Formulou a
estrutura do dominio da mensagem e o formato comum do conteutdo.

O protocolo de rede MODBUS determina que cada controlador deve deixar seu endereco. Ele
identifica as mensagens enviadas de diferentes enderecos e decide quais acdes devem ser tomadas. O
controlador gera informacdes de feedback, o formato da informacdo é o formato de informacao de
MODBUS. Ele é emitido através do protocolo MODBUS.

O endereco MODBUS geralmente contém tipos de dado e offset. O endereco MODBUS contém um
total de 5 caracteres. O primeiro caractere representa o Tipo de dado e os outros quatro caracteres
representam os valores corretos no Tipo de dado.

Instrucoes MODBUS:
UmBO03
UMB_03: Lé mais que um registro retentivo.
EN: Habilita ou desabilta.
TBL: Tabela de configuragao, se a entrada for MB200:
UMB_03 MB200 é a word de configuragdo.
—{En
(Saida de instrugdo) M200.0 A comunicacao foi colocada em fila.
—FORT LDAT— (Saida de instrugdo) M200.1 Comunicagdo pronta.
—TEL (Saida de instrugdo) M200.2 Erro de comunicac3o.
LA (Saida de instrucdo) MB201 Numero de erro : 0 indica que ndo h3
—JADDR erros.
—{cnT

SLA: endereco MODBUS slave.

ADDR: o offset de registro retentivo (Offset de 4x)

CNT: Namero de registro retentivo.

LDAT: Armazena os dados que foram escritos a partir da estagao slave.
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UumvB04

UMB_04: Lé registro de entrada

EN: habilita ou desabilita.

TBL: Tabela de configuragdo, se a entrada for MB200: MB200 é a word

UM 03 de configuracdo.
—{En
(Saida de instrugdo) M200.0 A comunicacao foi colocada em fila.

—PoORT LDAT (Saida de instrugdo) M200.1 Comunicagdo pronta.
L (Saida de instrugdo) M200.2 Erro de comunicagdo.
_sia (Saida de instrucdo) MB201 Numero de erro : 0 indica que ndo h3
—{anDR erros.
—{CNT

SLA: enderego MODBUS slave.

ADDR: o offset de registro retentivo (Offset de 3x)

CNT: Numero de registro retentivo.

Armazena os dados que foram escritos a partir da estagao slave.

UmBO06

UMB_06: Grava um registro retentivo.

EN: habilitado ou desabilitado.

TBL: Tabela de configuragdo, se a entrada for MB200: MB200 é a word

UMB_06 de configuragao.
—{En
(Saida de instrugdo) M200.0 A comunicacao foi colocada em fila.

—FORT (Saida de instrugdo) M200.1 Comunicagdo pronta.
—TEL (Saida de instrucdo) M200.2 Erro de comunicag3o.
LA (Saida de instru¢do) MB201 Numero de erro : 0 indica que n3o ha
—ACCR erros.
—LDAT

SLA: endereco MODBUS slave.
ADDR: o offset de registro retentivo (Offset de 4x)
LDAT: Armazena os dados que foram escritos a partir da estacdo slave.
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UMB16

UMB_16

—FORT
—TBEL
—5LA
—ADDR.
—CNT
—LDAT

UMB_16: Grava mais de um registro retentivo.

EN: habilitado ou desabilitado.

TBL: Tabela de configuragdo, se a entrada for MB200: MB200 é a word
de configuracao.

(Saida de instrugdo) M200.0 A comunicacdo foi colocada em fila.

(Saida de instrucdo) M200.1 Comunicag3o pronta.

(Saida de instrugdo) M200.2 Erro de comunicac3o.

(Saida de instru¢do) MB201 Numero de erro : 0 indica que n3o ha
erros.

SLA: endereco MODBUS slave.

ADDR: o offset de registro retentivo (Offset de 4x)

CNT: Nimero de registro retentivo.

LDAT: Armazena os dados que foram escritos a partir da estagao slave.

ENDERECO MODBUS

ENDERECO 10.0~131.0 Q0.0~Q31.0 AIWO~8AIW17 VWO~:)/W819
ENDERECO MODBUS 0~ 255 0~ 255 0~89 0~ 4095
Exemplo:
VWO MODBUS endereco 0
VW2 MODBUS enderecgo 1
VW4 MODBUS enderego 2

VW4094 MODBUS enderego 2047
VW8190 MODBUS endereco 4095

Atencao:

AIW3, AIWS....... e VW3, VW5, VW7 ....... nao possuem endere¢co MODBUS.
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Exemplo:
NETWORK 0
10.0 UMB_03
| |
1 EN
0—PORT LDAT-VB200
VB100—TEL
1—5LA
[o—jeoor_|
& —CNT
0->VWO0
1->VW2
Segue abaixo o exemplo do erro:
NETWORK 0
10.0 UMB_03
| |
1 EN
0—PORT LDAT-VB200
VB100—TBL
1—5LA
40001—ADDR
&—CNT
O endereg¢o 40001 # vw0
Exemplo

10.3.3. Comunicacao CAN

A comunicagdo da CAN ndo é mais estdvel. Escolha outros meios de comunicagao.
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10.3.4. Desempenho de rede

Os seguintes fatores afetardao o desempenho da rede (taxa de transmissdo e a estacdo mestre
produzem o maior impacto para o desempenho da rede):

Baud rate: Ele determina a velocidade da comunicacdo de rede.

NuUmero de estacdes mestre na rede: Para melhorar o desempenho da rede, vocé pode reduzir o
numero de estacdes principais na rede. Cada estacdo na rede aumentard os requisitos adicionais da
rede.

Selecione a estagdo mestre e os enderegos da estacdao escrava: O endereco da estacdo principal deve
ser continuo. Quando houver um endereco de espacamento entre as estacdes mestres, a estacao
mestre verificard o endereco de espacamento incessantemente e ndo vera se hd uma estacdo principal
esperando que esteja na linha. Assim, o endereco de espacamento da estacdo principal aumentara Os
requisitos adicionais da rede. Vocé pode definir o endereco do escravo para qualquer valor. Mas o
endereco da estacdo escrava ndo pode ser colocado entre os enderecos da estacdo principal. Ou
aumentara os requisitos adicionais da rede.
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11. Capitulo Adicional

11.1. Como chamar o arquivo de ajuda

Para chamar o arquivo de ajuda, vocé deve clicar nas instrucdes e, em seguida, pressionar F1.

Exemplo:

Cligue nas instrucées NA.

=1-{_] Bocleana
..... 4| _I I_
----- A1 -lfl-
----- -1 -[I)-
----- A1 -/l
----- -l -|NOT]-
----- -1 -Pl-
----- -l =M=
----- < )
----- <3 -{I)

Em seguida, pressione F1, o arquivo de ajuda sera chamado.

el A
ol ]

Normally open and
normally closed
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11.2. Como forgar os pontos de entrada e saida

Como forgar pontos de entrada
1. Monitora seu programa
2. Na tabela de status, mude de "ndo forcado" para "forcado"

Address  Data Ty... Value rced
10.0 BOOL 0 Unfbreed
10.1 BOOL 0 Unforced
10.2 BOOL 0 Unforced
10.3 BOOL 0 Unforced
10.4 BOOL 0 Unforced

Address Data Ty... Value Forced
10.0 BOOL ML v
10.1 BOOL 0 Unforced

10.2 BOOL 0 Unforced

10.3 BOOL 0 Unforced

Em seguida, digite 1 para o "valor"

Status Chart
Address Data Ty...| Value Forced
10.0 BOOL 1 Forced
10.1 BOOL 0 Unforced
10.2 BOOL 0 Unforced
10.3 BOOL 0 Unforced
10.4 BOOL 0 Unforced

O ponto de entrada sera forgado a 1.
Se vocé inserir 0 para o "valor", o ponto de entrada serd forgado a 0.

Como forgar os pontos de saida
1. Monitora seu programa
2. Na tabela de status, mude de "nao forgado" para "for¢ado"
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Address Data Ty... Value orced Address DataTy... Value Forced
oo o ioeed

Q0.1 BOOL 0 Unforced

Q0.2 BOOL 0 Unforced

Q0.3 BOOL 0 Unforced

Q0.4 BOOL 0 Unforced

Q0.5 BOOL 0 Unforced

Q0.6 BOOL 0 Unforced

Q0.7 BOOL 0 Unforced
Status Chart

Address DataTy... Value Forced  Address DataTy... Value Forced

Q0.0 BOOL ~|o || Forced :I

Qo0.1 BOOL 0 Unforced

Q0.2 BOOL 0 Unforced

Q0.3 BOOL 0 Unforced

Q0.4 BOOL 0 Unforced

Q0.5 BOOL 0 Unforced

Q0.6 BOOL 0 Unforced

Q0.7 BOOL 0 Unforced

3. Na tabela de status, a entrada 1 para o "valor"

Address Data Ty... | Value Forced  Address DataTy... Value Forced
Q0.0 BOOL 1 IFﬂrcEd -

Qo.1 BOOL 0 Unforced

Qo.2 BOOL 0 Unforced

Qo.3 BOOL 0 Unforced

Q0.4 BOOL 0 Unforced

Q0.5 BOOL 0 Unforced

QU.6 BOOL 0 Unforced

Q0.7 BOOL 0 Unforced
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O ponto de saida sera forcado a 1.
Se vocé inserir 0 para o "valor", o ponto de saida serd for¢cado a O.

11.3. Faixa de valor da analédgica

0a10v-> 0~ 1000
0a20ma-> 0~ 1000

4 a20ma -> 0~ 1000

-50 a 2002C - -500 ~ 2000

Quando vocé usa o mdédulo PT100, o intervalo de valores da quantidade analdgica é -500 ~ 2000. Ele
corresponde a temperatura que é -50 a 200 eC.

11.4. Endere¢o do mddulo de expansao

Vocé pode usar o interruptor de discagem para definir o enderego. O endere¢o de cada moédulo de
extensdo ndo pode ser o mesmo.

Tabela de enderego de entrada digital:

ek el 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

Expansao
Inicio do 2. 13. 14. 15. 16. 17. 18. 19. 110. I11. 112. 113. I114. 115. I16. I117.
enderecgo 0O 0o 0 0o O o o o 0 0 0 0 0 0 0 0

Tabela de endereco de saida digital:

Enderecoda  , , 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

Expansao
Inicio do Q2 Q3 Q4 Q5 06 Q7 Q8 Q9 Q10 Q11 Q12 Q13 Q14 Q15 Q16 AQ17.
enderecgo O o0 o0 o0 o0 o0 o o0 .0 .0 .0 .0 .0 .0 .0 0

Tabela de enderego de saida analdgica:

Enderecoda ;3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

Expansao

Inicio do AQ AQ AQ AQ AQ AQ AQ AQ AQ AQ AQ AQ AQ AQ AQ AQW

endereco W2 W3 w4 W5 wWe W7 W8 W9 W10 W1l wWi2 wil W1 W1 Wwi 170
¢ 0 O 0O o0 ©O 0 0 0 0 0 0 30 40 50 60
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Tabela de enderego de entrada analoégica:

Enderecoda  , , 3 4, 5 5 7 8§ 9 10 11 12 13 14 15 16

Expansao
Inicio do AW V'y?: V?/I4 VCIS V?/IG AW AIW VCIQ AW AIW AIW AIW AIW AIW AIW AIW
endereg¢o 20 O 0 0 o0 70 80 0 100 110 120 130 140 150 160 170

11.5. Formulario de endereco do mddulo de expansao

Formulario de endere¢o do médulo de expansao digital:
Inicio do Endereco da Entrada digital =1 (Extension Address+1) .0
Inicio do Endereco da Saida digital = Q (Extension Address+1) .0

Formulario de endere¢o do médulo de expansao analdgico:
Inicio do Endereco da Entrada analégico = AIW (Extension Address x10+10)
Inicio do Endereco da Saida analdgico = AQW (Extension Address x10+10)

Até 16 modulos de extensdao podem ser conectados.

11.6. Define o endereco da extensao com um
interruptor de discagem

Endereco do modulo de expansao = o valor do switch + 1

Switch Valor
1 - 1
2 - 2
3 - 4
4 - 8
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O valor do switch Endereco do médulo
1 2 3 a4 de expansao
OFF OFF OFF OFF 1
ON OFF OFF OFF 2
OFF ON OFF OFF 3
OFF OFF ON OFF 5
OFF OFF OFF ON 9
ON ON OFF OFF 4
ON OFF ON OFF 6
ON OFF OFF ON 10
OFF ON OFF ON 11
OFF OFF ON ON 13
OFF ON ON OFF 7
ON ON ON OFF 8
ON ON OFF ON 12
ON OFF ON ON 14
OFF ON ON ON 15
ON ON ON ON 16

11.7. Intervalo do enderec¢o de host do CLP

Entrada Digital : 10.0~11.7
Saida Digital : Q0.0~Q1.7
Entrada Analdgica : AIWO~AIW18
Saida Analégica : AQW0~AQW18
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12. Exemplos

12.1. Exemplo instru¢ao LCD

LCD_KEY
LCD_KEY
—EN EN: Habilita
MODIFY: Modifica varidveis correspondentes.
—MODIFY ENTER: Confirma varidveis correspondentes
—[ENTER UP: Variavel correspondente ao botdo UP.
1P DOWN: Variavel correspondente ao botdo DOWN.
—POWN LEFT: Varidvel correspondente ao bot3o LEFT.
—-EFT RIGHT: Varidvel correspondente ao botdo RIGHT.
—RIGHT
LCD_PAGE
LCD_PAGE LCD_PAGE: vincula as instrugdes do LCD exibidas no display.
—EN EN: Habilitado
MASK: A mascara atual do grupo de paginas, é 1.
—MASK INDX: Numero da pégina atual. Vocé pode modificar o nimero da
—LMDX pégina, o LCD exibira a pagina.

Complementar: A entrada MASK é um byte.
Tome VB0 como um Exemplo:

Quando o bit 0 é igual a 1, o LCD exibird 0 grupo.
Quando o bit 1 é igual a 1, o LCD exibirad 1 grupo.
Quando o bit 2 é igual a 1, o LCD exibira 2 grupo.

Quando o bit 7 é igual a 1, o LCD exibira 7 grupo.
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LCD_EDIT
LCD_KEV LCD_ EDIT: vincula as varidveis do CLP para editar o estado do LCD.
_n EN: Habilita
UNIT: Edita o nimero dos objetos na pagina.
Mmooy AUTO: Usa as teclas de LCD para editar.
_EnTER DEPTH: A edigdo profunda no objeto de edigado.
_up LOOP: editar LOOP.
_bowmn FLASH: O objeto de edigdo estd piscando ou nao.
_lerT V: O valor atual do objeto de edicao.
o VMIN: O valor minimo do objeto de edicdo.
VMAX: O valor maximo do objeto de edicdo.
Exemplo :

Vocé deve editar as paginas de exibicdo no software do LCD.

Display pagina 1:

Display pagina 2:

=
d
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Display pagina 3:

Display pagina 4:

Agrupamento de paginas de exibicdo, na propriedade da pdgina de exibicao:
Propriedade de objeto

|
Vazia  Pigina  Variavel Data  Hora Listade Textos | »

Pagina
B0 [14
[11 [13
Grupo
2 Cls
[13 17

Display pagina 1 : Display pagina 1 esta dividido no grupoOe 1
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Display pagina 2 : Display pagina 2 esta dividido no grupo O e 1.

Display pagina 3 : Display pagina 3 estd no grupo 0.

Display pagina 4 : Display pagina 4 esta no grupo 0.

Programa do CLP:
METWORK 0
5MO.1 LCD_KEY
| |
1 EN
5M190.0—{MODIFY
5M190. 1—{ENTER.
5M190,2—{UP
5M190. 3—{DOWN
SM190.4—|LEFT
5M190. 5—{RIGHT
METWORK 1
SMO.1 LCD_PAGE
| |
| | EN
YB200—|MASK
YB20 1—{INDX
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SMO.1 LCD_EDIT
| | EM

VB205—UNIT
VB206—ALTO
VB207—DEFTH
VB208—LOOP
VB209—FLASH
VD210V
VD214—VYMIN
VD218 —VMAK

Analise:

Na Network 0, o programa liga as chaves LCD e as variaveis do CLP.
O CLP possui dez teclas de fung¢do. Cada tecla de funcdo corresponde a uma varidvel de CLP.
F1 corresponde a SM191.0

F2 corresponde a SM191.1

F3 corresponde a SM191.2

F4 corresponde a SM191.3

ESC corresponde a SM190.0

OK corresponde a SM190.1

UP corresponde a SM190.2

DOWN corresponde a SM190.3

LEFT corresponde a SM190.4

RIGHT corresponde a SM190.5
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NETWORK 0:

SM0.1 LCD_KEY

|
| | EM

5M120.0—MODIFY
5M190. 1—+ENTER
5M180.2—UP
5M190.3—DOWN
5M180.4LEFT
5M190, 5—RIGHT

MODIFY é a tecla de fungdo ESC, corresponde a SM190.0
As fungdes das teclas de funcao:

Vocé pode personalizar F1 ~ F4.

ESC é usado para modificar valores e sair.

OK é usado para confirmar valores.

As teclas de fungdo UP e DOWN podem alternar a péagina de exibicdo. Eles também podem aumentar
ou diminuir os valores.

As teclas de fungdo LEFT e RIGHT podem ser usadas para trocar objetos de edicdo.

A fungdo da NETWORK 1 é uma varidvel do CLP vinculativa as paginas do LCD.

NETWORK 1
SMO. 1 LCD_PAGE
|
| | EN

VB200 —{MASK
VB201—{INDX

Resultados de Operagao:

Address Data Type  Value
VB200 | BYTE | 16501
VB201 | sINT o
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O Display da pagina 1 do grupo 0 é exibida por padrao. O valor de VB200 é de 1, 0-bit é igual a 1, entao
o LCD exibe 0 grupo. O valor de VB201 é 0, o que significa a primeira pagina de exibi¢do. A primeira
pagina de exibicdo é o Display da pagina 1.

Vocé pode usar o programa para especificar o grupo de exibicdo e a pagina de exibi¢ado.

Exemplo:
5M0.0 1] MOVE_B
| |
LI EM
2N ouTl-vB200 (2
5M0.1 0] LCD_PAGE
| |
11} EN
VB200 | 15202 —|MASK
VB201 |1/ —INDX

O LCD exibird o grupo 1 no Display da pagina 2.
Se vocé usar as teclas de fungao LCD para alternar as paginas de exibi¢do, o valor de VB201 mudara.

NETWORK2:

METWORK 2

SMO.1 LCD_EDIT

|
| | EM

VB205—UMNIT
VB206—ALTO
VB207—DEPTH
VB2058—LOOP
VB209—FLASH
VD210
VD2 14—VMIN
VD218 —VMAK

LCD -EDIT a instrucdo liga as varidveis do PLC e os estados de edi¢do do LCD.




ETALTE

Exemplo:
Quando vocé modifica a primeira varidvel do Display da pagina 1:

A instrucdo sera exibida da seguinte forma:
NETWORK 2

SMO.1 [0] LCD_EDIT

Ju) EN

VB205 [0] —UNIT
VB206 [1] —{ALTO
VB207 [1] —{DEPTH
VB208 [0] —LOOP
VB203 [0] —{FLASH
VD210 [0] v
VD214 [-30000] —{yMIN
VD218 [30000] —{VMAX

Vb205 =0 Variavel 0, é a primeira varidvel.
Vb206 =1 Isso significa que vocé pode usar as teclas de fungdo do LCD para editar varidveis.

Vb207 =1 Isso significa que vocé pode modificar um Unico digito. Vb207 = 2, vocé pode modificar o
digito de dezenas de digitos.

Vb208 =0 Sem loop
Vb209 =0 Sem flicker
Vd210 =0 O valor atual da variavel é 0

Vd214 =-30000 O valor minimo é -30000

Vd218 = 30000 O valor maximo é 30000
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Exemplo:

Modifique o valor da varidvel para 161.

METWORK 2

5M0. 1 [0] LCD_EDIT

Ju) EN

VB205 [0] —UNIT
VB206 [1] —{ALTO
VB207 [1] —{DEPTH
VB208 [0] —LOOP
VB209 [0] —{FLASH
VD210 [161] v
VD214 [-30000] —yMIN
VD218 [30000] —{vMAX

Exemplo:

Modifique lista de texto

METWORK 2

5MO.1 [0] LCD_EDIT

Ju) EN

VB205 [1] —UNIT

VB206 [1] —{AUTO
VB207 [1] —{DEPTH
VB208 [1] —LooP

VB202 [0] —{FLASH
VD210 [1]—v
VD214 [0] <VMIN
VD218 [1] {VMAX

VB205  Varidvel 1, é a segunda varidvel.

VB206  Isso significa que vocé pode usar as teclas de fungao LCD para editar variaveis.
VB207 A profundidade de edigao é 1.

VB208 LOOP

VB209  Sem flicker

VD210 O valor atual da variavel é 1

VD214 O valor minimo é 0

VD218  Ovalor maximo é 1
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12.2. Porta serial porta livre

Programa 1
NETWORK 0

10+

QUT Vw100

QUT—vwinz2

18711+

QUT—VE104

QUT—VBE105

18%33+

QUTH—VE106

QUT—VB107

Quando o valor de 10.0 é igual a 1, o PLC envia dados "16 # 11 16 # 22 16 # 33 16 # 44" para a estagcao
escrava através da porta 0.

VE200—TEL
VB 100 —xMT
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Dados recebidos pela estagdo escrava:

E:xit

00010-8x=11
00011-8x=11
00012-8x:11
00013-8x:11
00014-8x=11
0001 5-8x:11
0001 E-Bx=11
0001 7-8x:11

kg

Programa 2
5M1390.0 MOVE_W
| |
1 En
100—IN OUT Vw200
UFP_RCV
EN
0—PORT
VB100—{TEL
VB200—{RCV

Quando o valor de SM190.0 é igual a 1, o CLP recebe dados da estagdo mestre através da porta 0.
E coloque os dados na tabela VW200.
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Dados enviados pela estag¢do principal:

Exit Caontinue Sawve | | Copy | Stop on Error
Od00583~-T=:01 10 00 00 00 03 Of 00 01 00 02 OO0 03 3 H1
O000564-HRx:-01 10 00 00 OO0 O3 80 08
Od00585-T=:-01 10 00 00 00 03 Of 00 01 00 02 OO0 02 3 H1
Od005EE-Rx:-01 10 00 00 OO0 O3 B0 08
O000567-T=:01 10 00 00 OO0 03 Of 00 01 00 02 OO0 02 3 H1
O000568-R=x:-01 10 00 00 OO0 O3 B0 08
Od0058%-T=:-01 10 00 00 00 03 Of 00 01 00 02 OO0 02 3 H1
O000570-R=x:-01 10 00 00 OO0 O3 B0 08
O000571-T=:01 10 00 00 00 03 Of 00 01 00 02 OO0 03 3 H1
O000572-Hx:01 10 00 00 OO0 O3 B0 08
O000573~-T=:01 10 00 00 00 03 Of 00 01 00 02 OO0 02 3A H1
O00574-Hx:01 10 00 00 00 03 B0 08
DS TE—Tx:D1 A

i

{

o

o
EEERpRRpp

Dado recebido via CLP

Address Data Ty... Value
V200 INT 100
Vw202 INT 15
VB204 SINT 1
VB205 SINT 16
VB206 SINT 0
VB207 SINT 0
VB208 SINT 0
VB209 SINT 3
VB210 SINT 6
vB211 SINT 0
VB212 SINT 1
VB213 SINT 0
VB214 SINT 2

O resultado esta correto.
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12.3. Comunicacao MODBUS

Programa 1

Estacao Master
NETWORK 0

0—PORT

I0.0 UMB_03

LDAT

—VE100

Lé 5 words da estagao Slave.

Estacgdo Slave

[] File Edit Connection Setup Display View Window

DEESE|M (25|27 N

ID=1:F=03
Alias 00010
0 1
1 2
2 3
3 4
4 5
5 6
6 7
7 8
8 9
> I i

For Help, press F1.
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Valor lido pela estagdo principal:
Status Chart

Address DataTy... Value
ViV 100 1

Vw102
VW 104
VW 108
VW 108

SIEIEIEIE

Programa 2
Estacdao Master

10.1 UMB_04
o EN

0—PORT LDATHVE300
VB200—TBL

Lé o valor dos 3 analdgicos
Estacgdo Slave

@ File Edit Connection Setup Display View
EECEEEIEEE

ID=1:F=04

Alias 00000
0 123
1 456
2 789
3 0
4 0
5 0
[ 0
7 0
8 0
;

For Help, press F1.
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O valor lido pela estagao principal
Status Chart

Address Data Ty... Value

V300 INT 123
Vw302 INT 455
V304 INT 739
Programa 3
Estacdao Master
0.2 UMB_06
| |
1 En
0—PORT
VB400—{TBL
1—fsLa
0—ADDR
VB430—{LDAT

O valor de VW430 =1000

Estacgdo Slave

_@ File Edit Connection Setup Displa
EeEd&S M| 2o 7w

ID=1:F=03
Alias 00000
0 1000
1 ]
2 ]
3 ]
4 Q
5 ]
6 ]
7 ]
8 ]
;
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Programa 4

Estacao Master

0.3 UMB_16

0—PORT
VB500—{TEL

VESS0—LDAT

O valor de VW550=888
O valor de VW552=999
Estacdo Slave

_@ File Edit Connection Setup Di:
Ded&E T (Ea|2w
ID=1:F=03

Alias 00000
888
999

wl e |~ | o|v | s |w (N | = o
o o 0o o o o o
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12.4. Exemplo da instrug¢ao PID

METWORK O

sM0. 1

—

MOVE_R

—vD112

0.3

—vD116

400

O parametros iniciais do PID
VD112 Ganho
VD116 Tempo de amostragem

VD120 Tempo de integragdo

VD124 Tempo de diferencial

—vD124
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SM0.0 1_DI

V400 —IN QUTHVD200

DI_R

VD200 —IM QOUT—VD204

DIV_R

VD204—IMN1 ouUT—VD 100
300—IN2

VW 180N oUT—vD212

DI_R

VD212—IN QUTH—YVD214

DIV_R

VD214—-IMN1 ouT—=vD104
300 —IN2

Conversao da quantidade do processo e a unidade de valor ajustado
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A conversdo do valor de saida.

NETWORK 2
TO TO [1ms]
| |
| i I M TON
300—PT
NETWORK 3
T FID
| |
I EN
VB100—{TAELE
i-{Loor
NETWORK 4
T2 T2 [10rms]
| |
| i I M TON
400—PT
Chama o comando PID a cada 0,3 segundos.
METWORK 5
SMD.0 MUL_R
| EN
VD108 —IN1 QUT—VD220
200-IN2
ROUND
EM
VD220—IN QUTHVD224
DI I
EM
VD224—IN OUT Vw223
METWORK &
T2 Q0.4
| =1 | { ]
VW228
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12.5. PID example 2

Programa principal:
NETWORK. D

Chama sub-rotina

NETWORK 0

0.7 OUTHVD 104 (SetPaint)

0.5 OUTHVD112 (Gain)

0.1-IM OUTHVD116 (SampleTime)

300N OUTHVD120 (IntegralTime]

0—IN OUTVD124 (Derivative...

ATCH

10—EVENT

—( B )
Define parametros PID, interrupc¢do de tempo de conexdo




ETALTE

Interrupgdo de programa:

METWORK O

SMOD.0 1_DI

4| I EM

ATWO—IN QUTHACO

DI_R

ACO—IM QUTHACO

DIV_R

ACO—IM1 QUTHACO
1000—IM2

ACO—IN QUT VD100 (ProcessVa...

METWORK 1

SM0.0 PFID

VE100—TAEBLE
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NETWORK 2
SM0.0 MUL R
| |
| | EN
VD108 (Output) —{INL OUTACD
1000—IN2
ROUND
EN
ACO—{IN OUT-Aco
DI I
EN
ACO—{IN OUTHACD
MOVE W
EN
ACO—{IN OUTHAGWO

Converte o valor da variavel de processo, executa a instrucdo PID, converte o valor de "OUT".

Simbolo de variavel:

Symbol Adress  DataTy.. Comment
¥ | ProcessVariable VD100 REAL
V¥ | SetPoint VD104 REAL
" | Output VD108 REAL
¥ | Gain VD112 REAL
¥ | SampleTime VD116 REAL
i | IntegralTime VD120 REAL
v | DerivativeTime VD124 REAL




ETALTE

Configuracao de tempo de interrupgao:

Blaco do Sistema =
R5232/R5485 R5232/R5435 CAM Senha
Meméria Retentiva Interrupcdo Forgar Saidas

Tempa Interrup 0 (1ms) (Intervalo 1... 255)
Tempa Interrup 1 {(1ms) {Intervalo 1... 255)

As modificactes sd terdo efeito apds o Download

oK || cancelar

Ponto de ajuste: 0,7

Saida: AQWO

Ganho: 0,5

Tempo de amostragem: 0,1
Tempo integral: 200

Tempo derivado: 200
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12.6. Exemplo de Bit Légico

Exemplo de Bit Légico:

METWORK 0
M0.0 M. 1 Q0.0
| | | | v
| | 1 1 A )
10.0 Q0.1
| | | | v
1 I 1 P { 5]

1
Qo.1
| | v
| M { R )
1
0.1 M3.0
| | | | v
| | | NOT | L )
M. 2 Q0.2
| | v
| | { 1)
M0, 3 Q0.3
| | | | v
| | 1 P { s )
1
Q0.3
| | v
| M { RI )
1

METWORK 1
M1.2 M2.1
—F =
M1.3
| |
1 R1
M1.0 M2.0
I I o1 SR
M1.1
| | o
| | R

METWORK 2
M10.0 255
| | NOP
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12.7. Exemplo de instrucao Clock

Programa principal:

NETWORK 0
M0.0 [1] READ_RTC
| - |
1 1 EN
VB0 [0]—T
NETWORK 1
M0, 1 [0] SET_RTC
Temml
| | EN
VB100 [0] —T

Status chart:

Address Data Ty... Value Forced
VBO SINT 2
VB1 SINT 0
VB2 SINT 10
VB3 SINT 6
VB4 SINT 1
VBS SINT 12
VBS SINT 16
VBT SINT 0
M0.0 BOOL 1
MO. 1 BOOL 0

VBO 2 Segundo
VB1 30 Minuto
VB2 10 Hora
VB3 6 Data
VB4 1 Semana
VB5 12 Més
VB6 16 Ano
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12.8. Exemplo de instru¢ao de comunicag¢ao

Programa principal:

NETWORK 0
MO.0 [1] GET_ADDR
| |
1| EN
VBO [5] —{ADDR
0—PORT
NETWORK 1
MO. 1 [0] SET_ADDR
Tl
1} EN
VB1 [0] —{ADDR
0—{PORT
Status Chart:
Status Chart
Address DataTy... Value Forced
MO.0 BOOL 1
MO.1 BOOL 0
VED SINT
VB1 SINT 0
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Bloco do Sistema:

Bloco do Sistema *
Meméria Retentiva Interrupcio Forgar Saidas
R5232/RS5485 R5232/R5485 CAN Senha
Padra
Porta 0 Porta 1
ol [dos | o]
Estacio: | 1 | | 1 | {Intervalo 0... 255)
velocidade: |9600I:lps V| |9600I:lps V|
Bitdados: s®RTU) v/ [s®T) |
Paridade: |r~|c:u£ V| |r~|cnz v|
b.Parada: |1 git v| | 18it |
Tempo Resposta {100ms) | 10 | | 10 | {Intervalo 1... 255)
Intervalo de quadros (8) | 10 |10 | Gntervalo 1... 255)
As modificagdes s6 terdo efeito apds o Download
[ o ] cancr

12.9. Exemplo de comparac¢ao de numero Real

Programa principal:

NETWORK 0
MO0 [1] 10,45 V0.0 [1]
| | | | {
10,45
15.36 V0.1 [1]
| | (.
4,35
156,263 V0.2 [1]
| I | {
156.26
4561.36 V0.3 [1]
| I | {
45351.2
45,759 V0.4 [1]
| | (.
45
156,36 V0.5 [1]
| B | {
157.89
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12.10.Exemplo de comparacao de String

Programa principal:

NETWORK 0
M0.0 [1] VBO ["1237] Q0.0 [1]
| |==s| ()
VB10 ["1237]
VB20 [*1237] Q0.1[1]
| <=5 {
VB30 ["1237]

Tabela de Monitoramento:

Address Data Ty... Value Forced  Address DataTy... Value Forced
MO.0 BOOL 1 VB20 SINT 3
VB21 SINT 49
VBD SINT 3 VB22 SINT 50
VB1 SINT 49 VB23 SINT 51
VB2 SINT 50
VB3 SINT 51
VB 10 SINT 3 VB30 SINT 4
VB11 SINT 49 VB31 SINT 49
VB12 SINT 50 VB32 SINT 50
VB13 SINT 51 VB33 SINT 51
VB34 SINT 0
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Instrucdes para uso do LCD NeXo

ETALTE

Introducéo

Este documento € um auxilio para uso do LCD incorporado no Mini CLP NeXo.

Suporte para os seguintes modelos de Mini CLP:

NEX14-AR
NEX14-DR
NEX18-AR
NEX18-DR
NEX18-DRT
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Interface

Arquivo  Mer Editar Ferramenta  Ajuda
i E2,re@lreds ik IBRNCEFarEDE= X4 ¢ /2
Gerenciador |Prapriedade de objeto
Nome do ohjeto XY | Vazia | Pagina | Variavel | Data | Hora | Lista({»
4[| Mostrar Pagina [1] Pdgina
[ Data[1] 86, 50
[ED imagem estatico... 0, -1 0 4
& Tempo [3] 1,50 1 5
4 | Mostrar Pagina [2] Grupo
B Varidvel [1] 0,0 2 6
£ Tedto estitico [2] 121, 48 3 7
4 | Mostrar Pagina [3]
L Texto estatico [1] 121,48
B Varidvel [2] 0,0
Saida de Mensagem
4 n 13 -
= w 0% NUK
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1. Barrade Menus

Arquive Ver Editar Ferramenta Ajuda

1.1 Arquivo
| | Movo Ctrl+M
L Abrir.., Ctrl+ 0
el Salvar Ctrl+5

Salvar como...

Sair Ctrl+Q

Novo: Criar um novo projeto.

Vocé recebera uma mensagem para confirmar se deseja salvar o projeto atual.

MeXo IHM 1.2

Deseja salvar os arquives modificados?

gim i [ do ] [ Cancelar

Abrir: Abrir um projeto salvo. O formato do arquivo é *.VCX

Salvar: Salva o projeto atual.

Salvar como: Salvar projeto com outro nome ou em outro local.

Sair: Sair do NeXo IHM.
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1.2 Ver

B E

Tipo de CLP destino...
Definigées do LCD...
Gerenciador de imagem...

Definigées de comunicagdo..

Saida de Mensagem
Gerenciador

Propriedade de objeto

RNRSESR W1y -

Grade: Adiciona uma grade a area de edicdo de tela para auxiliar o posicionamento e ajuste dos componentes.

Sem Grade:

Com Grade
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Ajustar a Grade : Alinha os elementos na Grade

Antes:

Depois:
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Escala: Ajusta 0 zoom da visualizacdo da pagina:

Escalas acessiveis:
AU [1] Escala 100%
{2 [2] Escala 200%
{3 [3] Escala 300%

SO [4] Escala 400%

Exemplos :
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Tipo de CLP destino: Selecione o0 modelo correto do CLP NeXo.

NeXo IHM 1.2

Selecionar Tipo de CLP

NEX14-AR (32.00K)
NEX14-DR (32.00K)
NEX18-AR (32.00K)
NEX18-DR (32.00K)
NEX18-DRT (32.00K)

Defini¢cdes do LCD : Ajustes do LCD, tamanho, fonte, grade e protecao.

<2: Definigdes do LCD
Tamanho do LCD
Pixel Largura 128 = Pixel Altura 64 =
| 12232 || 12864 || 19264 || 160:28
| u;64 || 24028 || 320240 |
Grade LCD
Pixel Largura 8 = Pixel Altura 16 =
Fonte padrac
Fonte [Tahuma -
Tamanho da fonte 10 -
0 Megrito [ télico
Editar 5enha
Titulo Senha
000000
QK ] [ Cancelar

Tamanho do LCD : Ajuste o tamanho do LCD correspondente ao hardware.

Grade LCD : Aqui vocé pode ajustar o tamanho da Grade de Auxilio.
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Fonte padréo: Define o tamanho e tipo de fonte padréo ao inserir um elemento.

Editar Senha: Vocé pode definir uma senha de prote¢do de 6 digitos.

Gerenciador de imagens: Nessa janela vocé pode adicionar, renomear ou deletar suas imagens.

Gerenciar biblioteca de Imagens

[z [=]

Logo MEXO_128.brnp (128:x47)

[ =F Adicionar Imagem ]

[ #& Remover imagem ]

“Er imager acima

Er imagerm abaixu]

jorne da imagem]

)

oK || Cancelar

Defini¢Oes de comunicacao :
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e

B Definicies de comunicacio

Definir padrio

Estagdos 1 |3

Porta: [USE-SERLQL CH340 (COmM1) w7

Pardmetros do barramento

Taxa de transmissdo
Paridade: |NOME -
Bits de parada:

[ Ok H Cancelar ]

Atualmente s6 temos uma comunicacao, Porta Serial.

Porta Serial:

Os valores padréo séo:

Estacgéo: 1.

Porta : Selecione a porta onde o CLP esta conectado.
Taxa de transmissdo: 9600 bps.

Paridade : NONE.

Bits de parada : 1 Bit.

Janelas de interface:

v | Saida de Mensagem
v | Gerenciador

|| v Propriedade de objeto

Saida de Mensagem: Mostra informagdes de compilacéo e localizacéo de erros. Essa janela ndo pode ser
fechada e nem movida.
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Saida de Mensagem

Compilado 4595 byte(s) [salve na drea de transferéncia]
Compilado 4595 byte(s) [salve na drea de transferéncia]
Compilado 4595 byte(s) [salve na area de transferéncia)
Compilado 4595 byte(s) [salve na drea de transferéncia)
Compilado 4595 byte(s) [salve na drea de transferéncia]

Gerenciador:

Gerenciador

Mome do chjeto
4 Mostrar Pagina [1]

Data [1]

= Tempe [3]
4 Mostrar Pagina [2]
BB Varidvel [1]
£y Texto estatico [2]
4 Mostrar Pagina [3]
£ Texto estatico [1]
B Varidvel [2]

[El imagem estitico ...

XY

66, 50
0 -1

1,50

0,0
121, 48

121, 48
0.0

W H

61,13
128, 47
50,13

42,16
7,16

7,16
42,16

Para visualizacéo e controle das paginas e elementos.

Propriedade dos objetos:

Propriedade de ohjeto

|‘u"azia Pagina | Varidvel | Data | Hora | Lista de Textos | Lista de Imagens < |#

Pagina

Grupo

¥ 0
1
o 2
3

4
15
e
7
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As propriedades de cada elemento inserido na pagina podem ser visualizadas e editadas aqui.

1.3 Editar

}-{ Recortar Ctrl+X

! Copiar Ctrl+C

E_,' Colar Ctrl+V
Adicionar objeto 2

# Bermover Del

4 Mover para cima

4 Mover para baixo

Recortar, copiar e colar : Vocé pode recortar, copiar e colar componentes no projeto.

Adicionar objeto : Para adicionar elementos e paginas.

20w

B rH ==

|

af

[1] Inserir pagina

[2] Inzerir variavel
[2] Inserir Data

[4] Inserir Hora

[5] Inserir lista de texto

[6] Colocar lista de imagem

[7] Inserir texto estatico

[&] Inserir texto animado

[9] Inserir imagem estatico

[A] Inserir imagem animada

[B] Inserir Barra de progresso estatica

[C] Inserir Barra de progresso animacda

Remover : Para remover paginas e elementos.

Mover para cima e para baixo: Para ajustar a posi¢édo das paginas e elementos no Gerenciador.

1.4 Ferramenta
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g  Compilar.. F5

* Download.. Fa

Compilar : Verifica erros e prepara o programa para ser transferido para o LCD.

Download : Compila e envia o programa para o LCD.

@ Processo de Download @
A | LCD NeXo
R %

Gravar= >

Cancelar

1.5 Ajuda
& Sobre.
Selecione o idioma »
Conteddo

Sobre: Informacéo do software.
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-

a Sobre este software

NeXo IHM 1.2

http:/ Swww.metaltencom.br/

mailto:

Copyright (c) 2017 METALTEX Todos os Direitos Reservados
Data/Versao Compilador: 1.2 [ May 31 2017 )

Selecione o idioma: Vocé pode mudar o idioma do programa entre Portugués e Inglés.

Inglés (Estados Unidos)

v Portuguese

2. Barra de Ferramentas

Il B0 L, 0Pa b &0 @

FahEE-" X+4 2|

Essa é a barra de ferramentas principal, todas as fungdes disponiveis para colocar na tela do LCD podem

ser encontradas aqui

2.1 Variavel
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Clique em variavel e ajuste as propriedades na janela da direita:
Propriedade de chjeto

|‘u"azia | Pagina | Varidvel | Data | Hora | Lista de Textos I Lista de Imagens ¥ |#

Basico

Coordenar ¥ 18 5| Coordenary 15 |5

Mostrar [] Inverter
Fonte
Fonte [Tahoma -

Tamanho da fonte 16 -
[l Megrito [] Halico

Wariavel

| Ativar Edigio = | [¥] Editar Auto

Prefundidade 1 =
Tipo de Valor INT i
Largura da Fonte 6 =
Digito 0 =
Min  -30000 =

Faixa de valor

4| e

Max 30000

Enderego varidvel de CLP

Bésico:
Coordenada: Coordenadas X e Y (vertical e horizontal) da posic¢éo do elemento na tela do LCD.

Mostrar : Mostrar ou ocultar o componente.  (Fundo branco e texto preto)

Inverter : Inverter as cores do componente  (fundo preto e texto branco)
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Fonte : Ajustar propriedades da fonte, tamanho, tipo, etc.

Variavel:

Ativar Edicdo : Habilita edicdo dessa variavel pelo teclado do LCD.

Editar por senha : Habilita edicdo dessa variavel pelo teclado por meio de uma senha que devera ser inserida

antes de inserir o valor da variavel.

Editar Auto : Habilita edicdo com as teclas.

Profundidade: 1 indica que a edicdo sera restrita na unidade. 2 indica que a edi¢do seré restrita na dezena, e

assim por diante.

Tipo de Valor: Selecione o tipo de dado dessa variavel.
_L.ISINT X

BOOL
BYTE
WORD
DWORD
SINT
INT
DIMNT
USINT
UINT
UDINT

Digitos : Numero de digitos maximo da variavel .

Decimal : Numero de casas decimais.

Faixa de valor : Intervalo dos valores (maximo e minimo).

Endereco variavel do CLP: Insira o endereco correspondente da variavel no CLP.

Atencdo : O tipo da variavel deve ser consistente com a do CLP.

Exemplo :
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Variavel

Ativar Edigic = | [¥] Editar Auto

Profundidade 1 B
Tipo de Valor E]
Largura da Fonte G El
Digito 0

Faixa de wvalor [
Max 30000 =

Enderego varidvel do CLP

O intervalo de valores é -30000~30000. Isso limita a entrada de dados entre -30000 e 30000.

Exemplo de programa do CLP:

SM0.1 LCD_KEY
o EN

5M130.0—4MODIFY
5M190. 1HENTER.
5M190.24UP
5M130.3DOWN
5M190.4—LEFT
5M190. 5—RIGHT

LIMHA 1

5M0.0 5M192.0
| | [ j
I [ L

A LINHA 0 acima Mapeia os botoes do LCD.
A LINHA 1 faz com que o backlight do LCD fique sempre ligado.

2.2 Data
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O elemento Data mostra na tela a data registrada no CLP:

A Data é mostrada automaticamente sem a necessidade de indicar uma variavel.

Propriedades da Data:

Propriedade de ohjeto

| Vazia | Pagina | Variavel | Data | Hora | ListadeTextos | Lista delmagens ¢ [»

Basico

Coordenar X 24 El Coordenar¥ 21 El

Mostrar Inverter
Fonte
Fonte [Tahc-ma -

Tamanho da fonte 10 -
Megrito Itélico

Data

| Ativar Edigio ¥

Basico:

Coordenada : Posicao X,Y do elemento.
Mostrar : Mostrar ou ocultar o elemento.
Inverter: Inverte a cor do elemento.

Fonte:

Fonte: Escolher o tipo de fonte do elemento.
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Tamanho da Fonte: Ajustar o tamanho da fonte do elemento.
Negrito e Italico: Definir fonte como negrito e Itéalico.

Data :

Ativar edigdo com ou sem senha, e desativar edicao.

2.3 Hora

4=
et

O elemento Hora mostra na tela a hora registrada no CLP:

Assim como a Data, o elemento Hora mostra a hora automaticamente sem a necessidade de indicar uma

variavel.

Propriedades da Hora:

Propriedade de chjeto

|1u"azia | Pagina | Varidvel | Data | Hora | Lista de Textos | Lista deImagens ¥ [P

Basico

CoordenarX 26 |5 Coordenary 20 =

Mostrar [] Inverter
Fonte
Fonte [Tahuma -

Tamanho dafonte 10 -

O Megrito [ itélico

Hora

|Ativar Edigile ¥
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Basico:

Coordenada : Posicdo X e Y do elemento.
Mostrar : Mostrar ou ocultar o elemento.
Inverter: Inverte a cor do elemento.

Fonte:

Fonte: Escolher o tipo de fonte do elemento.

Tamanho da Fonte: Ajustar o tamanho da fonte do elemento.

Negrito e Italico: Definir fonte como negrito e Italico.

Hora:

Ativar edicdo com ou sem senha, e desativar edi¢éo.

2.4 Lista de Textos

Propriedades da Lista de Textos:
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Propriedade de objeto

| Vazia | Pagina | Veriavel | Data | Hora | ListadeTextos | Listadelmagens ¢ b

Basico

Maostrar

Fonte

Fonte

Tamanho da fonte 10 -
[ Megrite

Lista de Textos

CoordenarX 0 E Coordenar¥ 0 E

Inverter

[Tahun'ua -

Italico

| Ativar Edigge = | [¥] Editar loop

Enderego varidvel do CLP

Variavel de bit

Lista de texto

Laranja
Banana
Uva
Melancia

E == Adicionar texto

i [ # Femover texto ]

[ 4 Mover texto acima

] [ 4 Mover texto abaixo ]

Basico:
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Coordenada : Posicao X,Y do elemento.
Mostrar : Mostrar ou ocultar o elemento.
Inverter: Inverte a cor do elemento.

Fonte:

Fonte: Escolher o tipo de fonte do elemento.

Tamanho da Fonte: Ajustar o tamanho da fonte do elemento.

Negrito e Italico: Definir fonte como negrito e Italico.

Lista de Textos:

Ativar edicdo com ou sem senha, e desativar edicao..

Editar loop: Quando selecionado, é possivel navegar pelos textos em um loop. Exemplo com 4 textos:

Texto1 |—=>| Texto 2

i v

Texto4 |<—| Texto3

Enderecos das variaveis no CLP:

Variavel de Bit: Quando selecionado os texto sdo modificados por uma varidvel booliana. E quando nao
selecionado os textos sao modificados por uma word, e o texto mostrado sera de acordo com o valor da

variavel.

Lista de texto: Onde vocé adicionara seus textos desejados.

Exemplos:
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Lista de texto

Laranja
Banana
Lha
Melancia

Selecionando "Variavel de Bit' e, usando como referencia a variavel 'Q0.0":
Quando 'Q0.0' é igual a 0 o texto mostrado sera 'Laranja’
Quando 'Q0.0' é igual a 1 o texto mostrado sera 'Banana’

Na&o selecionando "Variavel de Bit' e, usando como referencia a variavel "VWO0" :
Quando 'VWO' ¢ igual a 0 o texto mostrado sera ‘Laranja’

Quando 'VWO' é igual a 1 o texto mostrado sera 'Banana’

Quando 'VWO' € igual a 2 o texto mostrado sera 'Uva'

Quando '"VWO' é igual a 3 o texto mostrado sera 'Melancia'

Quando o valor de "VWO' € maior que 3 ndo € mostrado nenhum texto.

2.5 Listade Imagens

=

Lista de Imagens:
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Propriedade de objeto
Vazia Pagina | Vanawvel I Data I Hora | Lista de Textos | Lista delmagens EEH

Basico
Coordenar ¥ 0 + Coordenar¥ 0 =
Mostrar [ Inverter

Lista de Irnagens

| Ativar Edigie = | [¥] Editar loop

Enderego varidvel do CLP

[] Varidvel de bit

Lista de imagens

|box-on.bmp (16:16) -
arrow-left.bmp (16:16)

arrow-left-frame.bmp (16:16)

boll-on.bmp (16:x16)

’ = Adicionar Imagem ] ’ # Remover imagem ]

[ 4 Mover imagem acima ] [ 4k Mover imagem abaixo ]

Bésico:

Coordenada : Posi¢do X,Y do elemento.
Mostrar : Mostrar ou ocultar o elemento.
Inverter: Inverte a cor do elemento.

Fonte:

Fonte: Escolher o tipo de fonte do elemento.
Tamanho da Fonte: Ajustar o tamanho da fonte do elemento.
Negrito e Italico: Definir fonte como negrito e Italico.

Lista de Imagens:

Ativar edi¢do com ou sem senha, e desativar edico..
Editar loop: Quando selecionado, é possivel navegar pelas imagens em um loop. Assim como na 'Lista de
Textos"
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Enderecos das variaveis no CLP:

Variavel de Bit: Quando selecionado os imagens sdo modificados por uma varidvel booliana. E quando ndo
selecionado, as imagens sdo modificadas por uma word, e a imagem mostrada serd de acordo com o valor da

variavel.

Lista de imagens:

Adicionar Imagem: Clique para adicionar uma imagem a lista.
Remover Imagem: Remove a imagem selecionada da lista.
Mover Imagem Acima: Move a imagem uma posi¢do para cima.
Mover Imagem Abaixo: Move a imagem uma posic¢éo abaixo.

Exemplos:

Lista delmagens

box-on.bmp (16:x16)
arrow-left.bmp (16:16)
arrow-left-frame.bmp (16:16)
bell-on.bmp (16:16)

Bit, usando como referencia a variavel 'Q0.0":
Quando 'Q0.0' é igual a 0 a imagem mostrada sera 'box-on.bmp(16x16)'
Quando 'Q0.0' é igual a 1 a imagem mostrada sera ‘arrow-left.omp (16x16)’'

Word, usando como referencia a variavel 'VWQ" :

Quando 'VWO' € igual a 0 a imagem mostrada sera 'box-on.bmp(16x16)’'

Quando '"VWO' é igual a 1 a imagem mostrada sera 'arrow-left.omp (16x16)’'
Quando 'VWO' € igual a 1 a imagem mostrada sera "arrow-left-frame.bmp (16x16)
Quando '"VWO' é igual a 1 a imagem mostrada sera 'boll-on.bmp (16x16)'

Quando o valor de "VWO' € maior que 3 ndo € mostrado nenhuma imagem.

2.6 Texto Estatico

.IEI.':

Texto Estatico:
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Propriedade de objeto
Wariawel I Data I Hora | Lista de Textos Lista de Imagens Texto Estatico EHE

Basico

CoordenarX D |5| Coordenar¥ 0 |

Mostrar [ Inverter
Fonte
Fonte [Tah oma b

Tamanho dafonte 10 -
O Megrito [ Hélico

Propriedade de texto

Bésico:

Coordenada : Posicdo X,Y do elemento.
Mostrar : Mostrar ou ocultar o elemento.
Inverter: Inverte a cor do elemento.

Fonte:

Fonte: Escolher o tipo de fonte do elemento.
Tamanho da Fonte: Ajustar o tamanho da fonte do elemento.
Negrito e Italico: Definir fonte como negrito e Italico.

Propriedades de Texto:

Entre com o texto que deseja mostrar na tela.

2.7 Texto Animado

i

Texto Animado:
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Propriedade de objeto
Lista de Textos Lista de Imagens Texto Estatico Texto Animado E[E"

Basico
Coordenar X 0 + Coordenary 0 =
Mostrar [ Inverter

Propriedade de Animagic

Coordenadas X Coordenadas ¥

Mostrar Controle Inverter Controle

Fonte

Fonte [Tahoma -

Tamanho da fonte 10 -

[C] Megrito [ talico

Propriedade de texto

Basico:

Coordenada: Posicdo X,Y do elemento.
Mostrar: Mostrar ou ocultar o elemento.
Inverter: Inverte a cor do elemento.

Propriedade de Animacéo:

Coordenadas X: Determine uma varidvel para fazer o movimento horizontal do elemento, quando o valor da
variavel diminui o elemento anda para esquerda, e quando aumenta anda para direita.

Coordenadas Y: Determine uma varidvel para fazer o movimento vertical do elemento, quando o valor da
variavel diminui o elemento anda para cima, e quando aumenta anda para baixo

Mostrar Controle: Mostra ou oculta o componente de acordo com o valor da variavel bit.

Inverter Controle : Inverte as cores do componente de acordo com o valor da variavel bit.

Fonte:

Fonte: Escolher o tipo de fonte do elemento.
Tamanho da Fonte: Ajustar o tamanho da fonte do elemento.
Negrito e Italico: Definir fonte como negrito e Italico.
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Propriedades de Texto:

Entre com o texto que deseja mostrar na tela.

Exemplo:

Propriedade de objeto
| ListadeTextos | Listadelmagens | TextoEstitico | Texto Animado [4][b |

Basico
Coordenar® 0 1 Coordenary 0 =

Mostrar [] Inwverter

Propriedade de Animacgdc

Coordenadas X wwi Coordenadas Y wwe

Maostrar Controle  g0.0 Inverter Contrele g0l

Fonte

Fonte [Tahuma -

Tamanho dafonte 10 -

[ Megrito [] Halico

Propriedade de texto

Ilove the world|

PLC:
LINHA 0
M0.0 Q0.0
[ ¢
1 { )
MO.1 Qo.1
[ p
1 { )
M0.2 NC_W
[ [ o |
| | | P EN
VWO —{IN OUTvwio
M0.3 NC_W
[ [ o |
| | | P EM
VW 2—{IN ouTHvwz2
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Quando o valor de M0.0 for igual a 1, o texto € mostrado:

[ love the world

love the world

Cada vez que M0.2 é 1, o texto move um pixel para direita.
Cada vez que M0.3 é 1, o texto move um pixel para baixo.

2.8 Imagem Estética

Quando o valor de MO0.1 for igual a 1, o texto € mostrado com cores invertidas:

=]

Imagem Estética:
Propriedade de ohjeto

Lista de Imagens | Texto Estatico | Texto Animado | Imagem Estatica 4HF"

Basico

Coordenar X 0 + Coordenary¥ 0 =

Mostrar [ Inverter

Propriedade de imagem

Selecionar

Basico:

Coordenada: Posicdo X,Y do elemento.
Mostrar: Mostrar ou ocultar o elemento.
Inverter: Inverte a cor do elemento.

Exemplo:
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Propriedade de chjeto

Lista delmagens | Texto Estdtico | Texto Animado | Imagem Estatica E“El
Basico
CoordenarX 0 || Coordenar¥ & |=
| Mostrar Inverter
Propriedade de imagem

Logo MEXO_128.bmp (128:47) Selecionar

A imagem é mostrada:

2.9 Imagem Animada

=

Propriedade da Imagem Animada:
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Propriedade de objeto

Texto Estatico | Texto Animado | Imagemn Estdtica

Basico
Coordenar X 0 + Coordenar¥ 0 =
Mostrar [] Inverter

Propriedade de Anirnagdo
Coordenadas X Coordenadas Y

Mostrar Controle

Propriedade de imagem

Inverter Controle

Imagem Anirmada EE]

Selecionar

Béasico:

Coordenada: Posicdo X,Y do elemento.
Mostrar: Mostrar ou ocultar o elemento.
Inverter: Inverte a cor do elemento.

Propriedade de Animacéo:

Coordenadas X: Determine uma varidvel para fazer o movimento horizontal do elemento, quando o valor da

variavel diminui o elemento anda para esquerda, e quando aumenta anda para direita.

Coordenadas Y: Determine uma varidvel para fazer o movimento vertical do elemento, quando o valor da

variavel diminui o elemento anda para cima, e quando aumenta anda para baixo
Mostrar Controle: Mostra ou oculta o componente de acordo com o valor da variavel bit.
Inverter Controle: Inverte as cores do componente de acordo com o valor da variavel bit.

Propriedades de Imagem:

Selecione a Imagem para inserir na tela.

Exemplo:
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Propriedade de objeto

Texto Estatico Texto Animado

Iragem Estatica

Basico

Mostrar

Propriedade de Animacgdo
Coordenadas X ww(

Mostrar Controle Q0.0

Propriedade de imagem

Loge MetaltexPB.bmp (80:18)

Coordenar ¥ 13 |5 Coordenary 18 =

[] Inwverter

Imagem Anirnada EEH

Coordenadas ¥ wvwe?

Inverter Contrele g0l

Selecionar

CLP:
LINHA 0
M0.0 Q0.0
[ ¢
1 L )
M0, 1 Q0.1
[ ¢
1 { )
M0.2 NC_W
[ [ o |
| | | P EN
VWO —{IN OUTvwio
M0.3 NC_W
[ [ o |
| | | P EM
VW 2—{IN ouTHvwz2

Quando o valor de M0.1 for igual a 1, a imagem é mostrada com cores invertidas:
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Cada vez que M0.2 ¢ 1, o texto move um pixel para direita.
Cada vez que M0.3 é 1, o texto move um pixel para baixo.

2.10 Barra de Progresso Estatica

[=]

Propriedades da barra estatica:

Propriedade de cbjeto

Basico
=

CoordenarX 43 5| Coordenar¥ 23 =
Maostrar [ Inverter

Propriedade de barra de progresso

Largura 32 =
Altura g =
Min 0 =

Faixa de valor

[k

Max 100

Enderego varidvel do CLP

1o | Imagem Estatica | Imagem Animada Barra de Progresso Estatica m

Basico:

Coordenada: Posicéo X,Y do elemento.
Mostrar: Mostrar ou ocultar o elemento.
Inverter: Inverte a cor do elemento.

Propriedade da barra de progresso:

Largura e Altura: Para ajustar o tamanho da Barra de Progresso.

Faixa de Valor: Ajustar os valores maximo e minimo da barra. Sendo de -32768 a 32767.
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Endereco variavel do CLP: Insira a variavel desejada do CLP.

Exemplo:
Propriedade de chjeto

1o | Irmagem Estdtica | Imagem Animada Barra de Progresso Estdtica EE]

Basico
Coordenar X 43 5 Coordenar¥ 23 |5
Mostrar ] Inverter

Propriedade de barra de progresso

Largura 32 =
Altura g =
Min 0 =

Faixa de valar

113

Max 100

Endereco variavel do CLP  wwi)|

CLP:

VWO —IN oUT—VvWa

[omm |

Quando o valor de VWO for maior que 100, a barra mostra 100%. Quando o valor for menor que 0, a barra
mostrara 0%.

2.11 Barra de Progresso Animada

Liw

Barra de Progresso animada:
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Propriedade de objeto
em Animada Barra de Progresso Estatica Barra de Progresso Animada I_E]_

Basico
Coordenar¥ 35 5| Coordenary 18 [=
Mostrar [ Inverter

Propriedade de Animagic
Coordenadas X Coordenadas Y

Mostrar Controle Inverter Controle

Propriedade de barra de progresso

Largura 32 =
Altura g =
Min 0 =

Faixa de valor

[k

Max 100

Enderego varidvel do CLP

Basico:

Coordenada: Posicdo X,Y do elemento.
Mostrar: Mostrar ou ocultar o elemento.
Inverter: Inverte a cor do elemento.

Propriedade de Animacéo:

Coordenadas X: Determine uma varidvel para fazer o movimento horizontal do elemento, quando o valor da
variavel diminui o elemento anda para esquerda, e quando aumenta anda para direita.

Coordenadas Y: Determine uma varidvel para fazer o movimento vertical do elemento, quando o valor da
variavel diminui o elemento anda para cima, e quando aumenta anda para baixo

Mostrar Controle: Mostra ou oculta 0 componente de acordo com o valor da variavel bit.

Inverter Controle: Inverte as cores do componente de acordo com o valor da variavel bit.

Propriedade da barra de progresso:

Largura e Altura: Para ajustar o tamanho da Barra de Progresso.
Faixa de Valor: Ajustar os valores maximo e minimo da barra. Sendo de -32768 a 32767.
Endereco variavel do CLP: Insira a variavel desejada do CLP.
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Exemplo:

Propriedade de objeto

em Anirmada I Barra de Progresso Estatica

Barra de Progresso Animada I_E]_P

Basico

Maostrar

Propriedade de Animacgic
Coordenadas X wvwi

Mostrar Contrele  g0.0

Coordenar 35 5| Coordenary 18 [=

Propriedade de barra de progresso

[ Inverter

Coordenadas Y wwe

Inverter Controle g0l

Largura 32 =
Altura 8 =
Min 0 =
Faixa de valor
Max 100 =
Enderego varidvel do CLP wwd
CLP:
LIMHA O
MO.0 NC_W
| | | |
1 | P EN
VW0 —IM QUT VWi
MO.1 HC_W
| | | |
1 1 P EN
Vil 2—IM QUTHVYwW2
M0.2 Q0.0
| | 'l
| [ LS J
MO.3 Q0.1
| | 'l
| [ LY j
MO. 4 INC_W
| |
1 EN
Vi3 —IN QUT Vw4

Versdo 1.0.0617



ETALTE

Cada vez que M0.0 é 1, a barra move um pixel para direita.
Cada vez que MO0.1 é 1, a barra move um pixel para baixo.
Quando o valor de M0.2 for igual a 1, a barra € mostrada:

Quando o valor de MO0.3 for igual a 1, a barra € mostrada com cores invertidas:

B

3. Propriedades da Pagina

Propriedade de objeto

:I Pégina | Variavel | Data | Hora | Lista de Textos I Lista de Irnager ¥ ||

Pagina
0 4
@i E15
Grupe ™
[ 2 6
3 7

Existem 8 grupos de paginas. Vocé pode selecionar a qual grupo pertence cada pagina, e especificar no CLP
através da funcdo LCD-PAGE, qual grupo estara disponivel. As paginas dos outros grupos nao estardo
disponiveis.

Exemplo:
Temos 5 paginas:
Gerenciador
Mome do objeto Y W H
4 Maostrar Pagina [1]
" Barra de progress., 37, 25 50,15
4 Mostrar Pagina [2]
BB Varidvel [1] 18, 15 66, 25
4 Maostrar Pagina [3]
Data [1] 2421 73,16
4 Mostrar Pagina [4]
£ Tempe [1] 26, 20 62,16
4 Mostrar Pdgina [5]

Pagina 1: Vinculada ao Grupo 0 e Grupo 1.
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Pagina 2: Vinculada ao Grupo 0.
Pagina 3: Vinculada ao Grupo 0.
Pagina 4: Vinculada ao Grupo 1.
Pagina 5: Vinculada ao Grupo 2.

PLC :
Programa 1

LINHA O

5MO.1
| |

LCD_KEY

5M190.0—
5M190. 1+
5M190.2—
5M190.3—
5M190.4—
5M190. 5+

MODIFY
EMTER.
LIF
DOWVIN
LEFT
RIGHT

LCD_PAGE
EM

VB200—

VB201—

MASK
IMNDX

Programa 2

LINHA 3

5MO. 1
| |

LCD_KEY

5M190.0—
5M190.1—
SM190. 2+
5M190.3—
5M190.4—
5M190.5—+

MODIFY
EMTER.
LIF
DIOWN
LEFT
RIGHT

LCD_EDIT
EN

VE300—
VBE301—
VBE302—
VB303—
VB304~
VD400
VD404—

VD403 —

IIMIT
ALITO
DEFTH
LOOP
FLASH

WVIMIN
WVIMAX

Analisando:

No programa 1 A funcédo de assimilagdo dos botoes é chamada, e também a fungdo LCD-PAGE.
No programa 2 A funcgéo de assimilacdo dos botoes é chamada, e também a fungdo LCD-EDIT.
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Coloque o CLP em RUN e o valor de VB200 e VB201 como segue:

VB200 SIMT 1
VB201 SIMT ]

Com VB200 igual a 1, todas as paginas marcadas como grupo 0 estardo disponiveis: Paginas 1, 2 e 3.

Com VB200 igual a 2, todas as paginas marcadas como grupo 1 estaréo disponiveis: Paginas 1 e 4.

Com VB200 igual a 3, todas as paginas marcadas como grupo 0 e grupo 1 estardo disponiveis: Paginas 1, 2, 3 e
4. Porque?

Assumindo que a VVB200 é interpretada Bit a Bit, temos:

Grupo=0 1 2 3 4 S5 ©6 7
Valor=1 2 4 8 16 32 64 128

Quando colocamos 3 (1+2) estamos selecionando os grupos O e 1.
Se colocarmos 7 (1+2+4) estaremos selecionando os grupos 0, 1 e 2.

A variavel VB201 vai indicar e controlar o numero da pagina exibida, estando disponiveis somente as paginas
dos grupos selecionados na VB200.

4. Variaveis do CLP

Variaveis dos Botoes no CLP:

ESC >  SM190.0
OK > SM190.1
SETAACIMA > SM190.2

SETA ABAIXO> SM190.3
ESQUERDA > SM190.4
DIREITA > SM190.5

Variavel de controle da lluminacéo da tela.

SM192.0 igual a 1, LCD aceso.
SM192.0 igual a 0, LCD apagado.

E preciso habilitar os botoes do LCD usando as fungdes disponiveis no CLP.

ESC ¢ usado para editar as variaveis.

OK é usado para confirmar o valor editado e sair da edicéo.

SETAS A CIMA e A BAIXO s&o usadas para trocar as paginas e edi¢do dos valores nas variaveis. Pressione
ESC até chegar na variavel que deseja editar, use as setas para alterar o valor e pressione OK para confirmar .
Quando estiver editando alguma variavel, é possivel navegar entre as variaveis com as SETAS DIREITAE
ESQUERDA, e também navegar entre os digitos da variavel caso a Profundidade seja maior que 1 (Veja
topico 2.1)
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