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Produtos Eletrbnicos Metaltex Ltda.

Capitulo 1 - Sumario

1-1. Funcéo

€ um CLP (Controlador Logico Programavel) com IHktgrface homem
maquina) e teclas de func¢des incorporadas em uco lairdware. Com ele é possivel mostrar textoslieapdes,
tais como, lampadas, monitorar ou modificar valatesegistradores e ou relés internos do CLP. Diess@ 0
operador pode controlar facilmente sua maquinarocegso.

Abaixo as vantagens da

Programa de edi¢édo da IHM (IG-Software), os progimisto editados no seu computador, entrada de éetra
caracteres que controlam valores do CLP, uso dta i comunicacdo RS-232 para descarregar seus
programas.

O protocolo de comunicagéo pode ser descarregadmdelo junto com os dados da IHM, sem a necessidad
de compilar o programa do CLP.

Comunicag¢do com a maioria dos CLP’s populares nmoade, como os Mitsubishi FX series, Panasonic FP
series, Omron C series, Siemens S7-200 series, 8Gyseries etc.

Funcéo de senha de protecéo.

Funcéo de lista de alarmes em tempo real, mostranddormacdes dos alarmes linha por linha.

26 teclas de funcdes, cada tecla podendo serdie®uia operacao.

Teclas sensiveis ao toquetich’, facilitando o controle (para alguns modelos).

Comunicacdo RS232/RS485.

Vetores de texto e botbes para facilitar na cog&trulo programa.

Display de cristal liquido LCD combéacklight”, 24 caracteres x 4 linhas. Com 0 uso dos vetopsssivel
visualizar mais informacgdes!

Frontal para grau de protecao IP65, & prova dpéamte 6leo.

1-2 Especificacoes Gerais

1.Especificacdes Elétricas

Alimentacao 24VCC
Consumo 3w
Queda de Energia Momentanea < 20ms
Tensdo de Isolacéo 1000VCA - 10mA 1 minuto
Impedancia de Entrada 500VCC ~ 10M
2 Condi¢bes de Operacao
Temperatura de operacao 0~50°C
Temperatura de armazenamento —-10~60°C
Umidade maxima 20~85%
Tolerancia de vibracéo 10~25Hz (X, Y, Z cada die2G por 30 minutos).
Interferéncia de ruidos 1000Vpp
Ambiente do ar N&o corrosivel
Grau de protegdo IP65




1-3 Descricao das Partes

A interface daGPM-18 (CLP-IHM incorporada) foi inserida na parte frontal do CLP com 26 botfieach”, teclas
sem resisténcias mecénicas de longa duracdo, segum alto desempenho. As teclas de direcdo mudam
rapidamente as telas e os estados dos registradagclas numéricas realizam as entradas ou madifes dos

registradores. As teclas de fungdes possuem furgisas, sendo facilmente definidas quando o torefga sendo
desenvolvido.
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1-4 Tabela das Funcdes Basicas dos Botdes

Teclas Funcdes béasicas
N&o importa 0 que é mostrado na tela, uma vez ipresto esta tecla, p

ES[: sistema sera retornado a tela inicial. O sistemecidina para a tela definida
pelo desenvolvedor (a tela inicial padrdo é adelélo 1).

A Retorna para a tela anterior.

v Avanca para a proxima tela.
Pressione esta tecla para modificar os valoresatfistros, o valor corrente|a
ser modificado € mostrado com a cor invertida. Oabser modificado ¢

SET mostrado piscando. Se a tela corrente ndo existthum registro para
alteracéo, a tecla fica sem funcao. Antes de sssjpmado a tecla [ENT], for
pressionada a tecla [SET] novamente, o valor ct@renser modificado ¢
cancelado, saltando para o préximo registro.
Confirma o valor modificado no registrador, e conéi a modificar 0$

ENT| | proximos registros. Depois do Ultimo registradordificado na tela, sai dp
modo alteracéo dos registros.

ALMI | Exibe lista de alarmes ativos.

CLR| | Limpa o valor de um registrador que esta sendaduit

+/—| | Define valores positivos e negativos, quando cstegior esta sendo editado.

0 Teclas numéricas (0-9), quando o registrador estélcs modificado, essas

teclas alteram para o valor correspondente quersado no registro.

Fn Teclas de funcgdes configuraveis em cada tela R



1-5 GPM séries Definicdo da Porta de Comunicacao

PORTA1 RS-232

GPM-18

Pinagem Definigado
1 NC
RXD
TXD
NC
GND
NC
RTC
NC
NC

O o(No|OhlwWIN

Configuracao do Cabo de Programacao

GPM-18 DB 9 Pinos - Fémea PC DB 9 Pinos - Macho
RXD 2 2 | RXD
TXD 3 X 3 | TXD
RTS 7 7 | CTS

GND 5 5 | GND




1-6 Dimensoes e Instalacao

Dimensofes
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Tamanho do furo para a instalacao




Aviso importante para instalagéo
1-As dimens0@es para a instalacdo devem ser redpgijtpara evitar espacos maiores. Nao precisa ser
muito apertado o furo para nado forcar o painel.
2-Forcar o equipamento pode danifica-lo.
3-Os quatro fixadores devem ser pressionados parsig
4-Apbs a instalagao, remova a pelicula protetoriddida




Capitulo 2 - Ferramenta de Edicao

2-1 Sumario Basico do Programa “IG-Software”

“|G-Software” é uma ferramenta de edicdo da IHM2Ge do CLP/IHM GPM-18. E executado nos sistemas
operacionais: Windows98 / NT / XP. Esta ferramehtde facil uso, criado para desenvolvimento desfaces
gréficas entre a maquina e o usuario.

2-1-1 Instalacao e Desinstalacdo da Ferramenta “IGoftware”
“IG-Software” ndo precisa de instalacdo. Copieaatp contendo o programa em uma unidade de dist&n,e
execute o0 arquivo “IG-Software.exe”. Para deslast@penas apague a pasta com o0 programa. Esianéarta
de edicdo deve trabalhar diretamente sobre @nsstoperacionais Windows98 / NT / XP.

2-1-2 Projetos e Telas
Todas as telas criadas sdo compiladas e salvasojeiop A base dos projetos sédo as telas. Para tedala
possivel criar undesign realizar funcdes, saltar de uma tela para oatiiniente.

2-1-3 Conteudo das Telas
Apds executar o arquivo “IG-Software.exe”, vocé grédcriar um novo projeto ou abrir um projeto exigt. Cada
tela pode ter textoslampadas de indicacéo, chaves, exibir dados, talts, barras gréficas, graficos de linhas,
grafico de bits (figuras), textos dindmicos, &acilidade na criacdo dos saltos das telas. O dpepode realizar
monitoramento de dados, parametrizar, teclas dieates, monitorar lista de alarmes, etc.

2-1-4 Sequéncia de Uso do Programa “IG-software”

Seqiiéncia bésica de uso:
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2-2 Ambiente de Programacao

2-2-1 Tela Principal de Programacao

Apdés executar o programa “IG-Software”, a tela abaiera exibida.

Arquivo  Editar  Ferramentas  Ajuda

O|| e % [Eai] soxfen|e| 2 om| o]

TELA

TELYDESCRICAD

MONA, APAGAR

Area de apresentacdo da
IHM para o usuério

Gerenciador
de telas

Propriedades de objeto.
Se nenhum modelo for
escolhido, as propriedades

ficam invisiveis.

Ambiente de Programacao

Objetos de criagao.
Se nenhum modelo
for escolhido, as
propriedades ficam

invisiveis.

No topo desta ferramenta de edicdo, existe o membara de ferramentasNa coluna da esquerdséc
apresentados os nimeros que representam as tefgeta inferior desta coluna, existem duas cdXasa]
e [Apagar], sendo usados para incluir ou excluia tetea..
No centro da ferramenta de edicdo, existe a &aratved A grade de alinham& pode st
desabilitada. O programador move ou insere os coemes dentro da drea com 0s pontegtesentando
gue o usuario ir4 visualizar. O programador clicareasta 0 componente para posicionar na te

movimento € dado de 4 em 4 pontos.




2-3 Descricdo dos Componentes

Abaixo é descrito algumas teclas e suas fungdes:

Teclas

Funcbes

Cria um novo projeto.

Abre um projeto salvo.

Salva o projeto atual.

Recorta o texto na area da tela.

Copia o texto na area da tela.

Cola o texto na area da tela.

Cria uma nova tela, esta funcao é igual ao botawdN

Mostra os atributos da tela atual.

Copia uma tela para outra tela.

Apaga a tela atual, esta fungéo € igual ao botpadAr].

Entra com informacfes da lista de alarme, todarnmdigdo de alarmes é interligado co
um sinal de relé ohit.

Atalho para configuracdes gerais

Define as teclas de fun¢des para todas as telas.

B || |JEx ||} |&2|@ | @ o || & < || |C

Por meio de uma porta de comunicacdo RS232, otprbgsenvolvido é enviado para
IHM (GPM-18 (CLP-IHM incorporada) ou IG-20, apen&i$/).

D

Abaixo € descrito uma introducdo dos componentes aeiacao:

Componentes

Funcdes

N

Entrada de caracteres e sinais especiais.

Textos true-type (suporte para todas as linguagpadyao Windows. Crie suas telas
com textos variados e diferentes.

Registrador, janela de entrada e monitoracao desd@lregistrador € uma area de
memoria do CLP).

Lampada de indicacdo mostra o estado dos reléadasteos CLP’s (LIG/DES).

Tecla funcéo, as 26 teclas do GPM-18 (CLP-IHM ipooada) sdo definidas
selecionando este componente. Neste componenta icolin ird operar a tecla, com
salto de tela, chave de controle, etc.

Linhas de gréficos, graficos de controles de pmm®svolucdo de producao,
Configure adequadamente para apresentar ao usugvimucao de uma linha.

Gréfico de barras, usado para mostrar ao usuaei@ gistema esta processando un
informacao, mostrar vazaopressao nivel de liquidos, etc. Também altura, largur
direcéo.

m

D

A €

Insere uma figura do arquivo (bmp).

L e £ 2|8

Textos dindmicos apresentam diversos textos nasinax] posicionado o operador
informacdes dindmicas do processo.

B

Textos dinamicos, padrdo Windows. Crie textos dindsncom propriedades
diferentes.

[

Criacéo de novas teclas de toque (suporte para tslinguagens). Insira novas

teclas na IHM.
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2-5 Descricdo das Propriedades dos Componentes

Aqui, é descrito o modo de uso de cada componente..

25.1 Texto

Pressione a tecla _Al um retangulo sera apsskemta area, mova o0 cursor até o local adequado gar
apresentacdo do texto. Confirme o local clicando cobotdo esquerdo do mouse, para cancelar, diojneo
botdo direito. Apds sua confirmag¢do a mensagemttTesera apresentada. Altere o texto de acordo sem
projeto.

__1 IHM Compact - Metaltex - Sem Titulo

Arquivo  Editar  Ferramentas  Ajuda

D|E o oe o= 6em

TELA

TEL{DESCRICAD Texto

@[5 =

[ I s 38 2

W =

PROPRIEDADES DO TEXTO
POSICAC TEXTO

®o |0 j: Textn: Texta
.o o 5

FOMTE
[ DUPLA
I,
MO APAGAR
GPM-15
Posicao

Apresenta a dire¢do de origem do ponto superisgeszda em uma coordenada.
X: Posicéo horizontal do texto.

Y: Posicao vertical do texto.

Fonte

Dupla O dobro do tamanho da fonte atual do objeto selacio.

Inversa Inverte as cores do texto com o plano de fundo.

Texto

Texto a ser visualizado na tela da IHM.

Obs. Para todos os objetos de criagdo existe as prapigsd“posicdo” e “fonte”. Portanto nas
propriedades abaixo ndo mencionaremos mais esseitems.

11



252 Texto Formatado

. i A . . . .
Pressione a tecL_FI, um reténgulo sera apresentado na area, movaor@ite o local adequado para a apresentacao

do texto. Confirme o local clicando com o botdouesdo do mouse, ou para cancelar, cliqgue com mhditaito.
Apos sua confirmagéo a mensagem “Texto” seré apd® Este componente é similar ao anterior,aadtita esta
na possibilidade de alterar a fonte e o tamanhexto. Flexibilizando o desenvolvimento das telas.

1 IHM Compact - Metaltex - Sem Titulo |Z||E|El

Arquiva  Editar  Ferramentas  Ajuda

D@ 2Ee o|w=(=x g0

TELA

|5 e

FROPRIEDADES DO TEXTO
FOSICAD TEXTO

S j: Texta: Texto
Y. |0 &

FOMNTE
e

MOV APAGAR ‘

GPM-15

Fonte
Apresenta as formatacfes do préprio Windows.

12



253 Texto Dinamico.

]
Clique na tecla_*‘l_“‘l, um retangulo sera apresentado na area, movaor@ié o local adequado para a apresentagéo

do texto. Confirme o local clicando com o botdouesdo do mouse, ou para cancelar, clique com mlhitéito.

Apods sua confirmacdo a mensagem “Texto Dindmicod spresentada. Semelhante aos “Textos” anteriores,
porém, o “Texto Din&mico” esta vinculado com umisagdor do controlador I6gico.
Ao modificar o valor do registrador, o texto é nfindido automaticamente de acordo com o indice ide&w dos

textos!

_1 IHM Compact - Metaltex - Sem Titulo

Arquivo  Editar Ferramentas Ajuda

D@(E 2 ol==(x &d6E 2

TELA

TELADESCRICAC : - -
i — Texto Dinamico

PROPRIEDADES DO TEXTO DINAMICO
POSIGAD COMNFIGURAGAD

% [¢ 2] || NodocLP[1 3
R Campo: IGD -

. - f
FONTE Modo: Decimal
i
— DUPLS HEXBCD
[ MY c
B APAGAR Indice

Textos

FORMATACAD

Avalir| Texa ™

i ﬁ'L}f'/E}{h:l Dinamico
Texto Dinamicao 2

1
2 Texto Dinamicao 3
3 exto Dinamicao X

GPM-15

Configuracdo

No do CLP Numero que identifica o CLP em uma estacdo. Quanxdsir diversos periféricos em
uma rede de comunicacdo (Ex.: Modbus), este nuidentificard a IHM na rede. Usualmente o valor

padrdo é o 1, Quando estiver com mais de uma IHBute periférico, identifique-o.

Campo Endereco do registrador que ter4d o controle do téTeRindmico”. Este endereco é

correspondente ao CLP que foi configurado.

Modo Tipo do dado, normalmente ndo é necessario modifica

13



Formatacdo Tabela dos nomes que serdo apresentados. Cada \wsquerda representa o indice do
texto. O valor que existir no registrador escolhigjoresenta o texto que se encontra na tabela.
Por exemplo: Na figura acima o CLP escolhido temegistrador chamado DO, se este registrador estosero valor

igual & 1, o texto que seré exibido é aquele gemeentra na tabela. Neste caso, o texto exibidosElexto Dindmico
2"

FORMATACAD

Yalor| Texto -
1] Texto Dinamico

1 Texto Dinamico 2

2 Texto Dinamico 3

K] Texto Dinarmicao X

254 Texto Dinamico com Formatacéao

. L - DA ~ . . .
Pressione a tec’_Fl, Adicione o Texto Dinamico com formatacdo. Repigpassos conforme escrito anteriormente

para o objeto “Texto DinamicoTexto Dinamico com formatacacé similar aoTexto Dindmico, a diferenca esta na
possibilidade de formatar a fonte e o tamanho xto té& formatacéo ocorre para todos os textos.

1 IHM Compact - Metaltex - Sem Titulo

Arquivo  Editar  Ferramentas  Ajuda

D@ (|| ]2 of=(=x &d6E &

TELA

TEL{DESCRICAD ETEXTEI DINAMICO

PROPRIEDADES D TEXTO DIMNAMICO

POSIGEAD COMFIGURAGAD FORMATAGAD
¥ oo Mo do CLP|T = Walar| Texo &5
0 Texto Dindmico
oo 0 Campo;  |D =0 a 1 Texto Dindmico 2
2 Texto Dinamico 3
FONTE Modo: f« Decimal 3
-  HEXBCD

Fant...
MO APAGAR |

GPM-15
14



255 Indicador (Lampada)

Pressione a tecl@l e coloque o desenho na area de apresentacdoudndigndereco dBit do controlador que

indicara o estado “Ligado/Desligado”. O indicaderl@impada é frequentemente utilizado para indicdgéestados das
saidas, alarmes, mensagens, etc.

__1 IHM Compact - Metaltex - Sem Titulo

Arquivo  Editar  Ferramentas  Ajuda

D (| 2 o|s(= & a6

TELA

TELDESCRIGAD

PROPRIEDADES DA LAMPADA
POSIGAD COMNFIGURAGAD

w20 & Mo do CLHT 5
v [20 = Bit: M <o =
FOMTE FORMATACAO

[~ DUPFLA | Formato: |Cilindrica v

f+ Moaormal i Inversa
[, APAGAR

GPM-18

Configuracdo
NUmero correspondente do CLP na redebi ou relé de referéncia do controlador légico.

Formatacao
Formato A lampada de indica¢cdo pode ser quadrada ou redonda

Normal Quando it ou o relé estd em “1”, a lampada esta em ne@it@ndo it ou o relé
esta em “0”, a lampada esta transparente ou loe@rsa Quando it ou o relé estd em “1”, a
lampada apresenta uma figura transparente ou a@adQ it ou o relé esta em “0”, a lampada
esta em negrito.

15



2.5.6 Grafico de Barras

Pressione a tec\_g_l e cologue o desenho na area de apresentacaordddeagrafico € utilizada para visualizar

diretamente valores analdgicos, como fluxos despiesnivel de liquidos, etc. Altura, largura. airegiio podem
ser configuradas.

1 HM Compact - Metaltex - Sem Titulo EI[E|E|

Arquivo  Editar  Ferramentas  Ajuda

DE 2 o|==(x & d5 3

TELA

TELADESCRICAD

PROPRIEDADES DO GRAFICO DE BARRAS

POSIGAD CONFIGURAGAD
o (R s Moda CLP|1 %] . otd: 1 % Modo: & Decimal ¢ HEXBCI

v 116 = Campo:  |D =||0 o [ Sinal

MEDIDAS FORMATAGAD

Wi |48 & M axitno: J2TET = Sentido|Esquere -

i § Cima
H: = Winirmo: = Baixo
MDA, APAGAR ‘ Direita
GPM-15
Medidas
Determina a altura e a largura da barra de grafico.
Configuracdo

No do CLP Numero do CLP conectado.

Numero do registrador

Campo Registrador correspondente que representara admgwéficos.

Modo data format (include DecimalHEX/BCD signed etc.)

Formatacéo

Valores maximos Os valores maximos e minimos da barra de grafioodsferminados numa
escala de 0 a 100%, com referéncia aos valoresriafips.

Sentido Determina a dire¢do da barra de grafico, esqudidsta, para cima ou para baixo.

16



2.5.7 Campo de Registrador

Pressione a tec ==l e coloque o desenho na area de apresentacoliadsos valores de registradores internos

do CLP.

_1 IHM Compact - Metaltex - Sem Titulo

Arquivo  Editar  Ferramentas  Ajuda

D@ e ole=( glam 2

TELA

TEL{DESCRIGAD

FROFRIEDADES DO CAMPO
POSICAD COMFIGURACAD

x [1402] || wodoceft 2. aw [t 3] =
v, |12 = Campo; IED = I Edicd [ =

FORTE FORMATAQﬁO
[~ DUPLA Digitos: |9 = Moda: t+ Decimal i~ HEXBCD
[ InY. Decimalid |5 [~ ZeroEst [ Sinal
MDA, APAGAR
PIM-15
Configuracdo

No do CLP Numero do CLP conectado.
Campo Identifica o registrador que serd apresentado.eRemplo, o valor na figura acima que sera
apresentado na IHM é do registrador DO.

Quando a opcao “Edicao” estiver selecionada, éiyeidazer alteracdes do valor do registrador:
Senha: Habilita ou desabilita 0 uso de senha. Qubodver a necessidade de alteragdo do
valor do registrador com seguranca. Para maiottethds, veja os préximos capitulos.
Limite Max/Min Habilite a caixa “Limite” para configurar os limieninimo e maximo do
registrador. Isto faz com que a IHM proteja os medode entradas de dados para o
registrador. Por exemplo, quando inserido o valékimo para 9000, e o0 minimo para 0.
Somente serd modificado o valor do registrador @ Quando 0 valor 9000.

17



Formatacao

Digitos: Define o maximo de digitos que serédo aprslos.

Decimal: Define a quantidade de casas decimaisap@rgula que ser apresentada.

Zero: Define se apresenta ou ndo zeros a esquerda.

Modo: Aqui vocé define o modo de apresentagéo do da registrador, decimal ou hexadecimal.

Nota
Quando a tecla “Set” é pressionada, ou, por meitodae, o valor do registrador pode ger

alterado desde que habilitado a opc¢éo edi¢cédo. Aes @do invertidas e o teclado de digitos sera
utilizado para alterar o valor do processo.

18



2.5.8 Grafico de Tendéncias

Clique na tecla.gl e coloque o grafico na area de apresentacao.floggde tendéncias demonstra gradativamente

uma evolugdo no processo de uma industria. Desse fo operador pode visualizar como anda o0 processo

1 IHM Compact - Metaltex - Sem Titulo

Arquivo  Editar  Ferramentas  Ajuda

DS(E e ol==(x glam

TELA

TELADESCRICAD
E|||||||||||||||| 7

PROPRIEDADES DO GRAFICO ;
POSICAD COMFIGURAGAD

O S Modo CLP[1 5. @td; 1 & Modo, & Decimal ¢ HEXBCI
Y. |8 5 Campo:  |D (|0 - [ Sinal

MEDIDAS FORMATACAD

W |96 5 Maximo:  |32767 = Amostras: |20 > Amostras

H: |48 = Minimo: a = Intervalo: |4 > sen.

NOVA, APAGAR |

GPM-15

Medidas
Estes valores determinam & altura e largura dicgrdé tendéncias.

Registradores

No do CLP Endereco do CLP na comunicagao.

Campo Endereco correspondente para gerar o grafico déneras.

Modo Formato do dado (incluindo decimal, HEX/BCD, comseun sinal).

Formatacéo

Maximo Corresponde ao valor maximo do registrador, eqaintald 100% em escala do grafico
de tendéncia.

Minimo Corresponde ao valor minimo do registrador, eqgeital & 0% em escala do grafico de
tendéncia.
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Amostras (nimero de pontos) Da esquerda para a direita, nimero de pontos qu#® se

apresentados no gréfico de tendéncias.
Quanto maior o numero de pontos, mais detalhadéficg é apresentado.

Intervalo Tempo de leitura para construc¢éo do grafico.

Nota E possivel apresentar mais de uma curva de tersdér®e o projeto precisar apresentar mais
de uma curva, crie mais gréaficos de tendénciaslaad alterne em um grafico por vez.

2.5.9 Teclas de funcao

Clique na tecla@l e coloque o componente na area de apresentag¢éadasponente direciona a modificagao

do registro a partir da configuracdo. Uma teclafidedo pode ser usada no projeto constantemente. Es
componente orienta o sentido de uso das teclameagteo sistema de controle. Geralmente em umeaggh,
este componente é usado junto com um texto, lamspaida outros componentes. Este componente apesent
trés funcbes (alterabits’, saltar telas, alterar dados). Dessa forma éiypelssscolher uma das trés funcgdes.

Veja abaixo os detalhes das trés funcdes:

__1 IHM Compact - Metaltex - Sem Titulo

Arquivo  Editar  Ferramentas  Ajuda

D(E | ee o|ls=x gldE

TELA

TELADESCRICAD

PROPRIEDADES DA TECLADE FUNGAD
POSIGAD FUMGAD

oo |64 & Tecla:|BET j [v Indic. [ Transzp. [ Senha
Y28 5 + Bit ~ Tela " \ord
FORTE COMFIGURAGAD
[ DUPLA | ModoCLR1 2 it M -0 B
[ MY, " Liga " Desliga f* lnverte " Pulso
[l O, APAGAR
PI-15

20



Primeiro, alterar “ bits".

Funcéo:
Tecla Por padréo, a tecla “F1” é apresentada, ou cligagaixa e escolha a tecla adequada para o seu
projeto. Veja abaixo a caixa.

F1 |

Indic. Apresenta ou a ndo a figura do dedo apontandogpaea escolhida.

Transparente Oculta ou ndo a tecla o indicador na tela. Quasti @céao € seleciona, a tecla de funcdo
escolhida, simplesmente néo é apresentada napelaas a funcédo dada.

Senha Necessario a entrada de senha ou ndo. Se estafopgdivada, uma senha sera solicitada antes
de executar a funcéo.

Obs.: As “Teclas de funcdo” possuem diversos recursosn qmarametros diferentes.
TECLA INDIC. TRANSP SENHA , esse parametros séo validos para todasches tde
funcdo. Veja abaixo a descricdo dos parametros..

Opcbes “Bit” ou relé saltar tela alterar dados {Vord")
A funcéo padrao inicial é @it” ou relé.

“Bit” ou relé
Num. do CLP Representa o endere¢o do equipamento em uma rede.
“Bit".  Endereco doBit” ou relé interno do CLP. A acdo da tecla corresigam alteracéo do estado do
“Bit” ou relé, de acordo com a sele¢cdo abaixo descrita
Funcéo dos itens
Seta LIGADA (O"Bit” ou relé selecionado quando pressionada a teigjadd).
Seta DESLIGADO (O Bit” ou relé selecionado quando pressionada a tedali@atlo).
Inverte (O"Bit” ou relé a cada pulso € invertido o seu estadd)atua
Pulso momentaneo (OBit” ou relé mantém a saida LIGADA enquanto o botaivesst
pressionado).
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Segundo, saltando telas.

Observe na figura acima, do lado esquerdo é apeskeas telas que foram criadas.

E possivel dar um nome para a tela criada digitmedmampo “DESCRICAQ” nas propriedades da tela.

As telas podem ser alternadas sem que seja ndoassrum botdo que orienta. Para isto bastasmear as
teclas “Seta acima” e “Seta abaixo”.

As telas serdo saltadas de acordo com a configudefnida nas “Propriedades da tela”.

Propriedades da tela
Descricdo: Nome para identificacdo da tela cofdsru
Tela anterior: Define para qual tela sera diremitan quando for pressionado o botdo “Seta acima”.

Préxima tela: Define para qual tela sera diredanguando for pressionado o botédo “Seta abaixo”.

E possivel criar atalhos usando as “Funcdes tdt@¢ veja no desenho abaixo.
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Observe que foram criadas trés telas, conforneseri¢do do lado esquerdo.
Na tela principal foi inserido um texto para iratio significado da tecla de atalho “F4”.
Agora resta apenas configurar como o botao igkagtr. Segue abaixo a descricdo das configuracoes:

Funcéo
Quando a opcéao “saltar tela” € selecionada, umace parte inferior € mostrada para definir as
caracteristicas do salto.

Tela

Definigbes
Telas Salta para a tela definida na caixa do lado direito
Senha Salta para o usuéario digitar a senha.
Lista de alarme Salta para a lista de alarmes.
Data/Hora: Salta para a tela de configuracéo deldat.
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Terceira e Ultima Funcao “Word".

Funcéo
Se for selecionada a caixa/ord’, As propriedades abaixo também poderao se camafitas.

Configuracdo

No. do CLP Endereco correspondente na rede.

Campo Endereco do registrador interno do CLP a se alterad

Qtd Quantidade de dados a partir do endereco definidgimo de 2 registradores.
Valor Esse valor e sobreposto no campo do registradolhésa.

Toda vez que a tecla escolhida for pressionadalop definido na caixa “Valor” e colocado na meiad
definida pela caixa “Campo”. Isto € muito utilimaquando o desenvolvedor necessitar zerar umagemtou

substituir o valor de algum registrador com apama toque do usuario.
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2.5.10 Figuras

Figuras podem ser inseridas na IHM. Muito usadapresentacdes, desenhos, introdugbes etc. Emogeeall
uso é feito para a apresentacdo do LOGO, cara@spesiais, fontes artisticas, etc.

Cligue no componente , uma caixa de dialogo serd mostrada. Selecioimpiefdesejada, e entéo cligue em

abrir. A figura ser& colocada na tela da IHM.

Nota Para usar este componente é necessario algumdislddds. No desenvolvimento das
projetos, usualmente algumas figuras precisamditadas. Ajuste o tamanho da figura e enfédo
adicione na tela da IHM.
Normalmente, para a série GP, o tamanho ndo ptdpassar 180x6(ixels’.
Com relagéo as figuras com LOGO, tamanho néo pldgassar 35x35dixels’.
Com relacéo & desenho, tamanho ndo pode ultrafEk<0 pixels’.
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2.5.11 Tecla de ToqueTouch’

Cligue na tecla e coloque na area da IHM. Este componente defimee tecla por toque na IHM. A “tecla por

togue” é uma ferramenta a mais no desenvolvimeatprdjeto para a criacdo de mais teclas. A “tedatpque”
possibilita a interacdo direta com o usuério a ¢eldacriada.

Funcéo (Os conceitos sdo 0os mesmo da funcgdo tecla).
“Bit” ou relé (Os conceitos sdo os mesmo da funBatd tu relé).

Dica Quando usar na tela a funcéo “tecla por toque"é\dmvera saber o tamanho dos caracteres que
estardo dentro do botdo. Portanto, o tamanho dwlsetra proporcional (de acordo com a altura etarg
da formatacéo da fonte) com o texto.
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2-6 Configuracoes do Sistema

Para maiores detalhes da série GPM consulteanual do usuario modelo GP Aqui sera descrito os principais
detalhes do modelo GPM-18.

Selecao do modelo
Quando criar um novo projeto, vocé devera escolh@delo de IHM que vocé estara programando. Clitue

modelo GPM-18.

Selecédo do CLP
Apoés escolher o modelo de IHM, é preciso definialqu protocolo de comunicacédo da IHM (geralmentkld

comunica com um CLP). Selecione na lista qual oattode CLP ou um protocolo adequado para a IHM.
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Parametros de Comunicacéo
Usualmente ndo é necesséario modificar esses pac@mapds escolher o protocolo de comunicacdo de,CL

configure a taxa de transferéncia dos dados de mioagéio, niumero debits’, paridade, bits’ de parada entre a
IHM e o CLP de acordo com a sua necessidade.

Escolha a porta de comunicagdo adequada
Apés finalizar a configuragdo de sua IHM, é neadsséscolher a porta de comunicacdo adequada para a

transferéncia dos dados.
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Criando uma nova tela

Com um projeto aberto, clique na caixa de menurgupem “Ferramentas—Nova tela...” clique na figura

na barra de ferramentas ou clique em na caixaadnfdo lado direito denominado “Nova”.

Adicione varias telas utilizando o exemplo acimanaienado. Em “Tela No:”, vocé indicara um numerotela
como orientacdo no seu projeto. Cada tela correlgpamm nimero, e s6 pode ser modificado quanela axiste.
Na parte “descricdo” o desenvolvedor podera usar gescrever qual é aquela tela criada, facilitaredprocura da
tela.

Propriedades da tela
Cligue na caixa de menu superior em “FerramentBstriedades da tela”; ou de um duplo clique rmdgristente

do lado esquerdo; ou clique no icone superior csimimagem

Por padréo, no modelo GPM-18 (CLP-IHM incorporade) telas sdo navegadas pelo usuério através das te
“ "e" "sem a necessidade de inserir algum cédigo. Namide basta adicionar a funcdes de teclase/ou
“ " configurando os parametros, conforme figura abaixo.
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Lista de alarmes

Uma lista de alarme tem uma funcdo importante mjefm. Esta funcdo é disponivel nos seguintes rosdel
“Metaltex IHM” série 1G-20, série GPM-18.

Uma lista de alarme é usada para indicar alguntea fali erro entre outros, dando ao usuario meiocsod@&ir
algum problema. Uma vez configurada a lista devadar quando obit” indicado na linha da mensagem estiver
setado a tela da IHM € limpa e a mensagem apaoedentro da IHM.

Para sair do alarme apontado, pressione a tecl@™E® tela anterior &€ apresentada novamente. Btmoahbit”
indicado estiver em nivel l6gico alto, a mensageremo podera ser visualizada pressionando a‘tekch”.

Para criar uma lista de alarmes clique em: “Ferraa-“Lista de Alarmes”; ou clique no icone na barra de

ferramentas. Uma caixa sera apresentada, igugligafabaixo. Digite o texto que deseja aparecandpa alarme
for ativado. Apds digitar o texto as caixd&it” e “No do CLP” serdo habilitadas, Indique qualRit" ou relé que
vocé deseja que ative o alarme e escolha o endéoeCbP (Para todos os alarmes).

Apos definir os alarmes clique em “OK” para conchs alarmes.
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Configuracoes Gerais

Cligue em “Ferramentas”-“Configuracéo Geral”, ouaadsa o cliqgue no icone diretamente .

Esta caixa esta dividida em duas partes (Vejauadigcima): Parametros e configuragéo.

Parametros:

Tela inicial: Quando o projeto € iniciado, a telaecdard inicio esta definida nesta caixa. Usuakenpot
padréo a tela inicial é a No. 1;
Senha: Para alguns projetos com necessidades #gdwpesta caixa € definida a senha de gerendiamen
dessa operacao;
Apos...: Quando a primeira tela é apresentada, @p&mpo definido nesta caixa a IHM executa umaddas
operacdes descritas abaixo.

Apaga LCD: Desliga a luz da IHM “backlight”.

Carrega tela: Habilite esta caixa e desvie pagtaadefinida na caixa com o nimero da tela resgecti
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Configuracao:

Aqui é possivel definir qual sera a rede de conagdio e o registrador a serem usados para a trdnfodeactes
no projeto com o CLP. Essas caixas sO estardoithdb# caso vocé escolha um dos itens “Troca destaml
“Periféricos”. Se um desses dois itens é habili@mdadmero do registrador padréo é o DO para osdalMetaltex
séries. Para a estacdo de trabalho ndo é neceassdlificar quando se tem apenas a IHM na rede.

Troca de dados:

Chamada de tela: Quando habilitado, o registradfimido fara o controle de mudanca das telas. fignjue
ao alterar o valor do registrador escolhido, esservepresenta a tela que sera apresentada.

Carrega tela atual: Quando habilitado, corresp@udesgistrador escolhido + 1 (Exemplo, se escolBifip
logo sera o registrador "D1"), isto indica que, oda 0 usudrio pressionar uma tecla o valor corredgue
dessa tecla sera armazenado nesse registrador.

Periféricos: Pode ser.
I/O Analdgicas: Em desenvolvimento, sem utilizapdca o modelo GPM-18!

Reldgio calendario: Quando habilitado, correspamleegistrador D18 (neste caso). Varia de acordoamcaixas
gue estdo habilitadas, as informacdes do rel@endario em tempo real séo dispostas em 6 redjigsés, e nesse
caso & partir do registrador D18.
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Configuracdo das teclas de funcéo

Para acessar as configuragdes das teclas de foligpd® em “Ferramentas™—*Configuragédo das teclafudeao”;

ou clique no icone diretamente. Essas teclas séo as teclas fixasMa IH

Por padrdo todas as teclas de funcdo podem senddesfiseparadamente. Se as teclas de fungdes & fo
definidas, ndo importa qual tela esta presenteesmostas dessas teclas terdo seu uso padrdo.aslgaatas sao
atalhos facilitando o desenvolvimento do projeto.

Exemplo de configuragdo de uma tecla como teckatie:
Conforme o desenho acima clique na tecla “F1” elbaca fungéo “Tela”, conforme ilustra a figura ixbaDepois

cliqgue em “OK”. Pronto, toda a vez que for presaitma tecla “F1” serd sempre apresentado a tela No

Obs.: Esta funcao s6 sera valida caso exista reaisnd tecla criada.
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Capitulo 3 — Aplicacao com “IG-Software”

3-1 Fluxograma Novo Projeto

3-1-1 Criando um novo projeto

Escolhendo o tipo de CLP

Aqui, vocé encontra uma lista de nomes que a IHM20Gsuporta parg
comunicacdo. A IHM IG-20 atende aos mais conhecftld®’s e mddulos de fungbes
especiais.

Metaltex GPM-18
Mitsubishi FX

Koyo SG

Siemens S7 200

Omron CPM/CQM
Schneider Micro/Neza/Twindo
Modbus RTU Slave
Sharp

Panasonic - Matsushita FP
Toshiba TC

Hitachi MicroEH

Delta DVP

Facon MU/MA

AB (SLC500)

LG (K80/120S)-program
LG (K80-120S) ModBus
Keyence KV

Vigor VB
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3-1-2 Adicionando Telas.

Apds criar 0 seu novo projeto, prossiga adicionaagitelas.
O sistema, por padréo, ja cria a tela No 1, dedacoom suas necessidades, vocé podera adicioriandate
mais telas. Veja o exemplo abaixo:
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3-1-3 Editando a Tela

O “desigri é de extrema importancia para a construcdo @a Agjradar o usudrio e facilitar seus manuseios dao
maiores confiancas.

36



3-1-4 Acessando a Tela de ConfiguracOes Gerais

Aqui identificamos a tela No 1 como a tela que dairdicio na apresentacao.

Como ndo usaremos senha, entdo coloque o valoc@ixea

O padréo do tempo de protecéo de tela é de 3 msinAllieraremos para 15 minutes, por enquanto, iteafilo a
caixa de luz doBacklight'.

Para a “troca de dados”, ndo precisara ser alteoadeemos os controles padrbes (nédo seleciong nada
Apds configurar, salve o projeto.

Recomendacoes
Durante o desenvolvimento do projeto, alguns atéteimesperados podem ocorrem, assim como perda
de energia, problemas com o sistema operacionauwas acidentes que possam fecha a ferramenta de

edicdo causando a perda dos seus trabalhos. , sBor sugerimos que salve seus trabalhos
freqientemente.
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3-1-5 Senhas

O sistema de senhas limita o uso do operador negagéio. Para o projeto inteiro, esta medida digpdem
grande papel para a seguranca e confian¢ca. Quadoinsere uma senha, as telas habilitadas conasegh
serdo apresentadas quando for digitado o cédigeedha correta. Uma vez habilitada & senha pela M,
usuario terd que desabilitar novamente.

Digite a senha, caso o usuario digitar a senhareteodigite novamente. Apds inserir a senha egavpelas
telas restritas, para voltar a proibir as telas guoaibicdes de senhas, escolha a op¢cédo de demaliitinsira
novamente a senha registrada.

Caso vocé esqueca de fechar a senha durante o s®tema manterd o estado de senha liberada deiean
navegacao ilimitada para o operador.

3-1-6 Transferindo o programa para a IHM.

Apds finalizar o desenvolvimento do projeto, é séadrregar o programa para dentro da IHM.
Conecte o cabo de programag&o no computador eMae leht&o cligue em no icone “Enviar o projeto”.

Nota Quando estiver descarregando o programa na IHMfapor, ndo remova o cabo de alimentagéo
para prevenir que os dados que estao sendo tridosfeido sejam perdidos, ou ocorréncia de falhas
no programa. Se uma dessas condi¢cfes ocorreretiavoor reconecte o cabo e transfira novamente o
programa.
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Capitulo 4 - Ferramentas

4-1Aplicando um Controle Automatico

Adicione e configure as propriedades da tela..

Crie a tela No 1 com o nome de “Telagipal”.

Cliqgue no icone e adicione mais quatro telas com os seguintes siofiMonitoramento”, “Parametros”,

“Automatico” e “Manual”, conforme a figura abaixo:

Tela principal
Monitoramento
Parametros
Automatico
Manual

Aqui, daremos um pouco mais de informacdes solife teda:
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Edite a tela de controle “Tela principal”.

Elementos da tela: um titulo, quatro saltos com tdg.

Primeiro, projetar um titulo:

Adicione um Texto true-type clicando o icone e adicionando na tela, digite o texto “Sistemaatgrole de

automacéo”; clique na caixa para modificar o formato e o tamanho, se desejar.

Arraste o texto para a posicdo desejada, ou, noefo exemplo abaixo.

Agora criaremos uma Tecla de togUeuch’ para a navegacao:

Cologue quatro teclas de toqumtch’, clicando no icone e depois na tela.

Separadamente insira 0 nome nas propriedadesldgéea cada tecla sucessivamente:
“Manual”, “Automatico”, “Monitoramento” e "Paramets”. Modifique a fonte.
Modifique as funcdes e parametros da tecla de tofuech’ para saltar as telas:
Manual Funcéo: Tela; saltar para a tela 5
Automédtico Funcdo: Tela; saltar para a tela 4
Monitoramento Funcdo: Tela; saltar para a tela 2
Parametros Func¢éo: Tela; saltar para a tela 3
Veja abaixo como ficou a constru¢éo do nosso pexpeograma.
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Editando a tela “Monitoramento”.

Composicéo da tela: um titulo, nove descricbes dextos, seis lampadas de indicacdo, uma unidade de
monitoramento de dados, uma unidade de indicacdo dexto dinAmico e uma tecla de salto e tela.

Primeiro..., titulo para a tela de monitoramento:
Adicione um Texto true-typ€ clicando o icone e clicando na tela, digite o texto “Monitoramento”

Escolha “Inverso” para destacar o titulo, cliquecaia para modificar o formato e o tamanho, se

desejar.

Organizando os demais componentes:

Adicione mais um Textotfue-typ€e clicando o icone e depois na tela, digite o texto “Indicador de

estados:” na caixa de texto do componente.

Insira mais seis textos com os seguintes nomesertfai, “Funcionamento”, “Luz”, “Auto Wind”, “Sobe”
“Desce”.

Modifique a fonte e sublinhe os nomes. Coloque@oné a figura abaixo ou da forma desejada.
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Agora, adicione seis indicadores , coloque a direita dos textos inseridos anteriotmeou da forma

desejado. Ajuste os parametros das lampadas diatsefpuma:

Power “Bit” ou reléMO
Run “Bit” ou reléM1

Light “Bit” ou reléM10
Auto Wind “Bit” ou reléM11
Up “Bit” ou reléM12

Down “Bit” ou reléM13

Adicione um texto dinamico clicando no icone , e juste as propriedades desse componente daegui

forma:
Registrador ID = D10;
Adicione os textos conforme a figura abaixo:

Coloque o texto dindmico a direita do textmdicador de estados: .

Agora vamos colocar um texto para informar sobeateada de um valor, um registrador para apresestar
valor e um texto para representar a unidade dardegarma:

Texto para entrada “Temp.”;

Texto para a unidade “, Escolha inverso para destacar os textos;

Pressione a tecla e cologue o um campo de registrador. Identifiqueymo D 100, Digitos = 4, 1 casa

decimal, Inverte, o restante deixe no padrao. Gelantre os textos “Temp.” e “, usado como indicador da
temperatura.

Cologue uma Tecla de toqu&duch’ clicando no icone e depois clicando na tela.

Modifique o texto para “Voltar”.

Escolha a fonte e o tamanho.

Configure o parametro de fun¢éo da Tecla de togaech’ da seguinte forma:
Funcéo “tela”;

Carregar tela =1;
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Coloque na posicao conforme a figura e insira dodtéo com o nome “Parar”. Escolha a fonte e o idama
Configure o parametro de funcéo da nova TeclagigettTouch’ da seguinte forma:

Escolha a opcadft” ou relé
Escolha o gerenciamento dgit” ou relé: M51;

Agora clique na opcao: Inverte.
Veja agora como ficou a nossa tela de momiterdo.

Aqui, nos finalizamos a edicao da tela [Monitoratogn
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Editando a tela de parametrgs

Composicao da tela: um titulo, quatro textos, quaw textos de unidades, quatro dados de leitura e uma
tecla de salto de tela.

Primeiro... titulo da tela.

Adicione um Texto true-typ€ clicando o icone e clicando na tela, digite o texto “Parametroscdtha

“Inverso” para destacar o titulo, clique na caixa para modificar o formato e o tamanho, se desejar.

Drag the title to the proper position, refer to thikowing graph.

Organizando os demais componentes:

Adicione quatro Textostfue-typ€ clicando o icone e depois clicando na tela, digite o texto:

“Frequéncia”, “Fluxo”, “Ajuste Temp.”, “Ajuste Tando”.
Modifique o formato e o tamanho, se desejar. Vdjguaa abaixo de como foi montada a tela.

Adicione quatro Registradores e modifique as pemfailes da seguinte forma:
Para cada registrador insira o endereco sucessiveaniz 500, D 502, D504, D508.
Numero de digitos = 4.

Casa decimal = 1.

Selecione a opg¢éoedicdo , o restante deixe com os valores padrdes.
Posicione os componentes conforme a figura.

Adicione mais quatro Textosrlie-typ€ clicando o icone e depois clicando na tela, Altere para os textos

LT

seguintes, “Hz", * ", * 7, “m”, estes textos representardo as unidadevaoses.
Modifique o formato e o tamanho, se desejar. Vdjguaa abaixo de como foi montada a tela.

Cologue uma Tecla de toqu&duch’ clicando no icone e depois clicando na tela.

Modifique o texto para “Voltar”.

Escolha a fonte e o tamanho.

Configure o parametro de fun¢éo da Tecla de togaech’ da seguinte forma:
Funcéo “tela”;

Carregar tela =1;
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Aqui, nés finalizamos a edi¢do da tela [Parametros]
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Editando a tela automatico

Composicao da tela: um titulo, duas teclas de fungaduas teclas de salto de tela.

Primeiro... titulo da tela.

Adicione um Texto true-typ€ clicando o icone e clicando na tela, digite o texto “Automatico’sdélha

“Inverso” para destacar o titulo, clique na caixa para modificar o formato e o tamanho, se desejar.

Organizando os demais componentes:

Adicione duas teclas de toquBotich’ clicando no icone , modifique os textos com os seguintes nomes:

“Auto. Liga”, “Auto. Para”. Altere as fontes s fun¢des da seguinte maneira:

Auto. Liga Fungdo “Bit” ou relé M2; Escolha “Liga”, Escolha “Indic.”.
Auto. Para Funcao “Bit” ou relé M3; Escolha “Pulso”.

Adicione mais trés teclas de toquEolich’ clicando no icone modifique os textos com 0s seguintes

nomes: “Monitoramento”, “Manual” e “Voltar”.

Altere as fontes e as fun¢Bes da seguinte maneira:
Monitoramento Saltar tela; Tela N°. 2. Selecione “INV”.
Voltar Saltar tela; Tela N°. 1. Selecione “INV”.

Manual Saltar tela; Tela N°. 5. Selecione “INV”.
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Aqui, nos finalizamos a edicdo da tela [Automatico]

Editando a tela Manual

Composicao da tela: um titulo, duas teclas de fungaduas teclas de salto de tela.

Primeiro... titulo da tela.

Adicione um Texto true-typ€ clicando o icone e clicando na tela, digite o texto “Manual”’. E$wol

“Inverso” para destacar o titulo, clique na caixa para modificar o formato e o tamanho, se desejar.

Organizando os demais componentes:

Adicione seis textostfue-typ€ clicando o icone e clicando na tela, digite os textos:

“Luz”, “Bomba”, “Sobe”, “desce”, “Iniciar’, “Parar’ modifique o formato e o tamanho, coloque os
componentes na posi¢ao, veja a figura abaixo de ¢onmontada a tela.
Adicione seis func¢des do teclado, clicando no icone depois na tela, Modifique as teclas como

F1L, F2 , F3 , F4 , F5 , F6 ,agoraajuste as funcdes do teclado da seguimafo

F1 Funcédo “Bit” ourelé No. M21 Escolha “Liga”.

F2 Funcédo “Bit” ourelé No. M22 Escolha “Liga”.

F3 Funcédo “Bit” ourelé No. M23 Escolha “Liga”.

F4 Funcdo “Bit” ourelé No. M24 Escolha “Liga”.

F5 Funcédo “Bit” ourelé No. M25 Escolha “Liga”.

F6 Funcdo “Bit” ourelé No. M26 Escolha “Liga”.

Finalmente adicione mais seis teclas de todoech’ clicando no icone e depois na tela, ajuste os textos

das teclas de toque da seguinte forma:
Para cada tecla “Monitoramento”, “Voltar”, “Auton@”, “Ligar”, “Parar”, agora ajuste as funcdes daslas
de toque da seguinte forma:

Monitoramento Saltar tela; Tela N°. 2

Voltar Saltar tela; Tela N°. 1.

Manual Saltar tela; Tela N°. 4.

Ligar “Bit” ou relé No. M50 Escolha “Inverso”.
Parar “Bit” ourelé No. M51 Escolha “Pulso”.
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Aqui, nés finalizamos a edi¢éo da tela [Manual].
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